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Zbirka knjig ANIMATOR je namenjena tistim, ki se na razne
nacine posvecajo delu med mladimiin za mlade, kot voditelji skupin
ali animatorji. Koristna pa bo tudi za mlade same in za vse druge,
mlade po srcu, ki Zelijo odkrivati skrivnosti globljega in lepsega
komuniciranja med seboj.

Vedno znova odkrivamo, kako pomembno vlogo igra skupina
v zivljenju mladega cloveka. Skupina ni zgolj kraj priloznostnih
srecanj, ampak je ozracje, ki pomaga mlademu cloveku prinjegovi
cloveski in kr$canski rasti. Zato nobena resna vzgojna ponudba,
najsibonaduhovnemaliizobrazevalnem, Sportnemali kulturnem
podrocju, ne more mimo skupine. Skupina omogoca mlademu
¢loveku, da se sreca s seboj, z drugimi, s stvarstvom in z Bogom.

Za utrip skupine je pomemben vsak posamezen ¢lan. Posebno
mestoinvlogo paimavoditeljskupineali, kakor garadiimenujemo,
animator. Zivljenje skupine je v veliki meri odvisno prav od njega,
od njegove iznajdljivosti in iskrivosti, od njegove teoreti¢ne in
prakti¢ne podkovanosti, od njegove ¢loveske in duhovne zrelosti.

Poleg posebne karizme in usposobljenosti, ki jo imenujemo
ljubezen do mladih, je za dobrega animatorja potrebna tudi osebno-
stnarast. Za deloz mladimine zados$ca le trenutno navdusenje, kar
je stvar srca, ampak je potrebno dosti teoreti¢nega in prakti¢nega
znanja, kar je stvar razuma. In, resnici na ljubo, vzgoja mladih je
tudi, in pogosto predvsem, stvar vere.

Spricujoco zbirko Zelimo salezijanci vsem, kiverjamejo v smisel
vzgojnega prizadevanja, ponuditi niz prirocnikov za pomo¢ pri
njihovem versko-vzgojnem delu. Zbirka zajema dvoje podrocij:
teoreti¢no osvetljuje vlogo in pomen animatorja v mladinski sku-
pini, hkrati pa skrbi za prakti¢no usposabljanje animatorjev. Zato
vzporedno steorijo pripravljamo tudi priro¢nike za prakti¢no delo
animatorjev v pripravirazlicnih praznovanj in slovesnosti, pa tudi
prirednih srecanjih, dejavnostih in razvedrilu.
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VSEBINSKI PREREZ PRIROCNIKA

VSEBINSKI PREREZ PRIROCNIKA

CETRTEK

PETEK

SOBOTA

4.zgodba

V SMERI PREMAGOVANJA

TEZAV

5.zgodba
V SMERI PRICEVANJA

EORATORIJ

6.zgodba
V SMERI ISKRENOSTI

Jona v trebuhu velike ribe
razmislja, moli in Bogu
obljubi, da bo 3el v Ninive,

¢e bo reden. Riba ga prinese

na obalo Niniv.

Jona v Ninivah oznanja, da

bo mesto pokoncano, e se

ne spreobrnejo. Ninivljani se

zacno postiti in spremenijo
svoje Zivljenje.

Ker so se Ninivljani
spreobrnili, jih Bog ne
pokonca. Jona se jezi in Bog
ga pouci, da so Ninivljani
dragoceni in da se je moral
spreobrniti tudi on sam.

PREMAGATI TEZAVE

PRICEVANJE

ISKRENOST

planinski cevelj

radio

ogledalo

1. Doziveti veselje in radost
ob premagovanju tezav.
2. Spoznati, da je vsaka
tezava priloZznost za rast.
3. Konkretno se odloiti in

narediti nacrt, kako premagati

eno od svojih tezav.

1. Pogovarjati se o doZivljanju
pri¢evanja.
2. Spoznati, da ima vsak
izmed nas izkusnjo,
s katero lahko pricuje.
3. Nasteti znacilnosti nekoga,
ki pricuje za Jezusa.

1. PodozZiveti izkudnje
iskrenosti.
2. Spoznati, da resnica
vedno pride
na dan.
3. Iskreno moliti.

Kdor bo vztrajal do konca,

Kar slisite na uho,

Iskreni bodo gledali

bo resen. oznanite na strehah. njegovo obli¢je.
(Mt 10,22b) (Mt 10,27b) (Ps 11,7b)
Udobna riba; zareca krogla; Kosarica Zivali in rastlinice

gojzar skrip za svincnike

Izzivi brez meja

Robotski radio pricevalec
RRP 2011+

Moski in
zenska se
dopolnjujeta

Ninivljani spreobrnejo Jona

V smeri premagovanja tezav

V smeri prievanja

V smeri iskrenosti

V smeri premagovanja tezav

V smeri pri¢evanja

V smeri iskrenosti

PONEDELJEK TOREK SREDA
NASLOV 1.zgodba 2.zgodba 3.zgodba
ZGODBE V SMERI KLICA V SMERI BOZJE VZGOJE | V SMERI USMILJENJA
Jonain njegova sestra Bog poslje vihar.
se ob delu pogovarjata | Jona noce iti v Ninive Jona pove, da je vihar
VSEBINA o njihovih sovraznikih | inizbere ladjo za Tarsis. | zaradi njega, zato se
ZGODBE Asircih. Bog spregovori Bog ga po ljudeh v dogovorijo, da ga vrzejo
Jonuin ga poslje pristanis¢u spomni na v morje. Mornarji so
oznanjat v Ninive, Ninive. reSeni pred viharjem,
glavno mesto Asirije. Jona pa resi riba.
VREDNOTA POKLICANOST BOG VZGOJITELJ USMILJENJE
SIMBOL telefon markacija obliz
1. Doziveti, da me 1. Doziveti, da me 1‘5;:'\2)?\’/'2(3:%?(3
Gospod kli¢e po imenu. Gospod vzgaja z I'Fl:beznigoj
2. Spoznati, da sem ljubeznijo. 55 onnati dJa '.e Bo
CILJI poklican oznanjat 2. Spoznati, da me - ~poznati, da je 5og
" . pravicen in usmiljen.
evangelij. Gospod modro vodi. 3. S svoiim ravnaniem
3. Odkriti poslanstvo, | 3. Odkriti BozZje posege .biti ch> vseh dobJer
ki mi ga Bog zaupa. v mojem zivljenju. . e
in usmiljen.
SMER Poklical sem te po mpgclj(f;;li steenléid%oto Usmiljenje slavizmago
DNEVA imenu: moj si! ravit; stezah P nad sodbo.
(12 43,1b) P Proatn (Jak 2,13b)
Kit kot obesek za . " 3D ladja; rozni venec
DELAVNICE mobitel Moja osebna markacija in spominek
Mornarske igre
in reSevanje
otapljajoce se ladje
IGRE Smer: v neznano Naredi svojo markacijo e ij ! !
Za dezeven dan: Jonov
triatlonski spopad
z ribo kvizozerko
MOQI'IERII)‘IQE V smeri klica V smeri bozje vzgoje V smeri usmiljenja
(\[l7el38 POPOTNICA V smeri klica V smeri boZje vzgoje V smeri usmiljenja
ANVHI?A:II:IO-\IIQEEV V smeri klica V smeri bozje vzgoje V smeri usmiljenja

V smeri premagovanja tezav

V smeri pricevanja

V smeri iskrenosti

Pred oratorijem:

— Spoved animatorjev.

— Srecanja animatorjev v pripravi na oratorij.

Med oratorijem:
— Spoved otrok.
— Dobrodelna akcija.




EORATORIJ

1. ORATORIJ IN NJEGOV NAMEN

Oratorij — to so dnevi veselja, razgibanih dejavnosti, pesmi, igre in tudi kr-
$canskega zivljenja. To so dnevi, kijih navadno otroci skupaj s svojimi animatorji
in voditelji prezivijo kar v domacem okolju (nekaj dni, cel teden ali tudi vec).
Mnogim star$em je program oratorija dobrodosla ponudba, da v ¢asu sluzbe
niso v skrbeh za svoje otroke. Za otroke je to dobrodosla sprememba v v¢asih Ze
kar zdolgocasenem pocitniskem ¢asu. Za mlade animatorje pa je oratorij velik
izziv, dazaslutijo vrednoto zastonjskega darovanja, da vzljubijo mlajse sokrajane,
da se navadijo skupinskega dela, da koristno prezivijo del pocitnic, da se veliko
naucijo za zivljenje. Poleg tega je namen oratorija tudi:

— Pomagati mladim, da bi izkusili Zivljenje s pozitivne, sproscene plati; da

bi se zavedli, kako bogato je lahko njihovo Zivljenje.

— Obrniti pozornost mladih na to, da se resno vprasajo o tem, kako Zivijo
nekatere cloveske in duhovne vrednote.

— Spodbuditi mlade, da bi se odgovorno vklju¢ili v Zivljenje in dejavnosti
okolja, v katerem so (druzina, prijatelji, oratorij, skupina, vas, mestna
cetrt ...).

— Vzgajati mlade, da bi odkrivali Boga, ki je navzo¢ v dogodiv$c¢inah vsak-
danjosti, da bi odkrivali Boga po vsem lepem, ki se nam razodeva, da
bi ga nasli v bliznjem.

— Pomagati mladim, da bi na zdrav nacin zaziveli s seboj, z drugimi in z
Bogom.

2. VSEBINA ORATORIJSKEGA LOGOTIPA

Stirje temeljni elementi oratorija so izrazeni v besedah: Sola, dvoris¢e, dom
in zupnija. Oratorij je Sola, ker nas lahko nauci marsikaj za zivljenje; je dvorisce,

kjer se srecujemo v veselju in razigranosti; je dom, ki spre-
A jema vsakega; in kon¢no, oratorij je tudi Zupnija, ki uvaja v
Zivljenje vere.
‘ ' Temeljni elementioratorijasoizrazenitudiv oratorijskem
‘ > logotipu. Nosilni elementi simbola so stirje stebri, na katerih
stoji streha. Vsak izmed stebrov predstavlja enega od ele-
mentov oratorija. Le Ce je oratorij hkrati dom, $ola, dvorisce

in Zupnija, lahko trdno stoji in vzdrzi.

Logotiplahko razlagamo tudi nekoliko drugace. V strehi s $tirimi stebrilahko
vidimo dom, hkrati pa tudi Solo. Dvori§¢e je ponazorjeno s krogom. V strehi in
stebrih vidimo tudi animatorja oz. vzgojitelja, ki z rokami objame $tiri otroke
(dom, ki sprejema), vsi skupaj pa stojijo na dvorisc¢u (dvorisce za prijateljske
stike). Stirje stebri na sredini lahko ponazarjajo tudi Zupnijo, ki je obé&estvo, oz.
Stiri evangelije, kar pomeni Zupnijo, ki evangelizira, oznanja Jezusa in njegov
nauk, zapisan v $tirih evangelijih.

Logotip ponazarja tudi temeljno vzgojno metodo oratorija. Prvi stik na
oratoriju se zgodi na dvoriscu (krog), kamor mladi pridejo, kjer se druzijo in na-
vezejo prijateljske vezi (Stirje stebriso $tiri osebe, ki stojijo na dvoriscu). V strehi
lahko vidimo puscico, ki mlade vodi navzgor — proti Bogu. Kon¢ni cilj oratorija
je namrec voditi mlade k Bogu. K Bogu na oratoriju ne potujemo sami, ampak
skupaj z drugimi (zato $tirje mladi). Oratorij ni samo dvori$ce (zabava) — tu se
zacne. Prav tako nisamo molitev — najprejje potrebno navezati prijateljske stike.
Oratorij mladega uposteva v njegovi celovitosti — v ¢loveski in duhovni rasti.

Navedene so trirazlagelogotipa. Kakor vsak simbolje tudi oratorijskilogotip
odprt za nadaljnje razlage v svojem duhu. Naj vam spregovori!

3. AVTOR]I ORATORIJA 2011

— Idejna zasnova — pripravljalna komisija za Oratorij: Jure Babnik SDB,
s. Martina Golavsek HMP, Urska Kadunc, Marjan Lamovsek SDB, Ro-
mana Pravne (Medskofijski odbor za mladino), Uro$ Vidic (Mladinski
ceh), Majdi Zdesar.

— Zgodba V tvojo smer: Marjan Lamovsek SDB.

— Molitve za otroke: Matevz Bolta.

— Kateheze za mlajse: s. Martina Golavsek HMP, Anka Kozinc.

— Kateheze za starejse: Romana Pravne, Urska Gams.

— Delavnice: Mojca Mikac, Tjasa Brinovec, Nina Bevc, Dasa Rajh, Urska
Joli¢, Jure Babnik SDB.

— Velike igre: Uro$ Vidic, Janez Suhoversnik, Timotej Cizek, Rok Kastelic,
Barbara Vol¢i¢, Ema Iglicar, Borut Slabe, Ana Vidic.

— Poslanica animatorjem: dr. Peter Stumpf, murskosoboski $kof.

— Srecanja animatorjev v pripravi na oratorij: Majdi Zdesar, Ana Kovac.

— Molitvena srecanja za animatorje: Urska Kadunc.

— Ilustracije in naslovnica: Matej Kovacic.

— Oratorijska himna: Peter Pu¢nik.

Vsem tem in mnogim drugim, ki so sodelovali in svetovali pri nastajanju
priro¢nika V' TVOJO SMER (Oratorij 2011), iskrena hvala. Naj vse pri tem
delu spremlja don Boskova misel: Ce hocete storiti kaj dobrega, svetega, potem
vzgajajte mladino!

4. ZGRADBA PRIROCNIKA ORATORIJ 2011

ZgodbazaOratorij2011 Vtvojo smersevsvojem pripovednem okviru nanasa
na prero$ko knjigo Stare zaveze Svetega pisma, Jona. Zaradilazjega dramskega
uprizarjanja je nekaj oseb opuscenih, nekaj pa je dodanih, kar pa nima namena
krniti bistva in osrednjega sporocila zgodbe.

Prerok Jona je poslan k Ninivljanom, da jih povabi k pokori in spreobrnje-
nju. Sprva se tej nalogi izogne in pobegne drugam, a ga vodi Bozja roka in Jona ,
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spozna, da Bogu ne more ubezati. Rad ali ne, kon¢no le izpolni nalogo, ki jo je
dobil. Vitvojo smer zeli nagovoritiin spodbuditi, da biiskali in hodili v tisto smer,
ki jo ima za nas pripravljeno Gospod. In da bi spoznali, da smo spreobrnjenja in
pokore potrebni najprej sami, vsakdo osebno. Ob branju svetopisemskega Jona
se zdi, da je v ozadju ta misel, ki pa je Jona ne spozna oz. ne pove naglas. Bogve,
alije preve¢ ponosen ali ima prevec predsodkov o drugihali ... Vtvojo smer zeli
odpirati o¢i, da bi se pota do drugih in do Boga vila med lastnim spoznavanjem
samega sebe in odkrivanjem BoZjega nacrta o nas.

— Zgodba - 6 zgodb o preroku Jonu.

— Vrednota - Vsaka zgodba ima neko osrednje sporocilo, ki je kot os
oziroma rdeca nit. Nanjo naj se nanizajo vse ostale oratorijske dejavnosti
doloc¢enega dneva.

— Cilji - $e natancneje opredelijo osrednjo vrednoto in so vedno treh vrst:
spoznavni, dozZivljajski in dejavnostni. Na ciljih je zgrajena kateheza. Prav
paje, da jih skusamo upostevati tudi pri delavnicah, igrah in drugih de-
javnostih na oratoriju. Animatorji naj osrednjo vrednoto in cilje poznajo,
da bo oratorij imel jasno vsebino in ne bo le skupek delavnic in iger.

— Smer dneva na bolj privlacen nacin — kot nekaksen slogan — sporoca
osrednjo vrednoto dneva. Vzeta je iz Svetega pisma. Primerno je, da jo
otrokom razlozimo. Temu je namenjen zlasti skupni uvod v katehezo,
nanjo pa se nanasamo tudi pri katehezah, v popotnici in drugih dejav-
nostih. Priporocljivo je, da smer dneva zapisemo na vidno mesto in jo
na koncu dneva obnovimo.

— Kateheze — Za vsako zgodbo sta predlagani dve katehezi: za mlajse in
starej$e; na zacetku pa imata skupni uvod, ki je zamisljen kot skupen
uvod v katehezo in ga vsem otrokom hkrati poda duhovni voditelj ora-
torija (duhovnik, sestra, odgovorni iz vodstva oratorija). Skupni uvod
zelo priporocamo, zlasti e imate dosti mlajsih in na podroc¢ju katehez
manj izku$enih animatorjev. Ce se za skupni uvod v kateheze ne boste
odlo¢ili, ga lahko uporabite tako pri katehezah za mlajse kot pri katehezah
za starejSe. V vsakem primeru pa je dobro, da ga animatorji preberejo
v osebni pripravi na katehezo.

— Molitve otrok — Predlog za 6 jutranjih molitev za otroke. Predlagamo,
da jih molite po koncanih katehezah. Zjutraj, ko otroci pridejo na ora-
torij, zmolite kratke jutranje molitve s pomocjo molitvenih obrazcev.

— Delavnice — Za vsak dan sta predlagani ena ali dve delavnici na temo.
Drugo je prepusceno pobudi animatorjev. Pomembno je, da tudi delav-
nice povezemo z zgodbo oratorija.

— Igre — V tem poglavju najdemo kar 8 velikih iger. Nekaterim izmed njih
so dodane tudi kratke igre. Ve¢ iger lahko najdete v drugih knjigah, lahko
tudi v starejsih oratorijskih priro¢nikih, nekaj jih je tudi na oratorijskem
portalu www.oratorij.net. Odprt je tudi natecaj za velike oratorijske igre,
in upamo, da bomo tako dobili dodatne igre v povezavi z oratorijsko
temo (glej www.oratorij.net).
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— Popotnica je oratorijska novost. Povemo jo na koncu oratorijskega dne.
Vsebuje zaklju¢no misel, s katero kratko povzamemo vsebino dneva, in
molitev. Popotnico pove duhovnik oz. duhovni voditelj/ica oratorija.

— Poslanica animatorjem je bila objavljena v zacetku leta. Za nimatorje
jo je pripravil murskosobogki $kof dr. Peter Stumpf.

— Srecanja animatorjev v pripravi na oratorij — Na podlagi pozitivne
izkusnje iz lanskega leta, smo polovico leto$njih srecanj animatorjev
oblikovali svetopisemsko in z vec¢jim delezem osebnega dela, polovica
srecanj pa je pripravljenih bolj dinami¢no.

— Molitvena srecanja za animatorje so oblikovana po nacelu »orato-
rijska molitev je vesela in ustvarjalna, preprosta in globoka: odpira se
skupnostni udelezbi, povezana je z Zivljenjem in se v njem nadaljuje«.

OPOZORILO

EORATORIJ

Animator naj poskrbi, da bo notranja povezanost zgodbe, kateheze, molitev,
delavnic in iger na oratoriju ostala jasna. To je namrec zagotovilo, da bo oratorij
deloval vzgojno in ne bo samo igratorij. Predlagano gradivo iz prirocnika seveda
lahko prilagajamo, a prilagoditve ne smejo prekinitirdeceniti oratorija. Najmladi
zaslutijo, kako se lahko avantura njihovih pocitnic in sploh njihovega Zivijenja
zgleduje po junaku zgodbe — Jonu.

5. NAMEN IN UPORABA PRIROCNIKA

Gradivoje namenjeno animatorjem oz.voditeljem oratorijevza delo zosnov-
nos$olskimiotroki. Priro¢nik lahko uporabljamo tudiv drugac¢ni skupini, koristen
paje tudi posameznikom za njihovo osebno rast. Uporabimo ga lahko npr. za:

— poletni oratorij,

— pocitnice v hribih ali na morju,

— duhovna srecanja, duhovne vaje ipd.,

— skavtska taborjenja,

— mesecna sobotna srecanja oratorija skozi vse leto (6 + 6 enot),

— delo v raznih skupinah skozi vse leto (npr. pri verouku, pri ministrant-

skih srec¢anjih, pri duhovnih spodbudah, pri delu z otroskimi zbori, na
skavtskih srecanjih ipd.).

Priporoc¢amo, da vse vsebinske elemente, ki jih predlaga priro¢nik (jutranjo
molitev animatorjev, zgodbo, katehezo, molitev otrok, delavnice in igre), izve-
dete venem dnevu.



6. DNEVNI RED
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pozor

(Z moznimi ¢asovnimi zamiki/prilagoditvami)

Molitev animatorjev, priprava na dan, pri¢akovanje in
sprejemanje otrok, igre z otroki.

Prihod otrok, zacetek ob zastavi oratorija, petje,

kratka jutranja molitev, zgodba.

Skupni uvod v katehezo, kateheza.

Molitve iz poglavja »Molitve za otroke«.

Delavnice, vmes molitev Angel Gospodov.

Malica/kosilo.

Odmor.

Popoldanske igre, igre brez meja, velike igre, olimpijade, bazen,
skriti zaklad, kolesarska tekmovanja ipd. Lahko tudi obisk
kaksnega gosta, karaoke, zanimiv sprehod ipd.
Popotnica,

sklep oratorija s spu$¢anjem zastave.

Animatorji pospravijo prostore in dvorisce ter se zberejo
k ovrednotenju (evalvaciji) dneva in zahvalni molitvi.

— Vsaj enkrat na teden je v program vkljucena sveta masa
(lahko tudi veckrat; marsikje jo imajo vsak dan).

— Enkrat na teden je obicajno izlet, bazen, sprehod,
piknik ali kaj podobnega.

— Primerno je, da se oratorij zakljuci z nedeljsko sv. maso.
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1. OPOMBE K ZGODBI

OSEBE IN NJIHOVO POJAVLJANJE

Jona, prerok Amos, mornar
Mirjam, njegova sestra Judita, mornarka
Glas Boga Zlata ribica
Sara, Ninivljanka Srebrna ribica
Kapitan ladje za Tarsis Kralj Niniv
1. 2, 3. 4. 5. 6.
zgodba | zgodba | zgodba zgodba |zgodba | zgodba
Jona (] (] ° ° (] °
Mirjam ®
Glas ® ° )
Sara ® ° ° °
Kapitan [ ) ()
Amos
Judita
Zlataribica °
Srebrnaribica °
Velika riba 2 2
pomocnika | pomocnika
Kralj
3 3 4 4 4 3
SCENA:

Prva zgodba se dogaja v nekaksnem mlinu. Dovolj bo kaka vre¢a moke pa
kaksna velnica, mlinskih kamnov ni treba kotaliti na oder. Jona in njegova sestra
Mirjam sta lahko — kot prava mlinarja — prasna od moke.

DrugazgodbajevpristaniscuvJafi. Obrobuodrajelahko nakazankak privez
zaladjo in kaka vrv, privezana nanj, pravo ladjo boste tezko spravilivdvorano. Se
¢olnane, patudiizgledalo nebikot pravo pristanis$ce. Lahko pasiladjo naslikate
ali postavite jambor in jadro, ker vam bosta prisla prav tudi v naslednji zgodbi,
ko bosta postavljena v sredisce odra. Zelo dobro bi pa bilo, da je kje kak napis
(naladji) ali smerokaz Ninive, drugje pa Tarsis.

Tretja zgodba se dogaja na ladji. V sredino odra postavite jambor in jadro;
lahko so na tleh zvite kake debele vrvi in je kje prislonjena kaka mornarska
lestev. Pa pazite, ko bodo Jona metali v morje, da bo tako letel, da bo naslednji
dan lahko igral naprej!

Cetrtazgodbase dogajavmorju. Jonabo pojedla velikariba, ki najbo narejena

ta« dve ribici, ki gledata vanjo kot v televizijo. Se dobro, da ju Jona ne vidi, sicer
bi se $e bolj nesre¢no pocutil. Prostora bo imel bolj malo, a preziveti se bo dalo.
Peta zgodba se dogaja v Ninivah. S sceno naj se nakaze nekaksno mesto.
Sesta zgodba pa je zunaj mesta. Klos¢evec, pod katerega se bo ulegel, si lahko
Jona kar naslika. Lahko pa mu prinesete kako vecjo rastlino — v tavelikem »te-
gelcu« —ali pavedjo vejo zdrevesainjo potem, ko jo bo »¢rv pojedel«, odnesete
izpred Jonovih o¢i. Ceprav bo zaradi tega siten.

KOSTUMLI:

Igralciso oblecenivdolga oblacila, z »arabskim« pokrivalom, kot ga vidite na-
slikanega vkakih svetopisemskih stripih. Tudi ¢e bise odlo¢ili za kakabolj sodobna
oblacila, bozadevagledljiva. Odvisno seveda od tega, kako se boste naucili zgodbo
injo odigrali Kapitan je lahko »po kapitansko« napravljen -5 éepico inz vsemi
Ce se boste odlocili za »zlato« in »srebro« v njuni opravi, raje uporabite taksen
papir, kot pa da bi zaradi zlatenja imelo zmanjkati osnovnih sredstev za prihodnji
oratorij. Kralj Niniv bo tudi bogato pisano opravljen, saj je vendar kralj velikega
mesta, »v katerem je ve¢ kot sto dvajset tiso¢ ljudi ... in toliko Zivine« (Jon 4,11).

2. DA BO ORATORIJ RES VZGAJAL

Osrednji vzgojni pomen na oratoriju gotovo zavzema oratorijska zgodba
(letos o preroku Jonu). Zivljenje glavnega junaka je samo po sebi vzgojno, saj za
otroke predstavlja zgled, ki ga je vredno posnemati. Posamezni dogodki, deja-
nja in pogovori v zgodbi so premisljeno izbrani. Njihov namen je, da sporocijo
dolocene vsebine, ki so za otroke pomembne. Za kvaliteten oratorij je zato
bistvenega pomena, da je zgodba dobro zaigrana.

Zavsakdan oratorijaje predlagana osrednjavrednota, kije vsebovana tudiv
spodbudni misliiz Svetega pisma, poimenovani smer dneva. Osrednja vredno-
ta je ponazorjena $e s simbolom dolo¢enega dne (za vse nasteto glej vsebinski
prerezoratorijav prej$njem poglavju). Osrednja vrednota, smer dnevain simbol
dneva torej nosijo glavno vsebinsko sporo¢ilo dolo¢enega dne na oratoriju. Ce
hocemo, da bo smer dneva otroke nagovorila in da bodo vrednoto dneva po-
globili, je zelo pomembno, da se okrog vrednote oz. smeri dneva nanizajo vse
dnevne dejavnosti oratorija. Opazili boste, da je vrednota dneva vsebovana
ze v molitvah za animatorje, ob njej se ustavi jutranja molitev otrok, sporocajo
dramski prizor, iz nje so vzeti cilji kateheze, na njej se gradijo delavnice in igre.

Predlagamo, da smer dneva izobesite na velikem iz papirja narejenem
plakatu, ki je lahko oblikovan v obliki smerokaza. Poleg njega naj bo simbol
dneva — simbol namrec¢ nagovarja globlje, moc¢neje, trajneje in bolj celostno
kot samo beseda. Po dramskem prizoru je predlagan skupni uvod v katehezo,
ki na kratko ponovi vsebino prizora in s pomocjo simbola izpostavi osrednjo
vrednoto dneva. Tedajje najprimernejsi ¢as, da otrokom predstavite smer dneva,
kinajbo nekaksnovodilo prek celega dne. Nasmer dnevalahko otroke spomnite
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veckrat ¢ezdan (vkatehezah, delavnicah, medigro). Seveda najbo spomin nanjo
naraven, spontan in ne prisiljen oz. za lase privle¢en. Zagotovo pa naj bo smer
dneva podana kot popotnica ob odhodu domov — tedaj otrokom ponovno na
kratko osvezite spomin na osrednjo vrednoto in smer dneva ter jih povabite, naj
to skusajo ziveti tudi, ko niso na oratoriju.

Pri izboru delavnic bodite pozorni, da bodo delavnice na nek nacin pove-
zane z zgodbo oratorija. Na zacetku ali med delavnico otrokom tudi povejte,
kako se delavnica povezuje z zgodbo oratorija, katere vrednote nosi v sebi itd.
Velike igre, ki so predlagane v tem priro¢niku, povezavo z oratorijsko zgodbo
ze vsebujejo. Ce boste pripravljali $e druge igre, naj vam rdeca nit oratorija ne
izgine izpred oci.

Oratorij so animatorji. Zato bo brez pomena, ¢e boste vse lepo domislili,
pripravili idealne dejavnosti, ki bodo imele jasne cilje, ne boste pa se trudili
z otroki vzpostaviti prijateljskega odnosa. Najvecja vzgojna moc oratorija je
prav v prijateljskih odnosih med animatorji in otroki. Da bo oratorij lahko
Zupnija, ki evangelizira, in Sola, ki vzgaja za Zivljenje, mora najprej biti dom, ki
sprejema, in dvorisce za prijateljske stike. Z drugimi besedami bi rekli: da bo
animator otrokom lahko govoril o Bogu in Zivljenjskih resnicah, mora otroke
najprej sprejeti, se z njimi igrati in postati njihov prijatelj.

3. VSEBINSKO JEDRO ORATORIJA 2011

Pri pripravi vseh oratorijskih dejavnosti (kateheze, delavnice, igre, prosti
cas...) izhajamo iz oratorijske zgodbe in iz vrednot, ki nam jih sporoca. Zato v
nadaljevanju predstavijamo vsebinsko jedro oratorija.

ORATORIJSKA ZGOBA

Kratek povzetek oratorijske zgodbe si lahko ogledate v vsebinskem prerezu
na prvih straneh oratorijske knjige, kjer najdete tudi kratek povzetek vzgojnih
ciljev za posamezne dneve.

Naslov Oratorija 2011: VTVOJO SMER

— Jona najprej ni hotel iti v Ninive, kamor ga je Bog poslal. Nato je spoznal,
da je najboljse iti v smeri, ki jo kaze Bog. Zato se odlo¢i: »V tvojo smer,
Gospod. Tja, kamor mi rece$, naj grem.«

— Bog se zavzema za ljudi in mu ni vseeno zanje, zato hoce Ninivljane
resiti, ne pa pokoncati. Vsakemu ¢loveku Bog pravi: »Grem v tvojo smer,
hocem te resiti.«

— Ljudje smo poklicani, da gremo drug drugemu naproti in si pomagamo.
Odlo¢imo se: »Moja pot vodi v tvojo smer, zelim ti pomagati.«

SMER DNEVA:
Svetopisemsko misel za vsak dan smo poimenovali smer dneva. Sveto pismo
O nam kaze smer Zivljenja, je lu¢ na nasih poteh, svetilka na nasih stezah (prim.
75 { Ps119,105)
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SPOROCILA POSAMEZNIH DNI ORATORIJA

1. dan POKLICANOST! ob simbolu TELEFONA

BogpokliceJona in ga posljevmesto Ninive, naj prebivalce opozori, dase
spreobrnejo.Jonajebil poklican za prerokain tudivsak od nasje poklican.
Obrojstvusmo poklicanivzZivljenje, poklicani smo k postenemu zivljenju,
poklicani smo nadoloc¢eno zivljenjsko potin poklicanismo da oznanjamo
Boga. Ta dan oratorija bi torej razmisljali o nasi(h) poklicanosti(h).
Simbol, kiponazarjapoklicanost, jetelefon, sajstelefonomklicemo drug
drugega. Bog pa uporablja nekoliko drugacen telefon: slisimo ga v srcu.
Smer dneva — svetopisemski stavek, ki govori o poklicanosti, je: »Poklical sem
te po imenu, moj si« (12 43,1b).

: BOG VZGOJITEL] ob simbolu MARKACIJE

Jonanoceititja, kamor gaje Bog poslal. Bogne obupa nad njim, temvec
gazacnevzgajatiin pocasigabo pripeljal tja, kamor je za Jona najbolj-
$e. Simbol BoZje vzgoje je markacija. Markacija je znamenje, ki nam
it kaze pravo potin tudi Bog nam po znamenjih kaze, katera je nasa pot.
ObJonovizgodbi tudi mi razmisljamo, kako nas Bog vzgaja zljubeznijo,
modrostjo in vztrajnostjo. Smer dneva, ki nam govori o Bozji vzgojije:
»Pokazal sem ti pot modrosti, te vodil po pravih stezah« (Prg4,11).

3. dan: USMILJENJE ob simbolu OBLIZA

Na morju se razbesni vihar in Jona mornarjem predlaga, naj ga vrzejo
v morje, da se bo vihar pomiril. Mornarji so usmiljeni in tega najprej
nocejo storiti. Usmiljen je tudi Bog, saj pomiri vihar ter poslje veliko
ribo, ki Jona resi pred potopom.

Razmisljanje o usmiljenju, kateremu je namenjen ta dan oratorija, je
leto$njeleto Se posebej aktualno, saj smo vpastoralnemletu solidarnosti.
Simbol, ki ponazarja, da z usmiljenjem lajsamo bremena in stiske
drugih, je obliz.

Smer dneva nas spominja, da »Usmiljenje slavi zmago nad sodbo« (Jak 2,13b).
Ce smo usmiljeni do drugih, bodo tudi Bog usmiljen do nas.

4. dan: PREMAGATI TEZAVE ob simbolu PLANINSKEGA CEVL]A
Jonasejeznasel vtrebuhuvelike ribe, kar nibil ni¢ kaj prijeten poloZaj. Molil
jeinnaredil sklep, dasebotrudilin $el v Ninive ter tako zacel z delom, ki mu
gajeBognalozil. Premagalje teZavno situacijovvelikiribiinseodlocil,
da premaga tudi odpor, ki ga je prej Cutil do oznanjevanja v Ninivah.
Jonajevmarsicem podoben nam vsem. Najprej ga je strah in bezi pred
odgovornostjo (gre v Tarsis), nato se odlociin se spopade s tezavami. Ta
dan oratorija se bomo zgledovaliob Jonovi odlocitvi, da se spopade
s teZavami in jih premaga.

Simbol aktivnega premagovanja zivljenjskih vzpetin je planinski cevelj.

Smer dneva nam obljublja, da vztrajnost obrodi sadove: »Kdor bo vztrajal do
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konca, bo reSen« (Mt 10,22).
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5. dan PRICEVANJE ob simbolu RADIA

Jona pride v Nininive, med narod, ki ne pozna Boga in med ljudi, ki
niso verni. Kljub temu jim govori o Bogu in je prica tega, kar mu je
Bog narodil: »Ce se ne spreobrnete, boste pokon¢ani.«

Tadan oratorijarazmisljamo o tem, kako mi pricujemo za Boga med
tistimi, ki ga ne poznajo oz. ga premalo poznajo.

Simbol, ki spominja na pricevanje, je radio, saj z njim lahko svoje
misli ponesemo dale¢ med druge ljudi. O pricevanju brez meja in brez zadrzkov
govoritudi smer dneva: » Kar slisite na uho, oznanite na strehah« (Mt 10,27b).

6 dan ISKRENOST ob simbolu OGLEDALA

O
% 2

Enanajvecjihznacilnostipreroka Jonaje, daje pred Bogomiskren.
Jonova molitev ni hinav$¢ina, ampak Bogu pove, da noce sodelovati
prire$evanju Niniv. Nato tudiiskreno spozna, daje gresilin daje treba
Bogaubogati. V zadnji zgodbise spet pokaze njegovaiskrenost: Nimu
vsec¢,daseje posusilodrevokloscevecin se Bogu pritozuje. Bog mu tudi
iskreno odgovoriin Jonazopetuvidi,daimaBogprav. Podobno iskren
jeJonavpogovorihzljudmi: s svojo sestro, s Saro, s kraljem v Ninivah.
O pomenuiskrenostiza pristen odnos do Boganam govorismer dneva: »Iskreni
bodo gledali njegovo obliéje« (Ps 11,7b).

Simbol, kiponazarjaiskrenost, je ogledalo, sajnam neposredno pove (pokaze)
vse, kar se pred njim dogaja.

4. NEKA] IDE])
MOLITVENI KOTICEK — ADORACIJA - OBISK JEZUSA

© Molitveni koticek se je v zadnjih letih med oratoriji zelo dobro »prijel«
in iz oratorijev, ki ga imajo, porocajo, da je molitev pred Jezusom prava
»uspesnica«. Ce ga $e nimate, je skrajni ¢as, da si ga omislite.

© Molitveni koti¢ek pomeni prostor, kjer se otroci v teku celotnega oratorij-
skega dneva nakratko ustavijo in tiho zmolijo. Najbolje je, da je molitveni
koti¢ek pred Jezusom v najsvetejsem v cerkvi. Ce to zaradi oddaljenosti
od cerkve ni mogoce, naredite molitveni koticek z Marijinim kipom, s
krizem ipd.

© Vskladu zleto$njo oratorijsko tematiko, molitveni koticek lahko obliku-
jete kot ribisko mreZo. Vanjo polagate ribe, na katere napisete molitve.

© Potdo molitvenega koti¢kalahko oznacdite z markacijami (simbol dru-
gega dne).

LETO SOLIDARNOSTI

Pastoralno leto 2010/11 je posveceno solidarnosti. Predlagamo vam, da v
okviru oratorija organizirate solidarnostno (dobrodelno) akcijo. O namenu in
izvedbi se dogovorite sami. Ne pozabite se posvetovati z Zupnijsko karitas in z

. zupnikom.
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Enaod moznih oblikje trznicaigrac¢ nazaklju¢ni prireditvi. Otrocinatrznico
prinesejo svoje igrace, jih med seboj kupujejo/prodajajo. Denar, kiso ga od igrac
dobili, pa dajo v dobrodelen namen.

MOLITEV PO KATEHEZAH = PREMIK NA URNIKU

Lansko leto smo prvi¢ predlagali, da molitve za otroke, ki so v priro¢niku,
pripravite v ¢asu po katehezah.

Molitve so vsebinsko povezane z oratorijsko zgodbo tistega dne. Ce to
molitev molimo pred dramsko uprizoritvijo zgodbe, udelezenci $e ne morejo
popolnoma dojeti njene vsebine. Ce molitev molimo po oratorijski zgodbi, jo
tezko imenujemo jutranja molitev.

Pametno je tudi, da oratorij za¢nemo z molitvijo in da ni molitev na vrsti
Sele potem, ko oratorij ze dolgo poteka. Zato tudi letos predlagamo naslednje:

— Kmalu ob zacetku oratorija (po uvodni himni in dvigu zastave) zmolimo
kratko jutranjo molitev, oblikovano s pomoc¢jo molitvenih obrazcev: Oce
nas, Tebe ljubim, Stvarnik moj, O Gospa moja, Sveti angel.

— Po koncéanih katehezah se vsi zberemo na kraju za skupno molitev (naj-
primernej$e je, Ce je to cerkev). Skupaj zmolimo molitve iz poglavja
Molitve za otroke.

Slednje je tudi lepa oblika skupnega zakljucka kateheze, ki so ga nekateri
oratoriji Ze imeli v podobni obliki. Primerno je tudi zato, ker o Bogu ne samo
govorimo, temve¢ Boga tudi molimo. Tako na molitveni nacin zaklju¢imo po-
govor o Bogu, ki je potekal v katehezah. V¢asih se nam namrec zgodi, da o Bogu
veliko govorimo, pozabimo pa moliti in ga potem v resnici nikdar ne spoznamo.

POPOTNICA = ORATORIJSKA NOVOST

Popotnica je oratorijska novost. Povemo jo na koncu oratorijskega dne.
Vsebuje zaklju¢no spodbudno misel in molitev. Popotnica na kratko povzame
vsebino dneva, da sijo bolje zapomnimo in jo ponesemo na svoje domove. Po-
potnico pove duhovnik oz. duhovni voditelj/ica oratorija.

DUHOVNE SPODBUDE

Molitveni vecer (adoracija) z animatorji: V Casu oratorija, v pripravi na
oratorij in lahko tudi celo leto po oratoriju predlagamo molitveni vecer. Zelo
dobro je, ¢e je pred Najsvetejsim.

Duhovnivodjaoratorija: Duhovnivodjase je pomembna vloga na oratoriju.
Duhovni vodja oratorija naj bi bil domaci zupnik, kaplan, redovnik/redovnica,
oz. Ce ste drugace dogovorjeni, ali kdo od starej$ih animatorjev, Ce ste tako
dogovorjeni. Duhovni vodja naj bi bil del vodstva oratorija, kar pomeni, da se
udelezuje naértovanja, vodstva in preverjanja oratorija. Njegova naloga pri
nacdrtovanju je, da prispeva svoj delez pri duhovni zasnovi oratorija. Njegove
naloge pri vodstvu oratorija so naslednje:

— vodenje oz. organizacija molitev za otroke in molitev za animatorje,

— skupni uvod v kateheze,

— popotnica, zaklju¢na molitev, in ¢e je duhovnik, podelitev sklepnega
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— priprava, in Ce je duhovnik, vodenje svete mase,

— skrb za druge duhovne elemente oratorija,

— Ce je mogoce, stalna navzoc¢nost na oratoriju.

Seveda to ne pomeni, da mora vse nastete naloge opraviti sam. Priporo¢eno
je,dasizavsako stvar pridobisodelavce. Skrb za duhovno vzgojo animatorjev ni
samo njegova, temvecje to skupnaskrb celotnega oratorijskega vodstvenegatima,
je pa prav, da je prav on posebej pozoren na duhovni vidik vzgoje animatorjev.

Priprava na nedeljsko sv. maso: Poseben in zelo pomemben del oratorija
je zaklju¢na nedeljska sv. masa, na katero se skrbno pripravite.

Branje Svetega pisma: Predlagamo, da vedno, ko berete predvidene odlomke
iz Svetega pisma, slednje naredite na slovesnejsinacin. Prikatehezah in molitvah
imejte poseben lepo urejen in primerno za$citen prostor, kjer je postavljena knji-
ga Svetega pisma. Ko glede na program sledi branje svetopisemskega odlomka,
ga spostljivo preberite iz omenjenega Svetega pisma.

Molitev Angel Gospodov: Ne pozabite nanjo. ©

Spovedovanje: Priporoc¢amo, da v okviru oratorija organizirate spoved
otrok in spoved animatorjev. Najprimernejsi Cas za spoved animatorjev je v
bliznji pripravi na oratorij (nekaj dni pred oratorijem). O izvedbi se pogovorite
z vasim zupnikom.

AMBIENTACIJA

Zakljevina kot rasevnik, v katerega se oblecejo (spokornost).

Modro blago po tleh, valovi po stenah.

Markacije — pot do oratorija.

Vhod: vstopi$ po mosticu v ladjo.

— Vec idej za ambientacijo bomo oblikovali na pomladanskih srecanjih
animatorjev Oratorija in jih objavili na Oratorij.net.

ORATORIJ ZA STARSE

Predlagamo, dav ¢asu oratorija organizirate predstavo Gregorja Cusina: Jona,
besni prerok. Nanjo povabite starse oratorijancev in druge zupljane

MEDI]JI
Jona je bil prerok, oznanjevalec. Ne pozabite se tudi vi oglasiti v medijih s
kaksno duhovno spodbudo in veselo novico o vasem oratoriju.

ORATORIJ NI KONCAN, IMELI BOMO ORATORIJSKI DAN!

»Oratorij ni kon¢an, imeli bomo oratorijski dan!« je lahko slogan, s katerim
zakljucite vas oratorij. Od otrok se poslovite z obljubo, da boste zanje pripravili
enegaalivec oratorijskih dni tudiv ¢asuSolskegaleta. Potrudite se in ne bovam zal.

ENE PREZRITE

5. SPLETNA PODPORA

Naspletni strani www.oratorij.net so objavljeni nekateri dodatni ze izdelani
O materiali, ki vam jih predlaga oratorijski priro¢nik. Prav tako je tam mogoce
Q y (dobiti ilustracije iz oratorijske knjige.
)
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Zdruzimo srca, da se opogumimo.
Zdruzimo glave, da bomo bolj modro delali.
Zdruzimo roke, da bomo laZje naredili.

ZDRUZENIJE
ANIMATORIEY
ORATORIIJA

www.oratorij.net/zao

Pridruzi se nam, veseli te homo!

Skupaj zmoremo vec
in Bog nam obljublja vedji blagoslow.

1. VSMERI
KLICA

Bog se razodene Jonu in ga prosi,
naj gre v Ninive
in jim oznani spreobrnjenje




Jona:
Mirjam:

Jona:
Mirjam:
Jona:

Mirjam:

Jona:
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Mirjam:
Jona:
Mirjam:
Jona:

Mirjam:
Jona:

Mirjam:
Jona:

Mirjam:
Jona:

Mirjam:

Jona:
Mirjam:

Glas:
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Kajne, sestra Mirjam, kar dobro smo si opomogli!

Ko sva kupila prvi mlinski kamen, nisem bila ¢isto prepricana,
dabo kaj iz tega.

Pa poglej danes! En kamen za p$enico, drugi za je¢men ...

In ti, Jona, sanjas Se o tretjem.

Res, veliko rzi je danes v dezeli. Kajne, kako drugace je danes
kot v ¢asih preroka Elija, ko se je nebo zaprlo za tri leta in Sest
mesecev. Takrat ni bilo kaj mleti!

In smo preziveli. Z Elijevo in z Bozjo pomocjo. Ves, kaj? Vceraj
se je v mlinu zopet ustavila ona Asirka. Rzeno moko je
hotela imeti.

Saj ti pravim, da je rzi vedno vec ... Kaj pravis, Asirka?
Zdaj pa me poslu$aj enkrat za trikrat: Asirki ne dajaj nobene
moke, niti otrobov ne!

Pa saj je posteno placala. Se tale obesek mi je dala za spomin.
Ajestebojvse vredu? Ali sploh ves, kaj je ta obesek?

Lepje.

Asirci so nasi sovrazniki $tevilka ena, ti to dobro ves. Toliko
vojn smo Ze imeli z njimi, vedno nas napadajo, zapostavljajo,
ti pa od njih celo vzames$ obesek njihovih malikov! Ce bi mi
dali pozlaceno srebro, ga ne vzamem! Gnusoba, fuj! Z njimi
nobenega opravka! Razumela?

Kaj pravis?

Kajnisislisala? Samo mlinuse dvakrat pove! (Naglas.) Nobenega
opravka z Asirci! Je sedaj dovolj naglas?

No, ne bodi tako ognjevit! Kaj pa, ¢e bi tej Asirki jaz povedala,
kaj in kako je prav? Da Bog ni malik in ni narejen iz kamenckov ...
Nic ji ne bos dopovedala. So pretrdi, pa $e vredni niso, da bi se
izraelski Bog ukvarjal z njimi.

Da, ima z nami preve¢ opravka.

Ne pozabi, da smo izvoljen narod. Izraela si je Bogizvolil med
vsemi drugimi narodi, da smo mu posebno ljudstvo. Smo tako
reko¢ njegovalastnina. Kar poslusaj vélike prerokein tibo hitro
postalo jasno.

Saj mi je. Ni mi pa jasno, zakaj bi mi bili nekaj tako izjemno
posebnega?!

Zato, ker pac¢ smo. In o dejstvih se v nasi hisi ne razpravlja.
Ves kaj, Jona, grem rajsi naprej mlet. Se tako trda psenica se
hitreje podakotpa... (Zamahnezroko.) Ah, sajnivazno! Grem.
(Odhaja; obstane, ko slisi glas.)

Jona, $e ti pojdi. »Vstani, pojdi v Ninive, veliko mesto, in kli¢i
proti njim, kajti njihova hudobija se je vzdignila do mojega
obli¢ja.«

Jona:

Mirjam:

Jona:

Mirjam:

Jona:

Mirjam:

Jona:

Mirjam:

Jona:

Mirjam:

Jona:

Mirjam:

Jona:

Mirjam:

Jona:

Mirjam:

Jona:

Mirjam:

Kaj, ali sem prav razumel? Mirjam, si tudi ti kaj slisala?

Da, Ninive.

Kako — Ninive?

Kaj pa, Ceje bil ta glas od zgoraj? Da ti je sam Bog govoril!
Ah,bucka. Bogme vendar ne bi posiljal med Asirce; on sivendar
ne bi mazal rok s temi osovrazenimi Ninivljani. Toliko pa ze
da nase!

Jona, umiri se in dobro premisli. Bozjega narocila ne mores
kar takole zavreci!

To gotovo drzi, kar je povedal: Da so Asirci hudobni!

Jaz sem pa drugace razumela. Bog tebe posilja v Ninive, da jih
ti posvari$ in ne bodo ve¢ hudobni.

Ni $ans, z njimi nocem imeti nobenega opravka. Bog vendar
ne more zahtevati, dabi mojanoga stopila vblato, ki se Se njemu
samemu gnusi!

Jona, ¢e Bog to hoce od tebe, te bo Ze tako vodil, da bo prav.
On pozna cilj, kako da ne bi poznal poti?!

Zakajnekiposiljatja pravmene? Onsam bilahko tobolje naredil.
Ce bi bil jaz na njegovem mestu! Ce bi bil jaz tri dni Bog!

O, Bog ne daj! Meni se pa le tako zdi, da morda Bog Zeli
spreobrniti tudi tebe.

Kaj? Mene? Ali ne molim vsak dan, ali ne dajem milo$¢ine,
ali ... V kaj naj se $e spreobrnem?! Ne, vse ima svojo mero.
Da naj grem kar na vrat na nos od hise, in to v mesto, katerega
Ze ime sdmo se mi gnusi?!

Pojdi, Bogu ne mores recine.

Hm hm hm. (Hodi premisljujoce, zmedeno.) Saj grem in se
umaknem od tu.

Pa ne tja, Jona! V ono stran so Ninive.

Ze vem, kaj delam. Zbogom!

Sre¢no hodi, Jona. Vedno v BozZjo smer!
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Sara: Ljudje, poslusajte. Ugodno potovanje v svetovljansko mesto

2 v ’ M ! R I Ninive vam nudimo vagenciji Ladja-kamela-ladja. Popeljemo
s vas vmesto luci in radosti, v najvecje mesto, kar jih pozna svet.
Jona: Kaj je vendar to? Tudi v tem pristani$cu Jafa so vsi obsedeni
BO!]! V!GO-I! z Ninivami!
Sara: Mladi moz, pojdes v mojo smer — proti Ninivam? Skoraj zastonj

te popeljemo tja. Tam, v velikem mestu, se ti bo odprl nov svet,
nove priloznosti.

V pristaniséu Jafa

EZGODBA —2.dan

Jona: Moj svet je ¢isto dovolj velik in odprt.

Sara: Mladi gospod, zakaj si potrt? Tilahko kako pomagam?

Jona: Lahko: Nehaj mi $e ti teziti z Ninivami !

Sara: Aha, Ce prav razumenm, ti je Ze kdo predlagal potovanje tja.
A mi smo boljsi. Ladja-kamela-ladjaje ...

Jona (se grdo razjezi): NoCem v Ninive, a prav! V Tar$i$ grem.
Cim prej. Kakor golob bi poletel tja in se umiril!

Sara: To pa zal ne bo slo. Potovanje po zraku imamo v programu

Sele cez 2500 let, kako leto gor ali dol. Za zdaj bos moral biti
zadovoljen z ono $kripajoc¢o barkaco.

Jona: Koliko stane pot?

Sara: A vNinive? 15 srebrnikov. Za Tars$i$ bos palazji za 17 srebrnih
kovancev, pa Ceprav je zakotno mesto.

Jona: Zakotno ali ne, v Tar$i$u imam opravke.

Sara: Jaz pa ti v o¢eh berem, da se bova nekoc¢ $e srecala v Ninivah.
Zakaj bi potlej hodil tja po daljsi poti, ¢ez Tarsis, ki je v Cisto
drugi smeri?

Jona: Saj se $alis. Zame Ninive kot da ne obstajajo.

Sara: Haha. Alisizeslisal zarek, dase zare¢enega kruha najvec poje?

Jona (h kapitanu): Hej, si ti kapitan ladje za Tarsis?

Kapitan:  Da, kapitan ladje »Tar$i$ vodni drsalec«. Povej, kaj bi rad.

Jona: S teboj bi Sel.

Kapitan:  Kdo pasploh siin kaksni so tvoji nameni? Ali je varno potovati
s teboj?

Jona: Jonasem, Amitajevsin. Inbrez skrbi, nebom ti povzrocal tezav.

Kapitan:  Ima$ dosti prtljage?

Jona: Ne, le tole malenkost sem na hitro vzel s seboj.

Kapitan: Kot kaze, se ti je zelo mudilo. Si se skregal z ocetom in si jo
popihal, kaj?
Jona: Niti ne. Pa saj to ni pomembno. Posteno ti placam za pot. Glej,
tuje 17 srebrnikov.
Kapitan:  Prav, posteno placilo, postena plovba! Brz stopiva na krov. Bos
videl, vsaka plovba je nekaj posebnega: nove tezave in novo
veselje, ko seiz njihizmazemo. To nas pomorséake drzi pokonci.
Jona: Menije pomembno edino to, da grem ¢im prej od tod in da ¢im
prej pridem na cilj. \ C/Q
A
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Kapitan:

Jona

Kapitan:

Jona

Kapitan:

Jona:

Kapitan:

Jona:

Kapitan:

\

Kako si neucakan! Pogosto te bolj kot sam cilj obogati
potdo tja.

(si ogleduje ladjo, na kateri je napis Ninive): Ampak tole je pa
res velika in lepa ladja.

Ima pa napako — ne pluje vnaso smer, ampak gre vsmeri Niniv.
(kot da bi se hotel premisliti): Kaj pa, ¢e bi vendarle ... Ah nic,
greval

Mornarji, na krov! Amos, dvigni sidro, Tarsi$ nas pricakuje!
No, kon¢no, sanje se mi uresnicujejo.

Pocasi, mladeni¢. Ce si predstavljas, daje Tarsis$ sanjsko mesto,
bos krepko razocaran!

Bolj kot sem tule, verjetno ne bi mogel biti.

Potem pa gremo. Guncanje na vodi te bo Ze spravilo k sebi.

3. VSMERI
USMILJENIJA

Na ladiji proti Tarsisu
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Kapitan:

Amos:

Kapitan:

Amos:

Kapitan:

Judita

Amos:

Kapitan:

Judita:
Amos:

Judita:

Kapitan:

Amos:
Judita:
Kapitan
Jona

Kapitan

Jona

Kapitan:

Judita:

Kapitan:

Amos:
Jona:

o @) Judita:

@

§ Jona:
1
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Tako ¢udovite plovbe pa Ze dolgo nismo imeli, kajne mornar
Amos?

Poglej, kapitan, talezemljevid plovbe. Tale ¢rta je na tem mestu
navadno kot Zaga, tako nas premetavajo vetrovi in valovi.
Haha, tokrat je pa ravna kot leska! Ce smo tale kos sre¢no
prepluli, bo naprej slo se lazje.

Morda pa nam prinasa tak$no sreco oni tujec, ki smo ga vzeli
na krov.

Saj res, kje pa sploh je mozakar, da ga ni ni¢ na spregled?
(zvija ladijsko vrvin pride mimo): Ho, doliv palubispikotklada.
Pa $e smrci. Kot pujs (ga oponasa).

Psst, poslu$aj ga, res diha kot pujs, haha. (Vozadju sepripravija
nevihta.)

Kaj se vidva norcujeta? To ni smrcanje in sploh ni sme$no.
(Pogleda v daljavo.) Poglejta, nevihta se nam bliza!

Ojoj, obzorje je ¢isto ¢rno. Huda ura bo!

Da, kapitan, prehitro smo se pohvalili z lepo plovbo!

Zacnejo nemirno hoditi sem ter tja, veter piha, mocno jih
premetava.

Resi se, kdor se more! Vsi bogovi, kar vas je, na pomoc!

Brz, odvrzimo odvecni tovor, da se ne potopimo! (Mecejo
vvodo.)

O, bogovi, s ¢im smo vas uzalili? Pomagajte! Usmilite se nas!
Bogovi, usmilite se nas! Prosimo!

(gre k Jonu in ga zbudi): Kaj ti je, da spis? Vstani, kli¢i k svojemu
bogu! Morda se bo ta bog zavzel za nas, da se ne pogubimo!
(sezaspano preteguje): Kaj, kako? Kje sploh sem? Zakajme tako p
remetava?

(ga stresa za ramena): Prebudi se, zguba! Potapljamo se!
A razumes$ — potapljamo!

(rotecevzdigujerokeprotinebu): O,Bog,vedelsem,danemoremu
bezati pred teboj!

Vsi mornarji, pridite sem. Pridite, vrzimo Zreb, da izvemo,
zaradi koga imamo to zlo.

Virzejo zreb in Zreb pokaze Jona.

Nesnaga, kaj si storil?

Povej, kaksen je tvoj opravek in od kod prihajas!

Povej — iz katerega ljudstva sploh si?

Hebrejec sem in bojim se Gospoda, Boga nebes, ki je naredil
morje in kopno.

Potem ga pa prosi, naj se nas usmili!

Ne morem, preve¢ sem ga uzalil.

Kapitan:
Jona:
Amos:

Kapitan:

Jona:

Judita

Kapitan:

Judita:

Amos:

Povej — kaj si taksnega naredil?

Prosil me je, naj bi sel v Ninive.

Zdaj poves, ko smo na pol poti. Migremo v Tar$i$! A poznas kaj
zemljepisa? To je ¢isto na drugem koncu!

Gorje meni, zakaj sem te sploh vzel na krov! Na, tu ti vracam
umazani denar za pot. No¢em si mazati rok s tvojo hudobijo!
Res je, zbezal sem pred Gospodom. Storil sem, kar je hudo v
Gospodovih o¢eh. Primite me in me vrzite v morje in morje se
vam bo umirilo, saj vem, da je zaradi mene ta veliki vihar nad
vami.

(ju ustavi): Ves$ kaj, Hebrejci nas imate za pogane. Ampak smo
usmiljeni. Ne bomo te vrgli v vodo. Potem bi krivda padla se
nanas!

Modrabeseda, Judita! Dajmo, e mi poprimimo za vesla, da ¢im
prej dosezemo kopno. Ne ozirajte se na Jona.

Jih vedno bolj premetava.

Kapitan, nekaj moramo vendarle ukreniti. Vsekakorjebolje, da
samo eden utone, kot pa da bi mi vsi.

Vrzimo Jona v morje, morda pa bo res bolje. Konec koncev pa
nas je sam prosil za to.

Kapitan in Amos (primeta Jona vsak na enem koncu): O, Gospod, naj se ne

Jona

Amos:
Kapitan:
Judita:

pogubimo zaradi Zivljenja tega moza in ne pristevaj nam ne
dolZzne krvi — ena, dve, tri (ga vrzeta v morje).

Pride riba (dva z veliko prozorno tkanino, na kateri je plavut)
in ga poje. Na krovu se vse umiri.

(vribi):Joj, potapljam se ... Kje sem? O Bog, usmili se me! Vem,
da noces$ smrti gre$nika, ampak da se spreobrne in Zivi.
Poglejta, pa se je res umirilo!

Sedaj pa naravnajmo ladjo v pravo smer.

Vodo imamo sedaj mirno. Kaj pa vest? Enega ¢loveka smo vrgli
morskim posastim! Ojoj, to ne more ostati brez kazni!

EZGODBA —3.dan



4.V SMERI
PREMACOVANJA TEZAV

Jona resen v ribjem trebuhu zaéne poslusati Boga;

opazujeta ga ribi radovednici.

—

Jona
Zlataribica

Srebrnaribica:

Zlataribica:

Srebrnaribica:

Zlataribica:

Srebrnaribica:

Jona

Zlataribica:

Srebrnaribica:

Zlataribica:

Srebrnaribica:

Zlataribica:

Jona:

Zlataribica:

Srebrnaribica:

Zlataribica:

(plava proti veliki ribi, ki ga pogoltne).

(plava in gleda veliko ribo): Hej, srebrnaribica, si videla?
Kaj se je zgodilo, zlata ribica?

Ali ne vidi$, kaj je tale velika riba pozrla?

O, kako velika posast je notri! Tako velikih Zelja pa niti ti,
zlata ribica, ne izpolnjujes!

Poglej poglej, saj miga!

Beziva, kaj pa ce pride ven?!

(se pretegne; se potipa, Ce je Se Ziv; se pogovarja sam s sabo):
Hej, Jona, ali me sligi$? — Ja, slisim. — Saj si Se ziv, kajne? —
Seveda sem ziv! — Kje pa si? — Ladja tole ni, kot nekak$na
podmornica je. — Pa kako po ribah smrdi! — Ojoj, saj me
je riba pozrla! Groza! — Jona umiri se! Ce bo$ norel, te bo
riba izpljunila tule na sredi morja, potem bo$ pa tam! Ne
ne, je ze v redu tako, kot je! Pomagaj si sam in Bog ti bo
pomagal!

Kajne, srebrna ribica, tale riba velikanka ima za tri leta
zaloge!

Za petlet, ce bo pocasi prebavljala!

Ves kaj, greva malo bolj stran, da ne bo $e naju pojedla.
Zgleda, da je od sile pozresna.

Ja, resnica je bila in je, da velika riba manjse Zre.

Ce ima pa dobro prebavo, ji pa tudi ribi¢ tekne!

Jona, zadnji ¢as je, da se spravis k sebi. Mislis, kakSen revez
dasi. Ampaktole je zate pravi blagoslov! Zdajle bilahko na
dnu morja rakom zvizgal, tule pa si na varnem. Malo res
smrdi, a kaj bi to. Vsega ne more$ imeti. Boga zahvali, dasi
odnesel celo kozo!

»V svoji stiski sem klical h Gospodu

in mi je odgovoril,

iz trebuha podzemlja sem vpil,

uslisal si moj glas.« Hvala ti, Gospod!

Sividela, z nekom se pogovarja.
Videla, razumela pa nic.
Seveda ne, saj ni iz nasih krajev!
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Jona:

Zlataribica:

Zlataribica:
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Srebrnaribica
Zlataribica:
Srebrnaribica

Zlataribica:

Jona

Srebrnaribica:

Jona:

Sara:

Jona:

Sara:
Jona:

Srebrnaribica:

»Ko je moja dusa omagovala v meni,

sem se spomnil Gospoda ...

Jaz pa ti bom ob glasovih hvalnice

opravljal daritve,

izpolnil bom, kar sem obljubil,

pri Gospodu je resitev!«

O Bog, daj mi mo¢, da vzdrzim. Ce se re$im, grem brez
odlasanja v Ninive!

Sigavidela?

Zlata ribica, tole si obljubiva: Ko se vrneva nazaj v ribjo
jato, o tem ne bova nikomur pripovedovali!

Prav imas. Bronasta riba ne sme izvedeti, ker bi potem $e
bolj razglasala naokrog, da imava vedno kake privide!
(sipomane o¢i): Ne, nikakor to niso prividi. Poglej, e vedno
je tam!

Kaj pa, Ce narobe vidiva zato, ker sva prejsnji teden plavali
v sladki vodi?!

(se prestrasi): Joj, saj res! Se mi je kar zdelo, da ne bo brez
posledic, ko pa je bila voda ¢isto brez okusa.

Poglej, nekaj se dogaja!

(telovadi in se pripravija na izkrcanje — z glavo naprej
naravnost pred Saro).

Na, zaloga je splavala nakopno! Sedaj sva pa midve na vrsti!
Bezi, kar te nesejo plavuti!

Kopno! Cudovito! Hvala ti, Bog, da si mi pomagal! Resen
sem!

Poglej ga, znanega neznanca! Bljak, kako si sluzast! Drzi
pa, kar sem ti dejala Ze tedaj v pristanisc¢u. Dobrodosel na
obali Niniv!

Kaj, Ninive? Nenavadnaso pota Gospodova, avednovodijo
v njegovo smer. Kako me ima Gospod rad!

Vidim. In ljubezen, pravijo, gre skozi Zelodec!

Ceprav je ribji! Ampak — izmazal sem se pa le!

5. V SMERI
PRICEVANIA

Jona oznanja v Ninivah
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Glas:

Jona:

Sara:
Jona:
Sara:

Jona
Sara:
Jona:

Sara:
Jona:

Sara:
Jona:

Sara:
Jona:

Sara
Jona

Kralj:

Jona:

Kralj:

Jona:

Kralj:

Vstani, Jona! Pojdi v Ninive, veliko mesto, in mu oznani, kar
ti govorim!
Obljubil sem in grem. Ceprav nerad. (Hodi.)

Ce Zeli$, Jona, ti tu v Ninivah razkazem znamenitosti.
No, prav. Pelji me najprej na glavni trg.
Stopivavto smer ... Tusva.

(govornisko): Ljudje, prebivalci Niniv, samo $e tirideset dni!
Potem boste pa videli! Za vso svojo hudobijo, za vse svoje
veseljaCenje, pozre$nost in lenobo boste kaznovani!

Jona, kaj vendar govoris?

Tuditi, Sara, vsak, od najmanjsega do najvecjega vtem mestu
bo okusil BoZjo jezo, Ce se ne spreobrnete!

Jona, kaj te je vendar prijelo?

Panesamoto. Tudizivina, ovceingovedo, vsebo pokoncano,
Ce se ne spokorite.

Kaj smo vendar storili?

Boga ste uzalili, da ni za govorit"! Dolgo pot sem moral
opraviti — da sploh ne omenjam vseh podrobnosti in skozi
kaj vse sem moral iti — samo zato, da vam povem, davasima
Bog dovolj in da vas ne bo vec trpel!

0joj, tomorabiti pazareshudo. Kajsplohlahko $e naredimo?
Prebivalci Niniv, Seimate ¢as. Samo e $tirideset dniin Ninive
bodo pokoncane.

(v strahu zbeZi): Joj, samo $e stirideset dni!

(gre naprej po mestu): Ninivljani, verujte Bogu, sicer je po
vas. Bog vam daje $e eno priloZnost, samo $e Stirideset dni!

Kaj slisim — da je med nami besni prerok. Povej, gospod,
s ¢im smo te tako uzalili?

Mene prav ni¢! Ce bi bilo po moje, bi se sedajle son¢il kje na
tarsiskiobali. Ampak Boga ste uzalili! Njega! In on ne pozna
milosti. Ti si kralj?

Da. Oblast imam, da te lahko zaprem, ali izZenem, $e prej
patedam posteno pretepsti. Lahko pa te pustim na svobodi.
Povej, kaj te muci?

Tako torej, Boga ste uzalili, sedaj bi se pa spravili $e nad
ubogega preroka! Ze tako sem bil posteno tepen, ker nisem
takoj hotel iti k vam, da vam povem nujno novico.

Kaks$no nujno novico?

Jona:

Kralj:
Jona:
Kralj:

Jona

Kralj:

Jona in Kralj

Sara
Kralj:

Jona:

Kralj:
Jona:

Saj vam pravim: samo $e $tirideset dni in Ninive bodo
pokonc¢ne. Tudi ce me das zapreti v najbolj temacno klet, se
boodstevanjenadaljevalo. Zatobodirazumenin me poslusaj.
Spreobrnite se. Razglasi post in Zalovanje. Morda se vas
Gospod le usmili.

Od kod si prisel k nam?

1z Izraelske dezele sem.

Izraelske? A je to tam, kjer je bil ozdravljen Naaman, vojsko
vodja aramskega kralja?

(presenecen): Da! V nasi reki Jordan je bil ozdravljen, ker je
verjel Gospodu po prerokovi besedi.

Prav, potem pa tudi jaz verjamem tvoji besedi, prerok!
(OdloZzi svoj plasc in se ogrne v rasevino.) Ukazujem vsemu
mestu Ninive: »Ljudje in Zivina, govedo in drobnica naj
nicesar ne okusijo, naj se ne pasejo in naj ne pijejo vode!
Ljudje in zivina naj se ogrnejo z ragevino in naj z vso mocjo
klicejo k Bogu, vsakdo naj se obrne od svoje slabe poti in od
nasilja, ki je v njegovih rokah! Kdo ve, morda se Bog obrne
insepotolazi, mordase obrne od svojesrditejeze innebomo
pogubljeni!«

(gresta vsak na svojo stran in govorita): Ljudje Ninivljani,
spreobrnite se. Morda se vas Bog usmili. Samo $e Stirideset dni.
(pride in tudi ona govori o pokori): Jona, vse mesto Ze ve.
Vse mesto postajadruga¢no. Ljudjesobolj prijazni, skromni,
zal jim je vsega zla, ki so ga kdaj storili.

Vidim. Jaz sem vam svoje povedal. Zdaj sem prost
Gospodovega ukaza in se od vas poslavljam. Zna biti, da se
morda Gospodovajezani¢isto polegla. Nebijorad se enkrat
skupil.

Jona, daj, e ti prosi Gospoda, naj bo z nami milostljiv!
Brezskrbi. A sebomvendarle umaknil nakakboljvaren kraj.




6. VSMERI
ISKRENOSTI

Jona uvidi,
da se je tudi sam spreobrnil

Jona

Sara:

Jona

Sara:
Jona:
Sara:
Jona:
Sara:
Jona:

Sara:

Jona:
Sara:

Jona

Glas:
Jona:

(ogleduje mesto, ki je Ze dalec za njim): Zbogom, Ninive. Dovolj
sem Ze stran. Na varnem sem, tudi ¢e bo na vas dezil ogenj in
zveplo.

(Gleda.) A kaze, danebo ni¢. Se dezja ne, v tej pripeki!

(Se pogovarja z Bogom.). O Bog, pobegnil sem v Tarsis, ker sem
vedel, da si usmiljen in milostljiv Bog. Vem, da si pocasen v jezi
in bogat v dobroti, da se potolazi$ nad zlom.

(Sede.)  Mesto je veliko tri dni hoda, jaz sem hodil po njem en
dan, pa $e dobrega pol dneva do sem — in kaj imam od tega? To,
da sem na smrt utrujen! V Ninivah se ni pa ni¢ zgodilo! Tresla se
je gora, a se niti mis ni skotila

(Pogleda naokrog; vidi grm kloscevec): Oh, poglej, Jona, nekaj
srece pa le imas! Krpica sence je pripravljena zate sredi te
ninivljanske pripeke. Dovolj mi je. Najraje bi samo $e spal.
Zaspi pod grmom in smréi. Cez nekaj éasa mu ¢érv poje grm
(ga odnesejo).

Oho, tu si, Jona! Po celih Ninivah sem te Ze iskala.

(simane oci, zaspano): Po Ninivah? Pasaj je bilo to mesto na spisku
za ... Kako — ali Ninive $e obstajajo?

Seveda, a kako drugace je sedaj v nasem mestu, odkar si ti odsel
—pravzaprav, odkar si prisel tisto povedat. Sedaj je tam sloga,
prijateljstvo, mir.

No, to je lepo. Ceprav ... sem imel nalogo, da vam povem ...
...dabodo Ninive v40 dneh pokonc¢ane. Ampakniso!Nerazumem
te dobro ... Alisiti zato nesrecen?

Ahne... splohne... Jezi me, ker (se razgleduje naokrog, na kaj bi
prevalil krivdo), ker ... sem tule legel pod senco grma klo$cevca,
sedaj pa mi gaje Crv pozrl!

Jona, kako si ti nesrecen ¢lovek. Vedno ti kaj ni pogodu!

Ah! (Zamahne z roko.) Povej — zakaj si me iskala?

Kralj Niniv bi ti rad dal priznanje. Razglasil bi te rad za castnega
meScana Niniv.

Mene?

Prav tebe, ki imas tako velike zasluge za Ninive. Zato, ko bo$
utegnil, pridi k nam. (Odhaja.) Pozdravljen, Jona! Naj te tvoj Bog
tako vodi, da bo$ vedno hodil v njegovo smer.

(sam pri sebi): No ja, saj je to kar mikavna ponudba! Ampakne,
ne grem tja. Ce sem rekel, da ne maram Niniv, ostanem pri tem!
Pa $e ta grm! Da bi vsaj senco imel! O Bog, zakaj mi ne pustis vsaj
malo veselja?

Jona, mar si po pravici jezen zaradi klo$¢evca?
Po pravici sem jezen do smrti!

EZGODBA — 6. dan
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Jona:
Glas:
Jona:

Glas:

Jona:

Ti zalujes$ zaradi klo$cevca, ki se nisi trudil zanj in ga nisi gojil,
v eni noc¢i je nastal in v eni noci je izginil. Jaz pa naj bi ne zaloval
zaradiNiniv, velikega mesta, vkaterem je ve¢ kot sto dvajset tiso¢
ljudi, ki ne locijo svoje desne od svoje leve, in toliko Zivine?

No, kot vem, so se vzeli v roke in se spreobrnili.

Da, in vesel sem tega. Ne razumem pa, zakaj ti nisi vesel!
Nisem, ker ne verjamem, da bodo pustili moj izraelski narod pri
miru in nas nehali napadati in zasmehovati. Sicer pa, dragi Bog,
ti bi jih lahko spreobrnil brez mene!

Res je, Jona. Ninivljane bi lahko resil brez tebe. Ne bi pa mogel
tebe resiti brez tvojega sodelovanja.

Hm, tako torej! Tako dolgo pot sem moral narediti in toliko
nevarnosti prestati, da sedaj izvem tole: Da sem bil v Ninive
poslan — zaradi sebe!

Da bolj kot Ninive spreobrnjenje potrebujem jaz!

Naucil sem se tudi tole: Ceprav sem bezal od Boga, me je on
vendarle takovodil, da sem $el vnjegovo smer —in prisel k njemu.
Selsem tja (pokaze levo), prisel sem patja (pokaze desno). A povem
vam: Ne more$ ubezati Gospodu. Ce je on s teboj, bo$ vedno $el
v njegovo smer!

—

" Moditve

za ofroke
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— Tudiv leto$njem letu smo povabljeni, da molitve umestimo v oratorijski
urnik po katehezah. Zjutraj ob dvigu zastave pa zmolimo klasi¢ne jutranje
molitve (Tebe ljubim, Stvarnik moj; O Gospa moja ...).

— V prostoru, kjer bomo imeli molitev, pripravimo dalj$o pokonc¢no palico
(stojalo). Na to palico vsak dan dodamo smerokaz s smerjo dneva.

— Pri izbiranju pesmi bodimo pozorni, da se tematsko ujemajo med seboj
in s temo posameznega dneva. Pesem je hkrati odlicna ambientacija
pred molitvijo in po njej, saj z njo lahko ustvarimo in ohranjamo cas
zbranosti pri molitvi.

— Za branje svetopisemskega odlomka uporabimo Sveto pismo. Udele-
zenci tako dobijo obcutek, da je to Ziva knjiga (bodimo pa pozorni na
obseg odlombka).

— Pri posamezni molitvi je predvidenih ve¢ bralcev. Povabljeni smo, da
dolocene dele prepustimo starejsim udelezencem, da jih oni preberejo.
Tako bomo vsi zacutili $e vec¢jo povezanost v molitvi.

— 6. dan je predvidena kratka molitev pred Najsvetej$im. Ta dan bodimo
$e posebej pozorni na izbor pesmi, da so ¢im bolj umirjene. Otroke
predhodno pripravimo in jih opozorimo, da se pred Najsvetej$im pri-
merno obnasamo.

1. dan: V smeri klica

Pesmi: Vstani in steci k Jezusu, Ko Pripomocki: Sveto pismo, stojalo
Cutis to, Bojim se samote, Nocem vec in smer dneva (kot smerokaz),
ur, Is¢i dobrega Boga, Aleluja — Jaz | samolepilni listki za vse udelezence
bom vedno hodil za teboj

Ze med zbiranjem pred molitvijo udelezenci pripravijo samolepilne listke —
vsak na svojega napise TVOJ SEM. [IME]. Mlajsi lahko narisejo sami sebe. Ce
je oratorij vecji, lahko posamezne skupine naredijo en listek in se nato nanj vsi
podpisejo.

Pesem, Znamenje kriza B = Bralec

B1: VJonoviknjigi beremo: Gospodova beseda se je zgodila Jonu, Amitdjevemu
sinu, reko¢: »Vstani, pojdi v Ninive, veliko mesto, in kli¢i proti njemu, kajti
njihova hudobija se je vzdignila do mojega oblicja.« (Jon 1,1-2)

B2: Nebeski Oce, kakor si poklical Jona, tako tudi vsakega izmed nas klices
na svoj nacin. Sicer nas ne poklice$ po telefonu, nas pa
klices preko drugih ljudi. Tako si nas tudi poklical danes
na ta oratorij. Naj bomo hvalezni za tvoj klic in ti rade volje
prisluhnemo in odgovorimo. Da bi znali res v srcu slisati tvoj
glas, skupaj zmolimo molitev, ki nas jo je naucil sam Jezus:

. Oce nas
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B3: Pravi zgled, kako prisluhniti BoZjemu klicu, nam je dala tudi nasa nebeska
mati Marija. Naj bomo podobni njej, ki je stalno nosila Bozji klic v svojem
srcu in ga tudi uresnicevala. Zato se obrnimo tudi k njej in molimo:

Zdrava Marija, O Gospa moja, Pesem

B4: Vsi smo poklicani in vsi smo povabljeni, da na Bozji klic odgovorimo. Kot
odgovor na Njegov klic bomo prinesli svoje listke z napisom »tvoj sem« in
jih prilepili na smerokaz.

Med prinasanjem listkov prepevamo pesmi.

Slava Ocetu, Znamenje kriza, Pesem

2. dan: V smeri bozje vzgoje

Pesmi: O, Gospod, studenec vse | Pripomocki: markacije, Sveto pismo,
dobrote, Zelel si, Veruj v Boga, Tisita | smer dneva na smerokazu

lu¢ sveta, Ta pot je kratka, Spremenil

srca je

EMOI.ITVE —2.dan

Ze pred molitvijo postavimo markacije (ki so narisane na karton ali na kamenje,

ki ga postavimo na doloceno mesto; markacij ne risimo po stenah) po celotnem

prostoru oratorija tako, da vodijo v smer prostora za molitev. Proti koncu so
markacije Cedalje pogostejse. Markacije naj vodijo do tabernaklja oziroma
smerokaza. Na smerokazu je na zacetku molitve velika markacija.
Pesem, Znamenje kriza
B1: V Jonovi knjigi beremo: Jona pa je vstal, da bi zbezal v Tarsis, pro¢ od
Gospodovega oblicja. Spustil se je v Jafo in nasel ladjo, ki je $la v Tarsis,
dal je placilo zanjo in se spustil vanjo, da bi el z njimi v Tarsis, pro¢ od
Gospodovega obli¢ja. (Jon 1,3)
B2: Kakor Jona smo tudi mi danes vstali in $li na pot. Sledili smo markacijam
in pripeljale so nas sem, kjer smo zbrani ob nebeskem Ocetu. Vcasih ne
vidimo konkretnih markacij, lahko pa jih vidimo preko ljudi, ki:
— nam pomagajo pri delu,
— nas poslusajo, B = Bralec
— se igrajo z nami in
— s katerimi skupaj molimo
— in prepevamo.

Vsako alinejo lahko prebere drug udeleZenec.

Pesem

B3: Nebeski Oce, k tebi se danes obracamo, da bi prepoznali
markacije v svojem zivljenju, da bi imeli modrost, da bi izbrali
pravo pot in po njej trdno hodili.

Markacijo na smerokazu zamenjamo s smerjo dneva.
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Sedaj pa se skupaj najprej priporo¢imo nasim angelom varuhom za varno
pot in nato $e nebeskemu Ocetu, da bi znali izbrati pravo pot.

Sveti angel, Oce nas, Slava Ocetu
Znamenje kriza, Pesem

3. dan: V smeri usmiljenja

Pesmi: Slavi Boga, Zahvaljujte se | Pripomocki: Sveto pismo, smer
Gospodu vsi, Moj Jezus, Resitelj, Res | dneva na smerokazu, sendvic, sok,
velik si, Bog, Jezus, oprosti mi plas¢ ...(pripomocki za uprizoritev

telesnih del usmiljenja)

Pesem, Znamenje kriza

B1:

B2:

Oce na$, Zdrava Marija, Pesem B = Bralec
B3:

V Jonovi knjigi beremo: Gospod pa je zagnal na morje mocan veter, na
morju je nastal velik vihar in ladji je pretilo, da se razbije. Mornarji so se
prestrasili, vsak je vpil k svojemu bogu in metali so v morje blago, ki je
bilo na ladji, da bi zmanjsali njen tovor. Jona pa se je spustil pod krov v
notranjost, legel in zaspal. Tedaj je stopil k njemu poveljnik posadke in mu
rekel: »Kaj ti je, da spi$? Vstani, kli¢i k svojemu bogu! Morda se bo ta bog
zavzel za nas, da se ne pogubimo!«

Nato so zaklicali h Gospodu in rekli: »O Gospod, naj se ne pogubimo zaradi
Zivljenja tega moza, in ne pristevaj nam nedolzne krvi, kajti ti, Gospod,
storis, kar ti ugajal« Prijeli so Jona in ga vrgli v morje. In morje je nehalo
besneti. (Jon 1,4—6.14—15)

Jona se je zelel na vsak nacin skriti. A ti, Nebeski Oce, storis, kar je najbolje
za nas, saj nas ljubi$. Tvoja pota nam niso znana. Veckrat se sprasujemo,
zakaj se je ravno nam nekaj zgodilo. In zakaj moramo ravno mi dolo¢eno
stvar narediti. Gospod, tvoje ljubezni ni konca in tvojega usmiljenja ni
kraja, naj zato pogumno sprejemamo preizku$nje, ki nam jih posiljas v
zivljenje. Skupno molimo:

Da pa bi znali slediti Bogu kljub preizkus$njam, nas je Jezus naucil, kako naj
bomo usmiljeni. Tako nam govori, da moramo (telesna dela usmiljenja):

Moznost I: Pri vsakem delu lahko dva ali trije udelezenci uprizorijo delo

usmiljenja.

Moznost 2: Posamezno delo imamo napisano na velik obliz, ki ga nato

prilepimo na udelezenca ali animatorja.
— la¢ne nasicevati,

Zejne napajati,

popotnike sprejemati,

nage oblaciti,

bolne obiskovati,

— jetnike resevati,

— murli¢e pokopavati.

Vse to pa nam kaze tudi smer dneva, ki pravi Usmiljenje pa slavi zmago nad
sodbo.

Prinesemo in obesimo smer dneva.

Nebeski Oce, naj bomo resni¢no usmiljeni drug do drugega in si med seboj
pomagamo. To te prosimo po Kristusu, nasem Gospodu. Amen.

Slava Ocetu, Znamenje kriza, Pesem

4. dan: V smeri premagovanja tezav

Pesmi: Cas je zaklad, Sus$a, Na$ | Pripomocki: Sveto pismo, prosnje,

najboljsi brat je Jezus, Cuj, Gospod, | smer dneva na smerokazu, trije leseni

moj klic iz srca, Bojim se samote, Kaj | krizi, slika nepomite posode, slika

se je danes z mano zgodilo zvezkov

Pesem, Znamenje kriza

B1: V Jonovi knjigi beremo: Gospod pa je dolocil veliko ribo, da je pogoltnila
Jona, in Jona je ostal v ribjem trebuhu tri dni in tri no¢i. Jona je molil h
Gospodu, svojemu Bogu, iz ribjega trebuha. Rekel je:»V svoji stiski sem
klical h Gospodu in mi je odgovoril, iz trebuha podzemlja sem vpil, uslisal
si moj glas.«
In Gospod je rekel ribi in izbljuvala je Jona na kopno. (Jon 2,1-3.11)

B2: Jona preko preizkus$nje spozna Gospodovo voljo. Sprevidi, da ga edino le
Gospod lahko resiiz ribe. Ali tudi mi vemo, da nam lahko Gospod pomaga?
Ali se znamo obrniti na nebeskega Oceta? Naj bo nase zivljenje usmerjeno
k Jezusu, ki je pot in resnica in zivljenje. In naj radi molimo z besedami, ki
nas jih je naucil: Oce nas ...

Pesem

MOZNOST 1:
UdelezZenci pripravijo in preberejo nekaj prosenj. Skupina, ki pripravija
molitev, naj se predhodno pogovori, Cesa si Zelijo, kaj najbolj potrebujejo,
potem pa za to prosijo nebeskega Oceta. Lahko si pomagamo tudi tako, da
prosimo za razlicne namene: za Cerkev, Zupnijo, mlade, starse, animatorje,
tiste, ki ne morejo priti na oratorij ... Pri oblikovanju prosenj bodimo
pozorni, da povemo, za koga prosimo in kaj prosimo.

B3: Tudi mi se obrnimo h Gospodu. Zaupajmo mu, kaj nas tare in Cesa si
Zelimo. Povejmo mu svoje pro$nje:

Prosnje polozimo v planinski cevelj, ki ga predhodno pripravimo.

Prinesemo Se smer dneva.

Gospod, vedno nam rad prisluhnes$ in za to smo ti tudi hvalezni.
Pomagaj nam, da bomo sledili smeri dneva in vztrajali do konca,

saj nam bo le to prineslo Zivljenje v ve¢nosti. . @

EMOI.ITVE —4. dan



MOZNOST 2:

Na prizorisce pridejo trije animatorji, ki imajo vsi enako dolge kriZe. Dva
se trudita in svoj kriz nosita, tretiemu pa se na konec kriza usede nezazelen
soSolec. Animator vzame Zago in prikrajsa kriz in gre tako naprej. Zatem se
na koncu kriZa znajde kup zvezkov, ki jih ima za domaco nalogo. Animator
ponovno odzaga konec kriZa in gre lazje naprej. Nato se pojavi na krizu
kup nepomite posode in animator ponovno nekoliko prikrajsa kriz. Tako
gre lahkotno naprej. Nato pa vsi trije pridejo do prepada. Dva poloZita svoj
kriz preko prepada in ga preckata, kriz tretjega pa je prekratek in ne more
nadaljevati poti. Bodite pozorni na molitvi in cerkvi primerno uprizoritev
zgornjega odlomka.

B3: Nebeski Oce, na nasi poti srecujemo razne nadloge, sitnosti,
dolznosti, nevsecnosti in ponavadi se ne zavedamo, da jih moramo
sprejeti. Kajti ¢e jih ne in jih »odzagamo«, nam to v Zivljenju lahko
povzroci nove tezave. Ko pridemo do zivljenjskih odlocitev, je nas
kriz prekratek, da bi jih lahko pre¢kali. Ce se ne bom znal pobotati z
nezazelenim so$olcem, kako se bom pobotal s sodelavci v sluzbi? Ce
ne bom delal domace naloge, kako bom lahko prisel na fakulteto? Ce
ne bom pomival posode, kdo jo bo namesto mene? Pomivalni stroj.
A vseeno jo mora nekdo zloziti noter. Vsi krizi, ki jih srecujemo v
svojih zivljenjih, imajo svoj namen, saj prek njih rastemo, zorimo in
postajamo bogatejsi. Bodimo pogumni in se soo¢imo z njimi. In ne
pozabimo, da so vse tezave, vse sitnosti, vse dolznosti lahko mnogo
lazje, Ce jih le znamo sprejemati in premagovati z Jezusovo ljubeznijo.

EMOI.ITVE — 5. dan

Prinesemo smer dneva.

Tako nam govori tudi smer dneva: Kdor bo vztrajal do konca, bo resen
(Mt 10,22). Vztrajajmo, da bomo reseni v Jezusovi ljubezni.

Slava Ocetu, Znamenje kriza, Pesem

5. dan: V smeri pricevanja

Pesmi: Res velik si, Bog, Danes, O moj | Pripomocki: Sveto pismo, flomaster
Bog, dopusti mi, Zelel si, Po $irnem | in papir za vsako skupino, smer dneva
svetu, Ta pot je kratka, Hodil in blodil | na smerokazu

sem

Pesem, Znamenje kriza

B1: V Jonovi knjigi beremo: Gospodova beseda se je drugi¢ zgodila Jonu, rekoc:

»Vstani, pojdi v Ninive, veliko mesto, in mu okli¢i oklic, ki ti ga govorim!«

Jona je vstal in el v Ninive po Gospodovi besedi. Jona je zacel hoditi po

mestu, en dan hoda; klical je in pravil: »Se $tirideset dni in Ninive bodo

O razdejanel« Ninivljani so verovali Bogu, oklicali so post in se oblekli v
@ rasevino, od najvecjega do najmanjsega. Bog je videl njihova dela, kako so se
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obrnili od svoje slabe poti; in Bog se je kesal hudega, o katerem je
govoril, da jim ga bo naredil, in ga ni naredil. (Jon 3, 1-3a.4-5.10)

B2: Jona se kon¢no odpravi oznanjat Bozje sporocilo — postane
Bozji pri¢evalec. Kljub nemogo¢i nalogi, da v tako velikem mestu
preprica vse ljudi, mu to uspe z BoZjo pomocjo. Tudi mi se v¢asih
sooc¢imo z nemogoc¢imi nalogami. Takrat moramo dati vse od
sebe, ¢eprav smo prepric¢ani, da nam ne bo uspelo. Kajti ¢e bomo mi naredili
vse, kar je v nasi moci, bo Bog naredil $e tisto ve¢, da nam bo uspelo. Naj
nam zato Gospod da moci, da bomo lahko premagovali nemogoce naloge
in vztrajno oznanjali Njegovo besedo vsem ljudem. Skupaj molimo:

Oce nas, Zdrava Marija, Pesem

Skupine se Ze na zacetku molitve usedejo skupaj. Zadnji ima papir in
flomaster. Animatorji dobijo listek, na katerem je beseda. To besedo nato
povedo naprej in mora potovati do zadnjega. Le-ta jo napise na list in
ga prinese naprej. Vse skupine skupaj tvorijo eno poved (igra telefoncek).
Primer stavka:
— Nebeski Oce, naravnaj nasa pota, da bomo pogumno hodili v pravo smer.
— Ko dam sam vse od sebe, verjamem, da mi bo Bog pomagal, da mi uspe.
— Zaupajte v Gospodovo ljubezen.
— Bog nam naklanja talente in svojo milost, da nam uspe.
Udelezenci naj prihajajo po vrsti, da bo poved pravilno sestavijena. Pred
zacetkom te dinamike prinesemo na stojalo smer dneva.

EMOI.ITVE — 6. dan

B3: Smer dneva nam danes govori, da moramo tisto, kar sli§imo na uho,
oznanjati naprej na veliko. Pred nami je sedaj posebna naloga. Postali bomo
glasniki. Do vsakega izmed nas bo pri$la beseda, ki je nujno potrebna, da
na koncu vsi skupaj dobimo pravo geslo. Zato prisluhnimo in povejmo
naprej besedo, ki nam je zaupana(besede zacno potovati).

Nebeski Oce, naravnaj nasa pota, da bomo pogumno hodili v pravo smer!

Slava Ocetu, Znamenje kriza, Pesem

6. dan: V smeri iskrenosti

Pesmi: Blagoslovljen bodi, Gospod, Pripomocki: Sveto pismo, svece,
Glej te ocke, Hvala za vsako dobro ju-  smer dneva na smerokazu

tro, Jezus, kralj vsega stvarstva, Kli¢em:

»Svet sil«, Najlep$o pesem, Slavi Boga,

Jezus moj, ljubim te, taizéjski spevi

Pesem

B1: Danes je pred nami nekoliko druga¢na molitev, saj bomo gledali Jezusa.
Izpostavili bomo Najsvetejse.

Prinesemo smer dneva. C/
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Kakor nam govori smer dneva, da bodo iskreni gledali Boga,
bomo mi ze delezni te milosti, saj vemo da je v ko$cku kruha
sam Jezus, Bozji sin. Naj bo to ¢as umirjenosti, zbranosti,
molitve in predvsem mojega osebnega srecanja z Jezusom.

Znamenje kriza, Umirjena pesem

— lzpostavitev Najsvetejsega naj opravi posvecena oseba v
dogovoru z Zupnikom.

— Pri izpostavitvi lahko sodeluje ena skupina, ki Najsvetejse spremlja s
sveckami.

— Ko bralci berejo besedilo, naj bodo z obrazom obrujeni proti Najsve-
tejSemu in naj mu ne kazejo hrbta. Pred Najsvetejsim se kleci oziroma
poklekne na obe koleni.

B2: V Jonovi knjigi beremo: Jona pa je Sel iz mesta in sédel nasproti mestu z
vzhodne strani. Gospod Bog pa je dolocil kloscevec, ki je zrasel nad Jona,
da bi mu bil za senco nad glavo in da bi ga iztrgal iz njegove zalosti. Jona
se je kloscevca zelo razveselil. Bog pa je dolocil ¢rva, ko je naslednjega dne
vstala zarja, in ta je picil klo$Cevec, da je usahnil. Ko je nato vz$lo sonce,
je Bog dolocil zgo¢ vzhodni veter in sonce je pikalo Jonovo glavo, da je
medlel. Zelel je svoji dusi smrt in rekel: »Bolje je zame, da umrem, kakor da
Zivim.« Gospod pa je rekel Jonu: »Je mar prav, da se jezis zaradi klo$¢evca?«
Rekel je: »Prav je, da se jezim do smrti.«Gospod pa je rekel: »Ti zalujes
zaradi klo$c¢evca, ki se nisi trudil zanj in ga nisi gojil, v eni no¢i je nastal in
v eni nodi je izginil. Jaz pa naj bi ne Zaloval zaradi Niniv, velikega mesta, v
katerem je vec kot sto dvajset tisoc ljudi, ki ne znajo razlikovati med svojo
desnico in svojo levico, in toliko Zivine?« (Jon 4,5a.6—11)

B3: Kakor se je Jona pogovarjal z Bogom, tako se tudi mi lahko pogovarjamo
s teboj, Jezus, in te gledamo. Med nas prihaja$ v podobi kruha. Naj bodo
nasa srca vedno pripravljena tebe zreti in te sprejeti.

Umirjena pesem

B4: Jezus, imamo to milost, da lahko zremo vate. Naj bo molitev, ki si jo nas ti
sam naucil, zahvala za letosnji oratorij in tvojo prisotnost na njem.

Oce nas, Slava Ocetu
Blagoslov z Najsvetejsim, Umirjena pesem
Najsvetejse se shrani nazaj v tabernakelj.

Pesem
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UVODNA NAVODILA

® Preden zacne$ pripravljati kateheze, je pomembno, da se vprasas: Kaj
pravzaprav je kateheza? Kako se lotiti priprave? Kako poteka? Odgovore
na ta in e druga vprasanja najdes$ v priro¢niku za Oratorij 2010 Pazi, ¢as!
(Salve, 2010, str. 72—74) ali pa v $oli za animatorje.

® Molitev pri katehezi je letos prestavljena na zacetek kateheze, razen
zadnji dan katehez za starejse, ko se pise pismo. Dobro je, da zadnji dan
molitvi (pisanju pisma) namenite vec casa.

® V sredis¢u kateheze je oznanilo, sredi$Ce oznanila pa je svetopisemski
odlomek, ki ga preberete iz Svetega pisma; kjer je odlomek daljsi, ga pri-
povedujte s svojimi besedami, pri tem pa se skusajte ¢im bolj vziveti v
besedilo.

MLAJSI:

— Novost letosnjih katehez za mlajse so igre za vzdusje. Animator izbe-
re eno igro, ki mu bo pomagala oblikovati prijetno vzdusje v skupini,
hkrati pa bo skupino usmerila v vsebino kateheze. Igro lahko izvedete
na zacetku katehez ali na koncu. Pomembno pa je, da so te igre kratke
in da ne zavzemajo sredi$¢ne vloge znotraj kateheze.

— Animator v svojem prostoru za kateheze vsak dan postavi v sredisce (kot
sceno) napisano vrednoto, simbol in smer dneva. Z njihovo pomocjo
zakljuci katehezo tako, da povzame, o ¢em so tisti dan govorili.

STAREJSI:

— Dobro je, da si izdelke udelezenci shranjujejo in jih na koncu tedna od-
nesejo domov. V ta namen naj vsak Ze prvi dan dobi/naredi svojo mapo.

1.V SMERI KLICA

Vrednota: POKLICANOST | Simbol: TELEFON

Smer dneva: Poklical sem te po imenu: moj si (Iz 43,1b)!
Cilji:
Dozivljajski cilj: Doziveti, da me Gospod klice po imenu.
Spoznavni cilj: Spoznati, da sem poklican oznanjat evangelij.
Dejavnostni cilj: Odkriti poslanstvo, ki mi ga Bog zaupa.

SKUPNI UVOD

Na prizoriscu je napis "Komunikacijski center: Vedno na voljo.” Animator
sedi in sprejema telefonske klice, vendar jih vsakic znova to pocne z nejevoljo
in slusalko drzi stran, dela druge stvari in govori: Ja, ja ... dobro, ja, ja ... nasvi-
denje. Ko pa ga poklice Bog, se malo zamisli.

Bog:  Anze, tukajBog.
Anze: Kdo00000?
Bog: Tvoj Bog, tisti, ki ima vedno cas zate.

Anze: Kaj, kaj ... nekaj prekinja, ne slisim... (Da bi odslovil Boga, mecka
papir, da se slisi, kot da nekaj sSumi in prekinja, nato odlozi slusalko.)
Kaj je bilo pa zdaj to?? (Si malo oddahne.)

Bog (mu govori brez telefonskega klica): Kaj, kaj je bilo. Poskusal sem se
pogovoriti s teboj. Pa si me odslovil, tako kot vse tiste, ki so hoteli
Ze prej govoriti s tabo.
Anze preverja iz katere slusalke slisi glas.

Bog:  Zapogovor z mano ne potrebujes telefona, ampak si moras vzeti
Cas in odpreti srce. Se lahko pogovoriva?

Anze: Samo malo. (OdloZi stvari, ki jih je delal.) Pripravljen sem.

Bog:  Stepripravljenitudivi? Odprite svoja srca in mi prisluhnite.

Koga je Bog poklical v danasnji zgodbi? Tako je,
Jona.Paseje Jona odzval klicu? Kaj pa je storil? Pobe- |
gnilje. Tudinas Bogklice, a ga tudi minesli§imo vedno,
mordabezimo od njega tako kotJona. Bog nas ne klice
le v duhovniske in redovniske poklice, ampak nas
lahko klice tudi, da postanemo animatorji, arhitekti,
frizerji, ucitelji, peki, starsi. Klice nas, dadelamo dobro
zadruge in da doma pomagamo pri opravilih. Vse nas
je poklical, da smo prisli na oratorij, kjer se bomo kaj
novega nauciliin se veliko zabavali. Kam vse nas klice,
pa bomo izvedeli na katehezah, zato mu le pojdimo
prisluhnit. Veste, govoril nam bo po animatorjih.

IKATEHEZE —1.dan

1A - ZA MLAJSE

Pesmi: Ko Jezus je zacel uciti, Povabil si me, Jezus ljubil je apostole, Vlij mi olja,
Glejte, sejavec, Jezus se ob morju ustavi, Stvarnik zemlje in neba, Kristus je
iskal po obali (Jezus se ob morju ustavi), Kaj ¢akas, prijatelj

Pripomocki: Sveto pismo, telefoni z mislijo, kovéek z vsemi materiali za
danasnjo katehezo in drugimi stvarmi, ki jih boste potrebovali na oratoriju,
risba kovcka, plakat z obrisom cloveka, A4 listi, pisala, flomastri, lepilo

IGRE ZA VZDUSJE

Stol namojidesnije prazen: UdeleZenciskupine se usedejo nastole, razpo-
rejene v krog. En stol ostane prazen. Izbrani udelezenec, za zacetek je lahko to
animator, stojivsredini kroga. Tisti, kiima na svoji desni strani prazenstol, mora
z roko udariti po njem in poklicati ime nekoga, ki je udelezen pri igri. Poklicani
se mora ¢im prej usesti na prazen stol. Na isti stol se skusa usesti tudi tisti, ki je
v sredini. Kdor se ne uspe usesti prvi, ostane v sredi in i$¢e novo priloZnost za
to, da se bo usedel.

ALI Telefoncki: Udelezenci skupine se usedejo v krog. Animator si izmisli
besedo ali poved in jo zasepeta svojemu desnemu sosedu na uho. Ta jo zopet

ponovisvojemu desnemu sosedu. Zadnji pove besedo ali stavek na glas. Ciljigre

je, daje beseda ali stavek na koncu ista, kot si jo je izmislil prvi.
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ALI Faks: Udelezenci skupine se razporedijo po parih. Drug drugemu na
hrbet s prstom nariseta eno stvar (sonce, rozo, srce, oblak ...). V sak mora ugo-
toviti, kaj mu je drugi narisal.

MOLITEV

Animator vnaprej pripravi telefone z mislijo (glej www.oratorij.net/e-gra-
diva-11), na ekranu je napisana smer dneva: » , poklical sem te
po imenu: moj si.«

Znamenje kriza

Animator prebere naslednjo molitev:
Zdaj pa tako govori Gospod, tvoj stvarnik:
Nikar se ne boj, saj sem te odkupil, poklical sem te po imenu, moj si!
Ko pojdes cez vodo, bom s teboj, ko ¢ez reke, te ne poplavijo.
Ko pojdes skozi ogenj, ne zgori$ in plamen te ne bo ozgal.
Ko pojdes na tekmo, bom s tebo;j.
Ko lepo govoris, se veselim s teboj.
Ko pomagas, ti tudi jaz pomagam.
Ko si na oratoriju, se igram, u¢im, molim s tebo;j.
Ko pomisli$ name, sem s teboj.
Saj sem jaz Gospod, tvoj Bog, tvoj resitel;.
Poklical sem te po imenu, moj si!
(Prim. 1z 43,1-2)
Animatorrazdeli udelezencem skupine telefone z mislijo. Na ekranu na prazno
Crticovsakvpisesvojeime. Skupaj ponovite smer dneva, ki je zapisana na ekranu.

Zdrava Marija, Slava Ocetu, Znamenje kriza

VSTOPNO MESTO

MOZNOST 1: Animator vnaprej pripravi kovéek in vanj polozi vse, kar bo
potreboval za katehezo (glej pripomocke), lahko pa doda $e druge stvari.

Po uvodni igri udelezencem skupine predstavi, kaj vse ima v kovcku: Zakaj
imamvsetosseboj? Kerbomo vse to potrebovalisedaj prikateheziin naoratoriju.

Tudi Bog nam daje Zivljenje, ki je kot kovcek, v katerem je vse tisto, kar
potrebujemo. Animator povabi udelezence skupine, da razmislijo, kaj vse je v
njihovem kovcku: druzina, prijatelji, talenti ... V nadaljevanju vsak dobi risbo
kovcka (glej www.oratorij.net/e-gradiva-11); na prvo stran napise svoje ime (Ce
ganezna, mu ganapis$e animator), na notranjo stran pa napi$e oz. narise, kaj vse
mu je Bog podaril (druzino, talente, roke, noge, nasmeh....).

Sledi predstavitev. Vsak udelezenec skupine pove svoje ime in predstavi, kaj
vse se skriva v njegovem kovcku. Skupaj obcudujte, kako velikodusen je Bog v
tem, kar nam daje. Animator naj poudari, da je Bog vsakega od nas zelo vesel,
zato nas poklice po imenu in pravi: »Poklical sem te po imenu: moj sil«

MOZNOST 2: Vsikraji, hoteli, srednje $ole ... imajo zgibanke ali prospekte, s
pomocdjo katerih se nam predstavijo in lahko izvemo najosnovnejse informacije
o njih. Danes bo tudi vsak izmed nas naredil svojo osebno zgibanko. Kaj vse naj
bo napisano na njej? Osebno ime, od kod prihaja$, nekaj o tvoji druzini, osebne
pozitivnelastnosti, kajrad delas, najljubsistavek, beseda, kretnja, ki te Se posebej
oznacuje, znacilnost kraja ...Ce udelezenci skupine $e ne znajo pisati, izberite
nekatere stvari, kijih lahko narisejo. Animator udelezencem skupine razdeliliste
in jih spodbudi, naj bodo ¢im bolj iznajdljivi in ustvarjalni. Ko zakljucijo z risa-
njem oz. pisanjem, vsak pokaze in predstavi svojo osebno zgibanko. Pomembno
je, da se udelezenci skupine med seboj poslusajo.

OZNANILO

Kaj smo videli v danasnji zgodbi? Kaj je naredil Jona? Se je odzval klicu? Mu
je sledil? Ne. Kaj pa je naredil? Zbezal!

— Kaj pa naredis ti, Ce ti recCeta star$a, da pospravi copate ali posteljo?
Kaj naredis, ko ti receta, da ugasni racunalnik ali pusti mobitel pri miru?
— Kaj, ko ti receta, da pospravi igrace?

Kaj naredis, ko bi moral delati nalogo in se uciti in se ti ne da?
Kaj naredis, ko te prijatelj prosi za pomoc¢?

Kaj naredi$ v teh in drugih vsakdanjih situacijah? Zbezi$ ali naredis, kar bi
moral? Ce ne pospravis copat, ne ugasnes ra¢unalnika, ne delas naloge in se ne
ucis ... si kot Jona, ki je zbezal stran. Ce pa pospravis, ugasnes racunalnik in se
gre$ ucit, pomagas prijatelju ... je to fantasti¢no. Podoben si Mateju, ki je odgo-
vorilnaklic. Aliveste, kdo je ta Matej? To je Jezusov zvesti uc¢enec. Ko ga je Jezus
poklical (pa ne po telefonu), ga je takoj ubogal, pustil vse in $el za njim. Kako se
je to zgodilo? Prisluhnimo Bozji besedi iz Lukovega evangelija

Jezus je nato Sel ven in zagledal cestninarja po imenu Matej*, ki je sedel pri
mitnici, in mu je rekel: »Hodi za menoj!« Ta je vstal, pustil vse in Sel za njim.
Nato mu je Matej priredil veliko gostijo v svoji hisi; in z njim pri mizi je bila velika
mnozica cestninarjev in drugih.

(Lk 5,27-29)

*V Svetem pismu se uporablja ime Levi, ki pomeni isto kot Mate;j.

Da bi otroci lazje razumeli in ne bi po nepotrebnem prislo do pomote z navodili,

smo ime Levi zamenjali z imenom Mate;j.

Kako je Jezus nagovoril Mateja? Ali ga je poklical po telefonu? Ne. Srecal

se je z njim osebno in takrat ga je nagovoril in poklical po imenu. Rekel mu je:
»Hodi za menoj!« In kaj je naredil Matej? Vstal je, pustil vse in $el za Jezusom.
Danes Jezus klice tudi vsakega izmed nas, da bi hodili za Njim, pa ne samo kot
duhovniki, sestre, misijonarji. Kli¢e nas, da bi bili kot ucitelji, avtomehaniki,
slasci¢arji, racunalnicarji, zdravniki ... v poklicu in vvsakdanjem zivljenju dobri,
hvalezni, ljubeci, prijazni, veseli oznanjevalci evangelija. Bog vsakemu ¢loveku
za uresnicevanje poklica daje potrebne darove in talente. Si jih ti Ze odkril? Pa
poglejmo $e enkrat v kovcek. Kaj imas v svojem kovcku? V njem je vse, kar v
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Zivljenju potrebujes, da uresnicis poklic. Mogoce pa moras kaksen dar, lastnost,
talent ... Se odkriti.

Clani skupine lahko $e enkrat pogledajo, kaj vse so napisali ali narisali v svoje
kovcke: npr. rad pomagam — torej je Jezus dal v tvoj kovcek tudi dobroto srca;
rad igram nogomet — torej ti je Jezus dal zdravje; rad ubogam starse — torej ti je
Jezus dal ubogljivost ...

Ob tem skupaj odkrivajte lastnosti, darove, talente ..., ki jih ima vsak udele-
zenec skupine. Animator naj veckrat poudari, da smo poklicani po imenu, kot
nam pravi smer dneva, in ta poklicanost vkljuCuje oznanjevanje evangelija prav
sredi vsakdanjosti. Bog nas ne klice po telefonu, da bi nam sporo¢il, kaj Zeli od
nas, temvec nam govori po tem, kar je polozil v nas in okrog nas.

DEJAVNOST

V svetopisemskem odlomku smo videli, da je Jezus poklical Mateja. Gospod
pa danes klice tudi tebe, da bi bil priden otrok, animator, mogoce v prihodnosti
ucitelj/ica, redovnik/ca, bolnicar/ka, frizer/ka... Zenain mamica, mozinocka...

Animator pripravinavelikem plakatu obris ¢cloveka (glej www.oratorij.net/e-
gradiva-11). Udelezenci skupine ali animator v posamezne dele zapisujejo:

Oc¢i: Kako lahko z o¢mi odgovarjam na Jezusov klic? Tako, da prijazno
gledam, da gledam pozitivne risanke in oddaje, berem Sveto pismo, ob-
¢udujem naravo, vidim, da je potrebno kaj pospraviti ...

Usta: Kako lahko z usti odgovarjam na Jezusov klic? Tako, dalepo govorim,
molim, se ne nor¢ujem iz drugih, pricujem za Jezusa ...

Usesa: Kako lahko z u$esi odgovarjam na Jezusov klic? Tako, da poslusam
dobre, lepe oddaje, risanke, prisluhnem duhovniku pri sveti masi, pri-
sluhnem star$em, ko me kaj prosijo ...

Roke: Kako lahko z rokami odgovarjam na Jezusov klic? Tako,da riem, po-
mivam posodo, se igram, pomagam prinesti vrecke iz trgovine domov ...

Noge: Kakolahkoznogamiodgovarjam naJezusovklic? Tako, dabrcam Zogo,
grem pe$ domov, stojim nekatere dele svete mase, grem pomagat sosedu...

Bodite pozorni na to, kaj bodo otroci povedali, saj se lahko ob tem razvije
lep pogovor.

Animator naj na koncu $e enkrat povzame to, kar so udelezenci skupine
povedali, in poudari, da z obnasanjem, govorjenjem, dejanji ... odgovarjamo na
Jezusov klic. Bog nas ne klice po telefonu, temvec nas kli¢e po imenu, skupaj z
imenom pa v nase zivljenje polaga $e vse tisto, kar potrebujemo, da uresni¢imo
nalogo, kinamjo zaupa. Nasa temeljna naloga paje, dabi ponesli veselo oznanilo
evangelija po vsem svetu.

1B — ZA STAREJSE

Pesmi: Ko Jezus je zacel uciti, Skoljke, Gospod, ti ve$, Znova se lahko rodis,
Mnogo poti, Jonova balada, Jezus se ob morju ustavi
ipomocki: majhni kartonasti mobiteli za molitev, velji telefon iz kartona,

razlaga imen udelezencev, mreza z besedami, mozaik (ali slika
mozaika), tr$i papir za izdelovanje cloveka, nit, papir, pisala,
skarje, lepilo, lepilni trak, material za izdelovanje map.

MOLITEV

Udelezenci se posedejo v krogu. Vsak udelezenec dobi iz kartona izrezan
mobitel, na katerem na ekranu pise njegovo ime ter smer dneva (npr.: Tilen,
poklical sem te po imenu, moj si!).

Po znamenju kriza vsak udelezenec glasno prebere, kar mu pise na ekranu.
Nato skupaj zmolimo molitev Sveti angel z namenom, da nas nasi angeli varuhi
spremljajo na nasi poti poklicanosti. Zaklju¢imo z molitvijo Slava ocetu in z
znamenjem kriza.

VSTOPNO MESTO

Dandanes precej uporabljamo telefon in skoraj ga ni koraka, kamor ne bi sel
zraven tudi na$ mobitel. Prejemamo klice prijateljev in sami klicemo druge. V
danasnjizgodbije tudiJona dobil klic in ¢eprav ni bil telefonski, kot ga poznamo
mi, bi ga lahko primerjali s telefonskim. Nekdo mu je Zelel nekaj sporociti. Kaj
pa? Kako pa se je Jona odzval na klic? Kako pa se mi odzivamo na klice, ki jih
prejemamo? Kako dobro pa poznamo tiste, ki nas klicejo?

Sedaj se bomo $e malo bolj spoznali z igro Ali poznas svojega soseda/Tele-
fonski pogovor.

MOZNOST 1: ALIPOZNAS SVOJEGA SOSEDA: Udelezencise posedejo v
krogu, nekdo pa je na sredini (na zacetku naj bo to animator). Animator najprej
udelezencem razlozi pravila. Tisti, ki je na sredini, pride do enega udeleZenca in
mu postavivprasanje o njegovem levem ali desnem sosedu. Vprasanja oblikujete
tako, da bodo ¢im vec¢ zvedeli drug o drugem in naj se ¢im bolj navezujejo tudi
na poklicanostin klicanje. Primeri vprasanj: Kako je ime levemu sosedu? Koliko
bratovinsesterima desnisosed? Kje stanuje levisosed? Kaj sidesnisosed zeli biti
po poklicu? Aliima desnisosed rad telefonske pogovore? Selevisosed rad smeji
po telefonu? Kdo levega soseda najveckrat pokli¢e? Ali ima levi sosed mobitel?

Ce vprasani udelezenec ne ve odgovora, mora zamenjati mesto s tistim, ki je
na sredini. Tisti, na katerega se je vprasanje nanasalo (torej levi ali desni sosed),
pa pove odgovor.

Ce vprasani udelezenec ve odgovor na zastavljeno vprasanje, potem morajo
vsiostali udelezenci zamenjati svoje mesto vsaj za dva sedeza boljlevo ali desno.
Tisti, ki ostane brez sedeza, nadaljuje na sredini s sprasevanjem.

MOZNOST 2: TELEFONSKI POGOVOR: Verjetno smo Ze vsi kdaj telefo-
nirali. V krogu si vsak izbere nekoga, s katerim bi klepetal po telefonu. Za nekaj
minut se dobimo po parih in se predstavimo ter povemo, s katero osebo najraje
klepetamo, ob katerem ¢asu in o cem. To ne pomeni, da udelezencijasnoizrazajo
imena, ampak, da se opredelijo, ali je to prijatelj, so$olec, brat ... dodajo pa $e,

ob kateri uri dneva najraje klepetajo ter kaj je najveckrat tema pogovora. Kaj je

tisto, o Cemer najraje klepetam?
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Nato se ponovno zberemo vkrogu, kjer bo vsak predstavil svojega partnerja.
Animator vzame v roke telefon iz kartona, ki ga je Ze prej izdelal. Nato zacne:
Uraje 7 zjutraj, komu zvoni telefon? Oglasi se tisti, ki je od svojega sogovornika
izvedel, danajrajekli¢e ob 7. uri zjutraj. Ce ob dolo¢eni uri ni nikogar, se nadaljuje
z nastevanjem drugih ur, tako da vsak pride na vrsto. Ko je udelezenec na vrsti,
predstavi partnerja s pomocjo naslednjih klju¢nih tock:

— ime tistega, s katerim je klepetal v paru,

— s kom najraje klepeta njegov prijatelj,

— o ¢em najraje klepeta.

Primer: Klepetal sem s Tilnom, ki najraje po telefonu klepeta s svojim bratom.
Najveckrat se pogovarjata o nogometnih tekmah.

MOZNOST 3: MREZA: Vsak udelezenec dobi mrezo in besede (mrezo in
besede najdete na www.oratorij.net/e-gradiva-11), ki se skrivajo v njej. Vsak se
potrudi, da poi$ce v mrezi skrite besede.

Vsakabesedanositudisvoje vprasanje in preko teh vprasanjbomo spoznavali
drug drugega. Ko vsi resijo mreZo, vsak udelezenec pokaze, kje se skriva ena od
besed in na to besedo animator postavi vprasanje, na katerega lahko odgovori
posameznik ali celotna skupina. Ce zelite, lahko pripravite tudi ve¢jo mreZo, na
kateri na koncu vsi skupaj oznacite najdene besede.

Vprasanja:

— IME - Kako ti je ime?

— KRA]J - Od kod prihajas, kje stanujes?

— BRAT - Imas$ brata? Kako mu je ime?

— SESTRA - Imas sestro? Kako ji je ime?

— MOBITEL - Imas mobitel? Rad klepeta$?

— POKLIC - Kaj si zeli$ neko¢ biti po poklicu? Kaj Zeli§ poceti?

— ISKREN - Si rad iskren ali na to pozabljas?

— SMS — Ali rad pise$ sms-e ali se raje pogovarjas po telefonu?

— BRANJE - Rad beres$ knjige? Katero si nazadnje prebral? Katera
ti je najljubsa?

— TV — Rad gledas televizijo ali raje sedi$ za racunalnikom?

— KRILA - Si imel kdaj zeljo ali nacrt, da bi lahko poletel?

— MERA - Kaks$ne mere ima$ za svoje prijatelje? I$¢e$ v njih, kaj
nosijo v sebi ali kaj materialnega ti lahko nudijo?

— SMEH - Si rad vesel in nasmejan ¢lovek?

— REK - Pozna$ kaksen pregovor ali rek, ki govori o ¢loveku?

OZNANILO

Kdo je v danasnji zgodbi klical Jona? Kam je bil poklican? Ali tudi nas klice
in nas posilja? Kdaj pa nas pokli¢e? Prebrali bomo odlomek iz Jeremijeve knjige,
kjer je zapisano, da nas klice ze zelo zgodaj.

Zgodila se mi je beseda Gospodova, rekoc: »Preden sem te upodobil v ma-
terinem telesu, sem te poznal; preden si prisel iz materinega narocja, sem te
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posvetil, te postavil za preroka narodom.« Jaz pa sem rekel: »Oh, Gospod Bog,
glej, ne znam govoriti, ker sem e decek.« A Gospod mi je odgovoril: »Nikar ne
govori: decek sem; kajti h komur koli te posljem, bos $el, in kar koli ti ukazem,
bos govoril. Nikar sejih ne boj, saj semjaz s teboj, da te reSujem, govori Gospod.«
Potem je Gospod iztegnil svojo roko in se dotaknil mojih ust; Gospod mi je rekel:

»Glej, svoje besede polagam v tvoja usta.«
(Jer 1,4-9)

Slisali smo odlomek in vsak ga je razumel malce drugace. Katera beseda ali
stavek pa je vas najbolj nagovorila, kaj ste si najbolj zapomnili? Lahko poveste
tudi zakaj?

Gospodovabeseda se je zgodila tudi nam, Bog nas pozna in nas posilja. Kdaj
pa nas je prvic poklical po imenu? Pri krstu nas je prvic poklical, Ze prej pa nas
jeupodobil vmaterinem telesu. Gospod je v nase zivljenje polozil nesteto darov.
Kateri paso ti darovi — talenti? Kako pa mi te darove razvijamo? Kako jih delimo
naprej? Kako pa so talenti povezani z nasim poslanstvom?

Animator pokaze mozaik in pove, da lahko naso poklicanost primerjamo
z mozaikom, ki je sestavljen iz tiso¢ kosckov. Kaj se zgodi, ¢e en del¢ek v mo-
zaiku manjka? Kaj pa, ¢e jih manjka ve¢? Tako je tudi z naso poklicanostjo. Ce
izpolnjujemo svoje poslanstvo, bo slika lepa — popolna, drugace pa popacena.
Animator s pomocjo mozaika prikaze, kako je, ¢e so delcki vsi ali pa ce delcki
mozaika manjkajo.

Kaj paje nanasih del¢kih mozaika, kam smo poklicani? Ali smo poklicanile
zaenpoklicalivvecrazli¢nih »poklicev«? Veliko razli¢nih vlog nam je zaupanih,
na primer: v¢asih smo ucenci, potem otroci, animatorji, bratje ... In Gospod nas
poznain nam ves ¢as zaupa, dabomo dobro opravili svoje poslanstvo. Koliko pa
se trudimo, da bi dobro opravljali svoje poslanstvo?

DEJAVNOST

Vsakega izmed nas Gospod klice in sedaj bomo razmisljali o tem, kam in
kako smo poklicani.

MOZNOST 1: MOJE IME: Pri krstu smo dobili svoje ime in po njem nas
klicejo vsi, ki nas poznajo. Po nasem imenu nas klice tudi Bog. Pravi pomen svo-
jegaimena pozna le redkokdo, zato bi bilo smiselno, da udelezenci na danasnji
danizvejo, kaj pomeni njihovo ime. Ponavadi imamo imena udelezencev znana
vnaprej, zato naj animator Ze prej poisce pomen posameznih imen. Udelezenci
tako spoznajo, kaj pomeni njihovo ime, poleg tega pa se skupaj pogovorimo, k
¢emu nas klice ime, k cemu Bog, k ¢emu menim, da sem poklican, kdo me klice
inkajje moje poslanstvo v zivljenju. Nekateriizrazi znajo biti predvsem mlajsim
nerazumljivi, zato jim jih razloZimo na primeren in razumljiv nacin.

Vsak udelezenec nari$e samega sebe. V telo napise pomen svojega imena; v
roki, kdo ga klice in kam; ter v nogi, k ¢emu je poklican in kaj je njegovo poslan-
stvo. Nato si sebe ogledajo, z ostalimi pa podelijo le tisto, kar Zelijo.

Liste si shranijo v svojo mapo.
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MOZNOST 2: MOJA POKLICANOST: Sedaj bo vsak izmed udelezencev
pomislil nasvojo poklicanostinjo predstavil na kartonasti osebi. Iz trsega papirja
izrezejo glavo, roki, nogiin telo. V glavo na veliko napisejo svoje ime, vroki (levo
in desno) svoje talente. V nogi (levo in desno) poklice, ki bi jih kot odrasli Zeleli
opravljati. V telo pa zapisejo, kje se $e posebej vidijo kot kristjani, kaj Bog zeli od
njih, k ¢emu so v zivljenju poklicani (npr. peti v zboru, iti v misijone, pomagati
starej$im ...).Vse dele nato povezejo skupaj z nitjo.

Namen je, da udelezenci razmislijo o sebi, kje bi lahko nadaljevali svojo pot
in kaj je tisto, kar jim je dano v Zivljenju, pa drugim ni. O vsem se pogovorimo
tudi v skupini in udelezenec deli z ostalimi vsaj nekaj od napisanega, vendar pa
moramo biti pazljivi, da hkrati ni prisiljen deliti tistega, ¢esar sam ne zeli.

Izdelek shranijo v svojo mapo, Ce pa je format vedji, ga $e isti dan odnesejo
domov in si ga lahko obesijo v sobo na vidno mesto.

Animator zakonec $e enkrat obnovismer dneva, ob kateri smo danes razmi-
$ljali in se pogovarjali pri katehezi: Poklical sem te po imenu: moj si!

2.V SMERI BOZJE VZGOJE

Vrednota: BOG VZGOJITEL] | Simbol: MARKACIJA
Smer dneva: Pokazal sem ti pot modrosti,
te vodil po pravih stezah (Prg 4,11).
Cilji:
Dozivljajski cilj: Doziveti, da me Gospod vzgaja z ljubeznijo.
Spoznavni cilj: Spoznati, da me Gospod modro vodi.
Dejavnostni cilj: Odkriti Bozje posege v mojem zivljenju.

SKUPNI UVOD

Izmed vseh udelezencev povabimo 5 prostovoljcev in jih oddaljimo od sku-
pine, da ne bodo slisali, kaj se bomo pogovarjali. Vnaprej imamo pripravljenih 5
markacij, na katerih so napisana sporocila skupnega uvoda. Za vsakega prosto-
voljcaskupajzvso skupino skrijemo markacijo, kijo mora prostovoljec najti prek
igre »vroce, mrzlo, toplo«. Ko prostovoljec najde markacijo, glasno preberemo,
kaj je na njej napisano, in jo pripnemo na vidno mesto ali pa jo prostovoljec drzi

v zraku. Na markacijah pise naslednje:

1. Pokazal sem ti pot modrosti,

2. te vodil po pravih stezah.

3.Bognasimarad,

4. zato nas vzgaja

5.in skrbi za nas.

Nato razlozimo, da je simbol danasnjega dneva
markacija, da je smer dneva citat »Pokazal sem ti pot

modrosti, te vodil po pravih stezah« in da danes premisljujemo, kako nas Bog
vzgaja. V zgodbi smo videli, da je vzgajal preroka Jona, ki ga ni hotel ubogati in
je el namesto v Ninive v Tarsis. A Bog nad Jonom ni obupal, temvec¢ ga je po
ljudeh v pristani$¢uspominjal na Ninive. Tudi nas Bog vzgajainvodi—to stori po
nasivesti, po Svetem pismu, prek star$ev in vzgojiteljev, prek naravnih zakonov.
Vec o tem pa boste sliali na katehezah. In ne pozabite: Bog vas vzgaja tudi prek
animatorjev, zato jih dobro poslusajte in sodelujte.

2A — ZA MLA)SE

Pesmi: Po Sirnem svetu, Poglejte, kaks$no ljubezen, Ta pot je kratka, Ti me vodis,
Gospod, Jezus je pot, Posveceno ime

Pripomocki: Sveto pismo, ladja iz papirja, preveza za oci, ve¢ narisanih
markacij, dolg ¢asovni trak z naslovom BoZji posegi v mojem Zivijenju,
pisala, A4 listi, flomastri, barvice, slike molitvenih drz, das masa, risbe
(rojstvo otroka, prvic v $olo, padec ...)

IGRE ZA VZDUSJE

Iskanje ladij: Dvema igralcema zaveZzemo oc¢i. Sedaj morata na tla na vse
$tiri. V sobi iSceta ladjo (narejeno iz papirja). Medtem ko i$¢eta ladjo, se morata
oglasati, kot bi se slialo Sumenje vetra in morja. Kdor jo prvi najde, zmaga.

ALI Telekrmar: Igralci, ki so v dveh kolonah, imajo zavezane o¢i, razen za-
dnjega v skupini, ki je krmar. Skozi razli¢ne prepreke mora skupino pripeljati do
cilja. Krmar uravnavaladjo tako, da kadar mora nalevo, rahlo udariigralca pred
seboj po levi rami. Ta enako prenese sporocilo naprej, tako vse do prvega, ki se
pravilno obrne. Vsak v skupini pa mora dosledno slediti svojemu predhodniku.

MOLITEV

Znamenje kriza

Pesem: Ti me vodis, Gospod

Na markacije napisete razlicne vzgojitelje (starsi, ucitelji, kateheti, duhovniki,
animatoryji....) in jih postavite v sredino kroga.

Gospod, hvala za nase vzgojitelje (in jil Se enkrat preberete z markacij).

Hvala, ker me varujejo, vodijo in vzgajajo.

Animator vzame v roke Se eno vecjo markacijo in vanjo napise: Jezus.

Ti, Jezus, pasiprvi, ki skrbi§ zame. Hvala, ker me vzgajas $e na poseben nacin
po sveti masi in molitvi. Hvalezni se tudi danes obra¢amo nate s pro$njo: Varuj,
vodi in vzgajaj nas.

Oce nas ... (Ce otroci $e ne znajo molitve, ponavljajo za animatorjem.)

VSTOPNO MESTO

Animator sprasuje: Koga prosite zahrano, ko stelacni, Zejni? Kdo vam priskrbi
obleko? Kdo se z vami igra? Kdo vam pomaga pri domacih nalogah? Kdo vas uci

biti dobri? Kdo vas vzgaja? Prvi med vsemi so gotovo starsi. Ze med molitvijo ;-
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smo v markacijo zapisali besedo starsi. Oni so kot markacija v hribih. Kaksen
namen ima markacija? Usmerja nas, da hodimo po poti, kinasvodidovrhagore,
kamor smo namenjeni. Ce sledimo markacijam, gotovo ne moremo zaiti s poti.
Kdo nas $e vzgaja? Ucitelji, kateheti, animatorji ... Tudi oni so kot markacije.

Kaj mislite, kdo paje skrbel zaJezusa in ga vzgajal? Marija, Jozef, Lazar, Marta
in Marija ... Na poseben nacin pa se je obracal na svojega Oceta, ki je v nebesih.
Tudi nas Bog na poseben nacin vzgaja in nam kaze pot modrosti. Kako? Preko
verouka, svete mase, branja Svetega pisma, molitve ...

Ali doma molite in berete Sveto pismo? Sami ali vsa druzina skupaj? Kdaj in
kaj molite? Kaks$ne so lahko nase drze pri molitvi (glej www.oratorij.net/e-gra-
diva-11)? Medtem ko se pogovarjate o tem, animator pokaZe slike in posamezne
drze, ki naj jih otroci ponovijo.

Najveckrat sedimo s sklenjenimi rokami. Ali lahko kaj naredis, ko imas skle-
njene roke? Ne. Zakaj imamo sklenjene roke? Pomagajo nam k vecji zbranosti.
Sedenje pa nam pri tem $e bolj pomaga, saj nam omogoca zbrano poslusanje.
Evangelij pravi, da je Marija, Martina sestra, sedla h Gospodovim nogam in
poslusala njegovo besedo (prim. Lk 10,39).

Pri molitvilahko tudi klecimo na kolenih. To izraza globoko ¢escenje Jezusa.
Hkrati pa priznamo osebno gre$nost in majhnost. S to drzo damo drugemu
spostovanje ter priznamo, da je Gospod Jezus Kristus vi$ji, pomembnejsi od
nas. Onje kot markacija — Cejisledimo, zagotovo hodimo po pravi poti. Molimo
lahko tudi z dvignjenimi rokami. Ko dvignemo roke, se tudi na$ pogled, misli,
besede dvignejo proti nebu. Navadno z dvignjenimi rokami moli duhovnik pri
sveti masi. Pri molitvi lahko tudi stojimo, na primer ko spostljivo poslusamo
Bozjo besedo, se posebej ko pri sveti masi poslusamo evangelij.

OZNANILO

Jezusov veliki vzgojitelj je bil njegov Oce, ki je v nebesih. Jezus mu je rad pri-
sluhnil, se z njim pogovarjal, mu zaupal ... Katere lastnosti $e ima nebeski Oce?
Jeljube¢, prijazen, usmiljen, dober, mocan ... vodiin vzgaja. Oceje vzgajal Jezusa
vse do tega, da je sprejel trpljenje, smrt in vstajenje. Tudi nas danes Zeli vzgajati.
Zakaj? Da bi bili sre¢ni. Vzgaja nas po ljudeh, ki so okoli nas, in po molitvi, ki je
iskren pogovor z njim. Prisluhnimo besedam iz Lukovega evangelija:

Nekocjena nekem kraju molil. Ko je nehal, mu je eden izmed njegovih ucencev
dejal: »Gospod, naiici nas moliti, kakor je tudi Janez naucil svoje ucence.« Rekel
jimje: »Kadar molite, recite: Oce! Posveceno bodi tvoje ime. Pridi tvoje kraljestvo.
Nas vsakdanji kruh nam dajaj od dne do dne in odpiisti nam nase grehe, saj tudi

sami odpuscéamo vsakomur, ki nam je dolZan, in ne vpelji nas v skusnjavo!
(Lk 11,1-4)

AlijeJezus zaupal Oc¢etu? Kaj pa mi, ali je pomembno, da zaupamo star§em,
uciteljem, animatorjem ... Bogu? Komu najbolj zaupate? Jezus je u¢ence naucil
molitev oc¢enas, ki je najlepsiin najbolj zaupen pogovor z Ocetom. Ta molitev je
bila za u¢ence, tako kot je tudi za nas danes, prava pot, po kateri nas Bog ljube-
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znivo vodi in nas vzgaja. Pokazal sem ti pot modrosti, te vodil po pravih stezah
(Pr4,11), nam pravi danasnja smer dneva. V njej namre¢ prosimo za tisto, kar
nam pomagaresnic¢norastivljubeznido BogaindoblizZnjega. Zmolitvijo o¢ena$
priznamo, da je nebeski Oce tudi na$ oce. Dovolimo mu, da nas vzgaja:

— Posvecujmo Bozje ime tako, da galepo izgovarjamo in ne govorimo grdo.

— Prosimo ga, naj pride k nam Njegovo kraljestvo, kjer bomo vsi ziveli v
veselju, miru, ljubezni ...

— Prosimo, naj se zgodi Njegova volja. Nebeski Oce ve, kaj je za nas naj-
bolje, ceprav vseh dogodkov vedno ne razumemo. Ne izpolni vseh nasih
zelja, ker ve, da za nas niso dobre. Tudi star$ev v¢asih ne razumemo
prav dobro.

— Prosimo, naj nam danes da nas vsakdanji kruh. Bog skrbi za vse ljudi in
ves svet. On nam daje vse, kar potrebujemo za telo in duso.

— Prosimo, da nam odpusti nase dolge, kakor tudi mi odpus¢amo drugim.

— Prosimo, da bi nas obvaroval sku$njav in ne bi delali slabega.

— In prosimo ga, naj nas resi hudega, predvsem pa greha.

Medtem ko razlagamo molitev oenas, se lahko naucimo geste:

— Oce nas, ki si v nebesih (dvignjene roke),

— posveceno bodi tvoje ime (levo roko damo na srce, desno pa stegnemo
predse),

— pridi k nam tvoje kraljestvo (odprte in razsirjene dlani),

zgodi se tvoja volja, kakor v nebesih tako na zemlji (primem drugega
za roke),

daj nam danes nas vsakdanji kruh (dlani kot za prejem obhajila)

in odpusti nam nase dolge, kakor tudi mi odpus¢amo svojim dolznikom
(roke damo na srce),

in ne vpelji nas v skusnjavo (pokrijemo si 0ci),

temvec resi nas hudega (dvignjene roke, kot pri zmagi).

Amen (sklenjene roke).

Bog nas je ustvaril, ker nas ima rad. In nas vodi in vzgaja po starsih, po kon-
kretnih dogodkih, po molitvi... vse od rojstva. Tudi ¢e vcasih ¢esa ne razumemo.
Vcasih se nam tudi zgodi, da nasprotujemo star$em, ker se nam zdji, da to, kar
namrecejo, niprav. Pajeres, daniprav? Kajje storil Jonavdanasnji zgodbi? Alije
poslusal Boga? Zakaj ga ni poslusal? Jona se v pristani$cu Jafa vkrca naladjo, kigre
v Tarsi$, kar je vnasprotni smeri od Niniv. Jona gre torej ravno vdrugo, napa¢no
smer —mogoce je spregledal markacijo ali paje nihotel videti? Ko vzgojiteljevin
Bogane poslusamin ubogam, sem tudijaz podobenJonuin zbezimvdrugo smer.
O tem smo govorili Ze vCeraj: ¢e ne pospravis copat, ne ugasnes$ racunalnika, ne
delas naloge in se ne ucis, ne pomagas bliznjemu, ki potrebuje pomoc ... si kot
Jona, ki je zbezal stran. Starsi pa nam zelijo dobro, prav tako ucitelji, animatorji
... $ebolj panasimarad Bog. In tisti, ki nas imajo res radi, nam ne morejo storiti
nicesar hudega. Dajejo nam najboljse. Res je, da nas vc¢asih preizkusajo, a samo
zato, ker Zelijo, da bi bili $e bolj dobri.
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DEJAVNOST

Animator vnaprej pripravi dolg ¢asovni trak z naslovom Bozji posegi v mo-
jem Ziviljenju. Nanj narise le ravno ¢rto, skrajno desno pa napise danasnji datum
in letnico 2011. Skupaj z udelezenci skupine ga dopolnite. Kako? Skrajno levo
napi$ite imena udeleZencev skupine, na sami ¢rti pa letnico rojstva, imena
starSev (Ce jih ne vedo, napisite za vse preprosto mami in o¢i), kdaj so $li prvic
v vrtec, $olo, k verouku, sveti masi, leto rojstva bratca ali sestrice, kdaj so prvi¢
padli s kolesom ... To lahko izvedete tudi tako, da vnaprej pripravite preproste
risbe (rojstvo otroka, prvi¢ v $olo, padec ...) in jih razrezete kot puzzle. Clani
skupine jih morajo sestaviti in pobarvati. Ko se ob njih pogovorite, jih prilepite
na ¢asovni trak.

Nato otroke spodbudite, naj vam povedo kaksen dogodek iz Zivljenja, preko
katerega so $e posebej Cutili, da jih je vodil in vzgajal Bog in jim ostaja zivo v
spominu.

— To lahko tudi narisejo, risbe pa nato prilepite na ¢asovni trak.

— Vsakemu otroku lahko daste nekaj das mase, s pomocjo katere bodo

prikazali ta dogodek iz svojega Zivljenja.

V vseh teh trenutkih je bil Gospod z menoj, me vodil in vzgajal. Ali to pre-
poznam?

Kaj vse bise milahko $e zgodilo, ¢e me Gospod ne bivaroval in vodil? Lahko
bi se na primer rodil slep, bolan, lahko bi si ob padcu na ledu poskodoval nogo,
lahko bi me na cesti podrl motorist, ki je predrzno in hitro pripeljal tik mimo
mene, lahko bi na pohodu v hribe zdrsnil po skali, ker sem bil nepazljiv ...

Animator zakljucikatehezo tako, da ob simbolumarkacije, vrednotiin smeri
dneva $e enkrat povzame glavno misel: Markacije v nasem zivljenju so nasi
vzgojitelji —starsi, ucitelji, animatorji ... Na prav poseben nacin pasivzame skrb
za nas sam Bog, ki nas vodi in vzgaja z ljubeznijo. On nam kaze pot modrosti in
nas vodi po pravih stezah.

2B — ZA STAREJSE

Pesmi: Oce, Poglejte, kaksno ljubezen, Ti si moj prijatelj, Vsa zemlja govori,
Hvali svojega Boga, Pogled povzdigujem (Varuh), Alabare, Prerodi me
Gospod

Pripomocki: listki z napisanimi vzgojitelji za reklamo, listki razli¢nih
vzgojiteljev, rdeci in beli listi, plakati, karton, pisala

MOLITEV

Veliko »markacij«je okolinas. V¢asih ne vemo, vkatero smer naj gremo, in $e
posebejvtaksnih trenutkih namje voporoJezusova molitev. Z molitvijo Oce na$
nas Jezus spomni na nasega skupnega Oceta, ki nas ljubece vzgaja kot oce sina.

Naredimo znamenje kriza in nato animatorja izmeni¢no prebereta molitev
Oce na$. En animator bere A, drugi B.

Oce nas,
Velikokrat ne vzamemo resno teh besed. Vendar On je nas
Oce, vedno in povsod. Skrbi za nas, ki smo Bozji otroci.
ki si v nebesih,
Vsi si Zelimo priti v nebesa in ti nam ob sebi pripravljas mesto.
posveceno bodi tvoje ime,
Kolikokrat omenjamo tvoje ime. Vzgajaj nas, da bi ga vedno spostovali,
ter nas vedno znova uci ljubecih besed.
pridi k nam tvoje kraljestvo,
Potrebujemo te Ze tukaj na zemlji. Pridi k nam in nam pomagaj,
da bomo izbirali prave poti.
A: zgodi se tvoja volja,
B: Najse zgodi tvoja volja, ki je vedno polna ljubezni do nas in
nasih bliznjih.
: kakor v nebesih, tako na zemlji.
Vsak dan znova nas opomni, da naj drug drugemu delamo le tisto, kar
Zelimo, da drugi storijo nam.
Daj nam danes nas vsakdanji kruh
Velikokrat se ne zavedamo, da je vsaka hrana dar. Naudi nas,
da bomo znali ceniti hrano, ki nam jo pripravijo, in vodi nas do
bozjega kruha pri evharistiji.
in odpusti nam nase dolge,
Vsak dan si naberemo kaksen dolg; prosimo te, da nam odpustis naso
nepopolnost in nas ucis, kako naj bomo bolj podobni tebi.
kakor tudi mi odpuscamo svojim dolznikom.
Tudi drugi niso popolni, zato nas vzgajaj, da se bomo trudili odpuscati
napake drug drugemu.
In ne vpelji nas v skusnjavo,
Koliko skusnjav je vsak dan ob nas: lenoba, jeza, preklinjanje,
upornistvo, izgubljanje ¢asa na racunalniku, pornografija ...
Daj nam mocno voljo, da se bomo znali prav odlocati.
temvec resi nas hudega.
Vodi nas preko hudega ter nas vzgajaj v ljubezni do bliznjega,
da ne bomo mi tisti, ki bi povzrocali hudo drugim.
A: Amen.
B: Takobodidanes in vsak dan.
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Znamenje kriza

VSTOPNO MESTO

MOZNOST 1: REKLAMA: Pripravimo trivrste listkov, na prvo tretjino list-
kov napi$emo starsi, na drugo tretjino napisemo ucitelj, na preostale pa zupnik/
katehet. Vsak udelezenec dobienlistekin poisce tiste, kiimajo nalistku napisano
enako osebo. Tako se oblikujejo razli¢ne skupine. O
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V skupini se pogovorijo o vzgojitelju, ki ga imajo napisanega na listku. Vsaka
skupina na svoj plakat zapise pet dobrih lastnosti, kijih opazijo prisvojem vzgo-
jitelju. Nato sizamislijo in prikazejo kratko reklamo, v kateri predstavijo svojega
vzgojitelja. (Reklame vedno predstavljajo le najboljse lastnosti!)

Namen te dejavnostije, dase udelezencizacnejo zavedati, kdo so njihovivzgo-
jitelji in kako so pomembni. Zato se po predstavitvi reklam pogovorimo o tem,
kaj smo opazili pri vzgojiteljih S ¢im nas vzgajajo? V ¢em so si podobni in v ¢em
se razlikujejo? Pogovorimo se tudi o tem, kako tudi mi drug drugega vzgajamo.

Cejevskupini manjudeleZzencev, se lahko izbere samo eno skupino vzgojite-
ljevalipasejih zdruziskupajin reklamo tako naredijo za eno skupino vzgojiteljev.

MOZNOST 2: PRICEVANJE ANIMATORJA: Lahko se odlo¢ite, da jim
pricujete vi. Pri tem je dobro upostevati naslednje smernice.
— Pripovedujete o svojih vzgojiteljih (starsih, uditeljih, prijateljih, duhov-
nikih, Bogu ...).
— Pripovedujte o tem, kako ste se vi pustili vzgajati, kako ste se odzivali
na vzgojo.
— Povejte jim, kako vas je Bog vzgajal.
— Povejte, katere pomembne navade ste prejeli od svojih vzgojiteljev.
— Pripovedujte o situacijah, ko vas je Gospod modro vodil.
Pozornibodite, da je vse iskreno in da udelezencem sporoca pozitiven vidik
vzgoje.

MOZNOST 3: KDO SEM: Animatorji Ze pred katehezo pripravite listek za
vsakega udelezenca. Na vsakem listku je napisan en vzgojitelj. Vsakemu udele-
Zencu nalepite listek na ¢elo tako, da ne vidi, kaj pi$e na njem. Naloga vsakega
je,daizve, katerega vzgojiteljaima napisanega na listku. To lahko izvejo tako, da
ostale sprasujejo le z vprasanji, pri katerih bo odgovor da ali ne. Po dolo¢enem
Casu pajim dovolite, da postavljajo tudi druga¢na vprasanja ali da ugibajo, kdo so.

Ko vsak ugotovi, kdo je, razmisli, kateri dve dobri znacilnosti oz. lastnosti
ima ta vzgojitelj in s tem se predstavijo drug drugemu.

Seznam vzgojiteljev: ati, mami, ucitelj, duhovnik, prijatelj, katehet, teta, stric,
vzgojiteljica, brat, sestra, redovnik, babica, dedek, boter, animator, zborovodja,
varuska ...

OZNANILO

Poleg ljudi, ki so ob nas, nam je vsem skupni vzgojitelj Bog. V zgodbi smo
videli, kako je vzgajal Jona. Sedaj pa bomo prebrali odlomek iz 5. Mojzesove
knjige, kjer je zapisano, kako je vzgajal Mojzesa in izvoljeno ljudstvo.

Vestno izpolnjujte vso zapoved, ki ti jo danes dajem, da boste Ziveli, se na-
mnoziliin prisli in vzeliv last dezelo, za katero je Gospod prisegel vasim ocetom.
Spominjaj se vse poti, po kateri te je Gospod, tvoj Bog, teh Stirideset let vodil po
puséavi, da bi te poniZal in preizkusil in tako spoznal, kaj je v tvojem srcu, ali bos
izpolnjeval njegove zapovedi ali ne. Ponizeval te je in te stradal, pa te hranil z

o //illmano, kije nisi poznal in je niso poznali tvoji ocetje; pokazatitije hotel, da clovek
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ne Zivi samo od kruha, kajti ¢lovek Zivi od vsega, kar prihaja iz Gospodovih ust.
Vteh stiridesetih letih tvoj plasc ni razpadel na tebi in noga ti ni otekla. Spoznaj

v svojem srcu, da te Gospod, tvoj Bog, vzgaja, kakor moz vzgaja svojega sina!
(5Mz8,1-5)

Vsakega povabimo, da pove besedo/stavek, ki ga je nagovoril/a ali sijo/gaje
najbolj zapomnil, pove naj tudi, zakaj.

Slisali smo, da je Bog 40 let modro vodil izvoljeno ljudstvo in ga vzgajal. Z
udelezencise pogovorimo o tem, kajza njih pomeni, danekoga modrovodis. Ali
to pomeni, da ga obvaruje$ vsega, ali da mu vse dopusti$? Kako pa je Bog vzgajal
izvoljeno ljudstvo in kako Jona?

Tudiv danasnjem Casu Bog vzgaja. Koga vse pa vzgaja? Kako nas vzgaja? Kje
v nasih zZivljenjih se da opaziti, da je nas vzgojitelj Bog? Ali se to pozna, ko sem s
prijatelji, ko sem v trgovini, na treningu ipd.? Ali je bolj opaziti, da je moj vzgo-
jitelj Bog ali se bolj pozna vzgoja medijev, interneta, facebooka ipd.? Katerega
vzgojitelja je v mojem Zivljenju najbolj opaziti?

Ze véeraj smo slisali, da smo s krstom postali njegovi otroci in takrat nas je
poklical poimenuin od takrat nas ves cas modro vodiin vzgaja. LjubeCe nas vzgaja
pri sveti masi, priverouku, privsaki molitvi, pri branju Svetega pisma ... Vzgaja
nas s svojimi besedamiin z vsemi verskimi simboli in znamenji. Niz nami samo
v nekem trenutku in ga potem ni ve¢, On nas ves ¢as vzgaja in nas ljubece vodi.

DEJAVNOST

Tudiza namije ze kar nekaj poti in na njej so razli¢ne »markacije« (npr. izku-
$nje, dogodki, osebe ...), ki nas usmerjajo. Gospod jih je ljubece postavil. Vsak
izmed vas bo sedaj pomislil na svojo pot in jo predstavil.

MOZNOST 1: MARKACIJE NA MOJIPOTTI: Vsak bo na plakat narisal svojo
potinizrezal markacije ter tako predstavil svoj pot z najpomembnej$imi vzgojni-
mimomenti. Vsaka markacijabo predstavljalaen pomemben dogodekiz vasega
Zivljenja, kjer vas je Gospod vzgajal. Vsak dogodek lahko nari$ete ali zapisete
na markacijo ter tako predstavite, kje in kako vas je Gospod vzgajal. Animator
udelezencem za pomoc in v razmislek pove nekaj primerov razli¢nih dogodkov
(ko semvidel novo cerkev, ko smo peli na koncertu, ko smo postavljalijaslice...).
Udelezenci markacije razporedijo po svoji poti in ko jo imajo vsi dokon¢ano, jo
vsak predstavi. Pri tem smo pozorni, da dopustimo tudi to, da kdo ¢esa ne Zeli
deliti z ostalimi. Pot nato shranijo v svojo mapo.

MOZNOST 2: MARKACIJA NASE SKUPINE: Iz kartona izrezejo velik
krog za markacijo. Skupaj se pogovorijo o tem, na kak$en nacin jih vdanasnjem
¢asu Gospod vzgaja. Tukaj jih usmerimo k temu, da so ¢im bolj konkretni (ne
da napis$ejo verouk, ampak kaj konkretno pri verouku, npr. branje Svetega pi-
sma, pesem Svetel plamen, molitev O Gospa moja ...). Vsi skupaj to zapisejo v
notranji (beli) del.

Nato vsak zase nardece listke napi$e konkretne dogodke iz svojega zivljenja,

kjer ga je Gospod vzgajal in modro vodil. Zatem vsak pove, kateri so ti dogodki /
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inlistek prilepi na zunanji del. Tako skupaj oblikujemo markacijo, kijo obesimo
na vidno mesto.

Animator za konec $e enkrat obnovi smer dneva, ob kateri smo razmisljali
in se pogovarjali pri katehezi: Pokazal sem ti pot modrosti, te vodil po pravih
stezah (Pr4,11).

3.V SMERI USMILJENJA

Vrednota: USMILJENJE
Simbol: OBLIZ
Smer dneva: Usmiljenje slavi zmago nad sodbo (Jak 2,13b).
Cilji:
Dozivljajski cilj: Doziveti, kako me Gospod vzgaja z ljubeznijo.
Spoznavni cilj: Spoznati, da je Bog pravicen in usmiljen.
Dejavnostni cilj: S svojim ravnanjem biti do vseh dober in usmiljen.

SKUPNI UVOD

Nina: Mami, grem lahko na igri$ce in na sok?

Mami: Skom pasebosdobila?

Nina: Ssosolci, saj jih poznas. Lahko?

Mami: Mislim, da lahko gres, ampak bodi previdna. Kmalu bo no¢, zato pazi
na ulici in ne zadrzuj se sama zunaj. Pa $e nekaj: ne vozi se z
motorjem, sploh pa ne brez celade. Vem, da te Tine kdaj z njim
pripelje, pa si vedno brez celade. To je nevarno in lahko se poskodujes.

Nina: Mami, obljubim, da bom previdna in ¢e me bo Tine slu¢ajno peljal
domov, bom imela ¢elado, sicer ga pa danes gotovo ne bo. Ne skrbi,
saj ves, da znam biti previdna.

Mami: Vem, ampak kljub temu te v¢asih malo zanese, saj ves$, da me le skrbi zate.

Nina: Vem, mami, ne skrbi. Zdaj pa moram iti. Adijo!

(Mami odide s prizoriséa in k Nini pridejo prijatelji.)

Nina: Joj, kok je Ze ura, moram domov, Ce ne jih bom poslusala.

Tine: Saj telahko jaz peljem s svojim motorjem. Bova hitrejsa.

Nina: A imas celado zame?

Tine: Ne, nimam, pasaj bom previden. Saj ves, da pazim. Ne skrbi, pridi.
Nina: Pravimas$ pa e hitreje bom doma. (Odidejo.)

(Nina pride vsa potoléena domov.)

Nina: Kajnajnaredim? Mami je rekla, da naj pazim in da brez ¢elade ne
smem na motor, pa me poglej zdaj. Joj, kako naj to skrijem, gotovo
bojezna...

Mami: Nina, kaj se je pa s teboj zgodilo?

Nina: Mami, oprosti, nisem te poslusala in sem $la

na motor brez celade pa sva padla. Res mi je

N
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zal, ne bi smela tega narediti. Vem, da si jezna,
in vem, da si zasluzim kazen.
Mami: Nina, samo da si ziva. Tole bova razkuzili
in povili pa se bo zacelilo. (Vzame krpo in
obliz.) Na motor pa nikoli ve¢ brez ¢elade! Prav?
Nina: Ja, mami, nikoli ve¢. (Se objameta.)

Ste videli, kaj je naredila Nina? Je poslusala mami? Ne,
kljub opozorilom je $la brez ¢elade na motor. Kaj pa se je

potem zgodilo? Ja, s Tinetom sta padla z motorja. Pa je
bila mami jezna? Zakaj pa ne, ¢e bi morala biti? Ker je bila usmiljena. Kaj pa je
naredila? Pomagalajije.

Ali poznamo kaksno podobno zgodbo iz Svetega pisma? To je zgodba o iz-
gubljenem sinu in usmiljenem ocetu, ki ga je sprejel. Usmiljeni oce predstavlja
nebeskega oceta. Usmiljenje nebeskega oceta smo videli tudi v danasnji orato-
rijski zgodbi. Ceprav Jona Boga ni poslusal in je zato pristal v morju, se ga je Bog
usmilil in poslal ribo, da ga je resila. Ve¢ o tem pa na katehezah.

3A - ZA MLAJSE

Pesmi: Cesta zvabila me je (Vrnil se bom k Ocetu), Ljubezen me spreminja, Ko
cutis to, Poglejte, kaksno ljubezen, Prerodi me, Gospod

Pripomocki: Sveto pismo, vrv, kreda, rozni venec, fotosimbolika, plakat,
flomastri, A4 listi, $karje, strip zgodbe o usmiljenem Ocetu, oblizi 10 x 9 cm

IGRE ZA VZDUSJE

Riba v morju: Igralci se razporedijo po sobi ali igri§¢u in s kredo oznacijo
krog okrog nog. Vsak igralec dobi ime ene ribe. Eden izmed igralcev je ribi¢ in
tece naokrog po sobi (igriscu) ter klice imena razli¢nih rib. Poklicani zapusti
svoj krog in mu sledi. Vsi posnemajo gibe, ki jih naredi, da bi ponazorili gibanje
morja, na primer z rokami delajo gibe, podobne valovanju, skacejo, pocepajo
in tako naprej. Nenadoma ribic zaklice Morje je viharno in vse ribe, vklju¢no z
ribicem, i$Cejo krog, da bi nasle zas¢ito. Ker pa je bil ribi¢ v zacetku brez kroga,
ostane sedaj eden od igralcev brez kroga in ta je v naslednjem krogu igre ribic.

ALIRoke nakopnem: Igralcisedijo okrog kroga, kismo ga narediliiz vrviin
predstavljamorje. Ko voditelj igre zaklice Roke v vodo, polozijo igralcisvoje roke
znotraj vrvi. Ko pa zakli¢e Roke na kopno, polozijo vsi roke zunaj vrvi. Po klicu
Roke na breg polozijo vsi igralci svoje roke na vrv. Klici postajajo vedno hitrejsi
in kdor se odzove napac¢no, mora odstopiti.

MOLITEV

Danes bomo spoznali, da je molitev za drugega eno izmed duhovnih del
usmiljenja. »Usmiljenje pa slavi zmago nad sodbo« (Jak 2,13), je zapisano v
Svetem pismu. Zato animator povabi vsakega udelezenca skupine, da pove, za
koga bi molil (za druzino, ljudi v stiski, sosedo, babico ...).

EKATEHEZE —3.dan
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Skupaj zmolite eno desetko svetlega dela roznega venca. Ce so udelezenci
skupine mlajsi, zmolite eno zdravamarijo tako, da udelezenciskupine ponavljajo
molitev za animatorjem.

Najprej predstavite molitev roznega venca (ob tem jim lahko pokazete rozni
venec). Poznamo $tiri dele roznega venca: veseli del, Zalostni del, svetli del in
Castitljivi del. Vsak del paima pet desetk.

Potek molitve roznega venca:
— Na zacetku molitve naredimo znamenje kriza.
— Ocenas ... 10x Zdrava Marija ... (Na koncu prvega dela zdravamarije
se vedno doda skrivnost.) Slava Ocetu ...
— Znamenje kriza.

Predlagamo, da danes molite tako, da za vsaki dve zdravamarijiizrecete drugo
skrivnost svetlega dela roznega venca. Tako bodo udeleZenci skupine spoznali
vse skrivnosti.

Skrivnosti svetlega dela roznega venca so:

1. kije bil krs¢en v Jordanu

2. kije v Kani naredil prvi ¢udez

3. ki je oznanjal Bozje kraljestvo

4. kije razodel Bozje velicastvo

5. Kkije postavil sveto Evharistijo
VSTOPNO MESTO

Animator polozi na sredino kroga fotosimboliko na temo: dobrota in usmi-
ljenje (glej www.oratorij.net/e-gradiva-11). Vsak od otrok si izbere eno sliko, ki
gaje nagovorila. Sledi pogovor o tem, kaj slike predstavljajo in zakaj so siizbrali
doloceno sliko.

Na koncu podelitve animator vprasa: Kaj je skupnega vsem slikam? Dobrota
in usmiljenje.

OZNANILO

Kaj pomeni dobrota? Kdaj smo dobri? Kaj pomeni usmiljenje? »Usmiljenje«
je stara beseda. Tekom svoje dolge zgodovine je pridobila zelo bogat pomen. V
gricini, jeziku Nove zaveze, je beseda za usmiljenje éleos. Ta beseda nam je mo-
goce znana iz molitve Kyrie eleison — Gospod, usmili se, ki jo navadno molimo v
zacCetnem delu svete mase. Takrat prosimo Jezusa za odpuscanje in usmiljenje.
Usmiljenje je bistvena lastnost Boga. Prav zaradi tega, ker nas ima zelo rad,
nam prvi odpusca in je z nami usmiljen. Sveto pismo imenuje usmiljenje tudi:
dobrohotnost, naklonjenost, odpuscanje, zaveza, ljubezen, socutje ... Usmilje-
nje je socutje do drugega, ki zivi v materialni ali duhovni rev$¢ini, in se izraza
v konkretnih dejanjih usmiljenja. Prav tako smo poklicani, da drug drugemu
odpuscamo.

Prisluhnimo zgodbi iz Svetega pisma, ki nam govori o usmiljenem ocetu,
ki z dobroto sprejme nazaj domov sina, ki je zapravil vse njegovo premozenje.

V"4
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Prav tako z usmiljenjem prisluhne starejsemu sinu, ki noce sprejeti brata, ki se
je vrnil domov.

Animator pripoveduje priliko o usmiljenem ocetu; pri tem si lahko pomaga
z vnaprej pripravljenim stripom zgodbe ali pa z mimiko. Pomembno je, dase v
besedilo ¢im bolj vzivi.

Neki clovekjeimel dvasina. Mlajsi med njima je rekel ocetu: » Oce, dajmidelez
premoZenja, ki mi pripadal« In razdelil jima je imetje. Cez nekaj dni je mlajsi
sin spravil vse stvari skupaj in odpotoval v daljno deZelo. Tam je z razuzdanim
zZivljenjem pognal svoje premozenje. Ko jevse zapravil, jev tisti dezeli nastala huda
lakota in zacel je trpeti pomanjkanje. Sel je in se pridruZil nekemu mescanu tiste
dezele, ki ga je poslal na svoje posestvo past svinje. Zelel se je nasititi z roZici, ki
so jih jedle svinje, pa mu jih nihce ni dal. Sel je vase in dejal: »Koliko najemnikov
mojega oceta ima kruha v obilju, jaz pa tukaj umiram od lakote. Vstal bom in Sel
kocetu in mu rekel: OCe, gresil sem zoper nebo in pred teboj. Nisem vec vreden, da
bi se imenoval tvoj sin. Vzemi me za enega od svojih najemnikov.« In vstal je ter
sel k ocetu. Ko je bil Se dalec, ga je oce zagledal in se ga usmilil; pritekel je, ga objel
in poljubil. Sin mu je rekel: »OCe, gresil sem zoper nebo in pred teboj. Nisem vec
vreden, da bi se imenoval tvoj sin.« Oce pa je narocil svojim sluzabnikom: »Brz
prinesite najboljse oblacilo in ga oblecite! Dajte mu prstan na roko in sandale na
noge! Pripeljite pitano tele in ga zakoljite ter jejmo in se veselimo! Ta moj sin je
bil namreé mrtev in je oZivel; bil je izgubljen in je najden. « In zaceli so se veseliti.

Njegov starejsi sin pa je bil na polju. Ko se je domov grede priblizal hisi, je
zaslisal godbo in ples. Poklical je enega izmed sluZabnikov in ga vprasal: »Kaj
je to?« Ta mu je rekel: »Tvoj brat je prisel in oce je zaklal pitano tele, ker je dobil
zdravega nazaj.« Razjezil se je in ni hotel vstopiti. Njegov oce je prisel ven in ga
pregovarjal. On pa je oletu odgovoril: »Glej, toliko let ti sluzim in nikoli nisem
prestopiltvojega ukaza, pa minisi Se nikoli dal kozli¢a, da bi se poveselil s svojimi
prijatelji. Ko pa je prisel ta tvoj sin, ki je z vlacugami unicil tvoje premozenje, si
mu zaklal pitano tele.« On pa je rekel: » Otrok, ti si vedno pri meni in vse, kar je
moje, je tvoje. Poveseliti in vzradostiti pa se je bilo treba, ker je bil ta, tvoj brat,
mrtev in je oZivel, ker je bil izgubljen in je najden. «

(Lk 15,11-32)

Kaj je naredil mlajsi sin? Kaksen je bil o¢e do svojega mlajsega sina, ko mu je
zapravil vse premozenje? Kaksen pa je bil o¢e do starejsega sina, ki se ni zelel ve-
selitibratove vrnitve? Alijeimel starejsi brat prav, ko sejejezil namlajsegabrata?

Tudi mi se vcasih jezimo na druge in se nam zdi krivi¢no: »On ima — jaz pa
nimam/!«

Ali res ni pravi¢no, ¢e ima eden ve¢, drugi pa manj?

Alisejestarejsisin znal veseliti zdrugimi? Zakaj se ni uspel veseliti z bratom?

Kaj pa mi, ali znamo biti usmiljeni do drugega, mu privosc¢imo veselje in
sre¢o, smo mu pripravljeni odpustiti? Smer dneva nam pravi: Usmiljenje pa
slavi zmago nad sodbo! Usmiljenje je torej veliko vecje; je kot obliz, ki ga damo
na rano, da se lahko zaceli. Tudi Jezus je rad lajsal stiske in pomagal ljudem v

duhovnih in telesnih tezavah: odpuscal jim je grehe, jih ucil, tolazil, opominjal, ;\}‘é

G

X{:‘ 4 L('

fﬁ

EKATEHEZE —3.dan



EKATEHEZE —3.dan

S,

Q

i

@)_) 7

™

(e}

1
5

@\_é,;:___/‘

pa tudi ozdravljal, dajal kruha in pomagal v drugih telesnih potrebah. Tudi mi
smo danes povabljeni, da delamo dobro.

Kdaj smo dobriinusmiljeni do drugih? Pustimo, da otrocinastevajo: Kodru-
gemu storimo kaj dobrega, ko mu pomagamo, delimo z njim ¢okolado, sendvic,
ko gremo na obisk k bolnemu prijatelju ali sorodniku, ko molimo za drugega, ko
bliznjega opomnimo, mu pomagamo pri u¢enju, ko se ne mascujemo ...

Ali so bili tudi mornarji usmiljeni do Jona? Da, saj ga najprej niso hoteli vreci
v morje. Ob tem se je tudi Jona zamislil nad svojim neusmiljenjem, ko ni hotel
iti v Ninive, da bi tujcem pomagal, da bi bili boljsi, da bi se vrnili k Bogu. Bog pa
je e vedno usmiljen do njega. Zato poslje ribo, ki ga pozre in ga tako resi smrti.

PoJezusovemzgledu nas Cerkev vabi, da tudi mi pomagamo ljudemin opra-
vljamo duhovna in telesna dela usmiljenja.

Posamezna dela usmiljenjalahko animator zapisujealizelo preprostonarisena
plakat (na primer:lacne nasicevati— kos kruha, Zejne napajati — kozarecvode...),
tako da jih otroci lahko preberejo oz. vidijo sliko.

Katera so telesna dela usmiljenja?

1. Lac¢ne nasicevati. V nekaterih dezelah po svetu mnogi ljudje $e vedno
nimajo dovolj hrane, mnogi stradajo in zaradi lakote umirajo, med njimi so tudi
$tevilni otroci. In kaj lahko storimo mi? Zdi se, da ne moremo storiti nic¢. A ce
smo iznajdljivi, se lahko odpovemo kaksni stvari (bombonom, ¢okoladi, novim
igracam ...) in prihranke oddamo na Karitas ali na Slovensko misijonsko sredi-
$Ce. Tako pomoc¢ pride do misijonarjev, ki jo potem posredujejo tistim, ki jim je
namenjena. Poleg lakote v svetu pa tudi doma obstaja pomanjkanje. Morda je
celo vdomacem kraju oz. v sosedstvu kdo, ki potrebuje hrano ali obleko.

2. Zejne napajati. Ali smo danes res Zejni, ko paimamo dovolj vode? Pri nas
jejeres dovolj, a ¢e pogledamo po svetu, lahko vidimo, da so mnoge dezele, kjer
pitne vode primanjkuje — v nekaterih pokrajinah je su$a, spet drugje so poplave,
ko je vode prevec, ni pa uporabna za pitje. Ali pa je voda tako zastrupljena, da
je ne morejo uzivati. Poklicani smo, da je ne zlivamo stran po nepotrebnem in
da skrbimo za ¢isto in pitno vodo. Kako? Tako, da ne odvrzem smeti kjerkoli, ne
zlivam v vodo nevarnih snovi ...

3.Nageoblaciti. Aliimamo veliko oblacil vomari? Nase omare so najveckrat
prepolne z oblacili. Poklicani smo, da se lepo in spostljivo oblacimo, ne pa da
hodimo pomanjkljivo obleceni. Prav tako pasmo poklicani, daljudem pomagamo
z darovanjem lepih, ¢istih oblacil.

4.Popotnike sprejemati. Ljudje danes veliko potujemo: v $olo, v sluzbo, na
izlete ... Tudiskozinase kraje potuje veliko ljudi. Obicajno ne potrebujejo preno-
Cisca, ker so nastanjenivhotelu, apartmaju ..., morda pa kdo potrebuje nasvetali
navodilo, vkatero smer naj gre. Vsak popotnikje vesel, ce dobi prijazen odgovor.

5. Bolnike obiskovati. Bolan clovek prezivlja svoje dni v bolni$nici ali v
domaci sobi. Pri premagovanju bolezni mu pomaga zdravnik. V veliko oporo
pa so mu tudi najblizji. Ali je kdo Ze bil v bolni$nici? Ali ste bili veseli obiska?
Da. Prijazna beseda in prijateljeva blizina nas opogumi. PriloZnosti, da tudi mi

RAQN

osrec¢imo druge, imamo vedno dovolj. Morda vsorodstvu, morda je vbolni$nici
sosed ... ' Bolnike obiskovati' pa pomeni tudi skrb za bolnika v domaci druzini,
kar je lahko najtezje.

6. Jetnike resevati. Ne gre za to, da bi zbrali oborozZene ljudi in s silo osvo-
bodili tiste, ki so v zaporu. Tudi ne za to, da bi pred zapori pripravili proteste za
njihovo osvoboditev.

Karlahko naredivsakizmed nasje, daresuje jetnika preden pride v zapor. Pa
tudi da reSujemo tiste, ki so v jeci odvisnosti zaradi droge, alkohola, lazi, kraje,
greha, slabih navad ... Kako? S svojim zgledom dobrote in ljubezni.

7.Mrlice pokopavati. »To je naloga pogrebnih zavodovin ne nasal« bo rekel
marsikdo. A oniopravijo samo tehni¢no delo: odpeljejo telo mrtvega, uredijovse
potrebno glede krste, pokopa. Pri pokopavanju mrli¢ev pa so e bolj pomembni
njegovinajblizji—dajih potolazimo, smojimblizu, jokamo z njimi... Pomembno
je, da se udelezimo pogreba, da skrbimo za grobove, da se primerno obnasamo
na pokopaliscu....

Katera so duhovna dela usmiljenja?

1. Gresnike svariti. Greh nas oddaljuje od Boga. Ko pase oddaljimo od Boga,
smo nesrecni. Zato je prav, da se greha varujemo in da tudi drugim pomagamo
Ziveti lepo in sre¢no. Kaj naredimo, ko slisimo so$olca ali prijatelja, ki govori
grdo ali celo preklinja, krade ...? Poklicani smo, da ga posvarimo. In kako bomo
to storili? Pred vsemi? Ne, stopili bomo do njega in mu na samem z velikim
spostovanjem in ljubeznijo povedali, da ne dela prav.

2.Nevedne uciti. »Toda toje naloga uciteljev, pa$e placaniso za to!« A vendar
ne gre v prvi vrsti za zgodovino, matematiko, slovensc¢ino, kemijo ..., Ceprav je
pomembno tudi to znanje deliti s sosolci, ki se tezje ucijo. Gre pa predvsem za
ucenje pravega zivljenja in lepih medosebnih odnosov.

3. Dvomljivcem prav svetovati. Ali ste kdaj v dvomu? V¢asih se tezko od-
lo¢imo za eno stvar. Takrat smo veseli, ¢e nam kdo svetuje in pomaga pri izbiri.
Pomembno je, da te nasvete sprejemamo. A ni vedno lahko, zato se obracamo
na Boga. Prosimo ga, naj nam poslje Svetega Duha, da se bomo znali prav in
modro odlo¢iti.

4. Zalostne tolaziti. Ko je nekdo Zalosten, ker je dobil v $oli enko, ker se je
zgodila nesreca, ker je umrl njegov dedek ... smo poklicani, da ga potolazimo.
Tolaziti Zalostne pomeni, dazacutimo bliznjega in ga skusamo razumeti. Njegova
Zalost tako postane tudi nasa zalost. Ob tem pa smo poklicani, da se oziramo na
Boga, ki je vir pravega veselja.

5. Krivico voljno trpeti. Ali se vam je Ze zgodila krivica? Takrat nam pride
najveckrat na misel: »Ti bom Ze pokazal! Le ¢akaj, te bom Ze dobil po solil« A
krivica rodi krivico, nasilje rodi nasilje. In potem ni konca. Pregovor pravi, da je
bolje krivico trpeti kakor krivico delati. Seveda to ni lahko. Najmo¢nejsi zgled
nam daje Jezus. Za njim pa mnogi ljudje, ki so dozivljali krivice in jih prenasali
brez godrnjanja.
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6. Zaljivcem iz srca odpustiti. V¢asih nam je tezko odpustiti. Za to se je
potrebno odlociti. Odpusc¢anje prinasa mir: najprej tistemu, ki odpusti, in potem
$e drugim. Veckrat ponavljajmo Jezusove besede s kriza: »Oce, odpusti jim, saj
ne vedo, kaj delajo.«

7.Zazivein mrtve Boga prositi. Vsakemuse je ze kdaj zgodilo, da Cesa nismo
zmogli. In kaj smo takrat storili? Obupali ali prosili nekoga drugega, da nam je
pomagal? Koga vselahko prosimo za pomoc¢? Starse, prijatelje ... Jezusa. Povezani
z Jezusom zmoremo ve¢; On nam daje mo¢, da lazje vztrajamo, dosegamo cilje
in da lazje dosezemo glavni cilj, nebesa. Zato drug za drugega molimo. Tudi za
tiste, ki so ze umrli, smo poklicani moliti, saj si sami ne morejo ve¢ pomagati.

Smo v letu kr$canske dobrodelnosti in solidarnosti in smo zato $e posebej
povabljeni, da storimo kaj ve¢ za svojega bliznjega. Telesna in duhovna dela
usmiljenja so konkretne naloge, ki jih lahko dan za dnem uresnic¢ujemo.

DEJAVNOST

Danasnji simbol je obliz. Za kaj ga navadno uporabljamo? Animator razdeli
otrokom oblize (¢e nimate pravih obliZzev v velikost vsaj 10x 9 cm, jih lahko nare-
dite tudi iz papirja). Nanj vsak napise ali nari$e izbrano telesno ali duhovno delo
usmiljenja (lahko tudivec), za katerega se bo $e posebej trudil vtem in prihodnjih
dneh. Obliz silahko prilepijo na roko.

Lahko se tudi kot skupina dogovorite, da boste na oratoriju najbolj prijazni,
usmiljeniin dobri, saj usmiljenje slavizmago nad sodbo, kot nam pravi danasnja
smer dneva.

3B — ZA STAREJSE

Pesmi: Nih¢e ne ljubi te kot jaz, Bojim se samote, Hej, brat, Pojte z menoj,
Zahvaljujte se, Cesta, Stvarnik zemlje in neba, Jezus, oprosti mi, Sredi$ce si ti

Pripomocki: praznilistki, dva obliza, listki z napisanimi duhovnimi in telesnimi
deli usmiljenja, ¢asopisi, $karje, lepilo, luknjac,vrvica, listi, pisala

MOLITEV

Udelezencem najprej povemo potek danasnje molitve, Sele nato zacnemo z
znamenjem kriza.

V tisini vsak udeleZenec na listek napise, kje bi moral biti (bolj) usmiljen
(npr. nekaj, kar nekomu $e niso odpustili). Vsak svoj listek polozi h krizu, ki je
na sredini sestavljen iz dveh (papirnatih) obliZev, pri tem pa rece: »Gospod, naj
bom usmiljen.«

Zaklju¢imo s Slava ocetu in znamenjem kriza.

VSTOPNO MESTO

Nazacetku preberemo spodnjo zgodbo, ki prikazuje Bozji nacin pravicnosti
inusmiljenosti. Pogosto namrec¢ razmisljamo, da Bog preprosto nima ¢asain zato
ne more vedno izpolniti, kar bi sami zeleli. Dejstvo paje, daBogvsevidiinjelazje
pravicen kot mi in vedno dela tako, kot je najbolj prav za nas. V¢asih njegovih
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odlocitev ne razumemo, a Cez Cas se pokaze, da nase odlocitve in
Zelje niso vedno najboljse.

Star puscavnik Sebastjan je kot obicajno molil v majhnem svetiscu,
ki je samevalo na gricku. V tem svetiscu so posebej castili kriz, ki je dobil
pomenljivo ime »milostni Kristus«. Sem so prihajali ljudje od vsepovsod, da
so prosili zase milosti in pomoci. Stari Sebastjan se je nekega dne odlocil, da bo
tudi on prosil za eno milost. Klece pred Kristusovo podobo je molil: »Gospod,
zelim trpeti s tabo. Dovoli, da prevzamem tvoje mesto. Rad bi bil jaz na krizu. «
Umolknil je in z ocmi, pripetimi na kriz, cakal odgovora. Potem je Kristus nena-
doma premaknil ustnice in mu rekel: » Prijatelj moj, sprejemam tvojo zZeljo, vendar
moras izpolniti en pogoj: Ne glede na to, kaj se je dogajalo, in ne glede na to, kaj
bos videl, moras vedno ostati tiho.« » Obljubim, Gospod.« Zamenjala sta. Nihce
od vernikov Se opazil ni, da je bil sedaj na krizu pribit Sebastjan, medtem ko je
Kristus prevzel mesto puséavnika. Ljudje so Se kar prihajali, Castili kriz in prosili
milosti, Sebastjan pa je, zvest obljubi, molcal. Dokler nekega dne ...

Prisel je bogatas. Potem ko je odmolil, je na stopnicah pozabil svojo torbo,
polno zlatnikov. Sebastjan je to videl, vendar je ostal tiho. Spregovoril ni niti uro
kasneje, ko je torbo nasel revez in jo, mislec, da se mu je koncno nasmehnila sreca,
pobral in odsel. Ust ni odprl niti takrat, ko je pred kriz pokleknil mlad fant, ki je
prosilvarstva na dolgi poti preko morja. Nipa mogelvec molcati, ko jevidel, da se
jebogatasvrnil; ker je mislil, da je torbo z zlatniki ukradel mladenic, je zacel vpiti
in klicati straznike, naj ga ujamejo in zaprejo. Takrat je Sebastjan zavpil: »Stoj!«
Vsi so se zacudeni ozrli k visku in ugotovili, da je zavpil »kriZani«. Sebastjan je
razloZzil, kaj se je v resnici dogajalo. Bogatas je takoj stekel za reveZem, mladenic
pa je zelo pohitel, ker bi sicer zamudil odhod ladje.

Ko v svetiscu ni bilo nikogar vec, je Kristus stopil k Sebastjanu in ga ostel.
»Stopi s kriza. Nisivreden, da bi bil na mojem mestu. Nisi znal biti tiho.« »Toda,
Gospod, « je zmedeno ugovarjal Sebastjan, »ali naj bi dovolil toliksne krivice?/«

»Tineves,«jepojasnil Gospod, »dabibogatasizgubil torbo, kerjestistim denar-
jemnapletel veliko grdobijo. Revez paje, ravno nasprotno, tistidenar zelo potreboval.
Kar se fanta tice, pa tole: Ce bi ga zadrzali strazniki, bi zamudil ladjo in si tako resil
Zivljenje; v tem trenutku se namrec¢ ladja, s katero pluje, sredi oceana potaplja.«

Bruno Ferrero, Je kdo tam zgoraj? Ljubljana: Salve, 2002, str. 18—20.

Po prebrani zgodbi se pogovorite, kako bi reagirali udelezenci, e bi bili na
Sebastjanovem mestu. Se jim zdi bolj pravi¢no Sebastjanovo ali Jezusovo rav-
nanje? Zakaj je Jezus tako ravnal? Kje je tukaj pravica? Je bil Bog pravic¢en? Je
pokazal usmiljenje do ubogih? Kako?

Ali tudi danes kaze usmiljenje do najbolj ubogih? Vsakega spodbudimo, da
pove izkusnjo, ko je bil on sam ali nekdo drug usmiljen/pravicen.

OZNANILO

Danessmovzgodbislisali, dasoJonamornarjivrglivmorjeingaje pozrlariba.

Cebigledalisamo nato, birekli, daje Bog nepravi¢en in daseje Jonu zgodilakrivi-
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ca. Seveda pa vidimo v zgodbi predvsem usmiljenje mornarjevin Boga. V Svetem
pismu se usmiljenje nasega Oceta dobro pokaze v zgodbi o usmiljenem ocetu.

Neki clovekjeimel dvasina. Mlajsi med njima je rekel ocetu: » Oce, dajmi delez
premoZenja, ki mi pripadal« In razdelil jima je imetje. Cez nekaj dni je mlajsi
sin spravil vse stvari skupaj in odpotoval v daljno dezelo. Tam je z razuzdanim
Zivljenjem pognal svoje premozenje. Ko jevse zapravil, je v tisti dezeli nastala huda
lakota in zacel je trpeti pomanjkanje. Sel je in se pridruzil nekemu mescanu tiste
dezele, ki ga je poslal na svoje posestvo past svinje. Zelel se je nasititi z roZici, ki
so jih jedle svinje, pa mu jih nihce ni dal. Sel je vase in dejal: »Koliko najemnikov
mojega oceta ima kruha v obilju, jaz pa tukaj umiram od lakote. Vstal bom in Sel
kocetu in murekel: Oce, gresil sem zoper nebo in pred teboj. Nisem vec vreden, da
bi se imenoval tvoj sin. Vzemi me za enega od svojih najemnikov.« In vstal je ter
Sel k ocetu. Ko je bil Se dalec, ga je oce zagledal in se ga usmilil; pritekel je, ga objel
in poljubil. Sin mu je rekel: » Oce, gresil sem zoper nebo in pred teboj. Nisem vec
vreden, da bi se imenoval tvoj sin.« Oce pa je narocil svojim sluZabnikom: »BrzZ
prinesite najboljse oblacilo in ga oblecite! Dajte mu prstan na roko in sandale na
noge! Pripeljite pitano tele in ga zakoljite ter jejmo in se veselimo! Ta moj sin je
bil namrec mrtev in je oZivel; bil je izgubljen in je najden. « In zaceli so se veseliti.

Njegov starejsi sin pa je bil na polju. Ko se je domov grede priblizal hisi, je
zaslisal godbo in ples. Poklical je enega izmed sluzabnikov in ga vprasal: »Kaj
je to?« Ta mu je rekel: »Tvoj brat je priSel in ocCe je zaklal pitano tele, ker je dobil
zdravega nazaj.« Razjezil se je in ni hotel vstopiti. Njegov oce je priel ven in ga
pregovarjal. On pa je oCetu odgovoril: »Glej, toliko let ti sluzim in nikoli nisem
prestopil tvojega ukaza, pa minisi$e nikoli dal kozlica, da bise poveselil s svojimi
prijatelji. Ko pa je prisel ta tvoj sin, ki je z vlacugami uni¢il tvoje premozenje, si
mu zaklal pitano tele.« On pa je rekel: »Otrok, ti si vedno pri meni in vse, kar je
moje, je tvoje. Poveseliti in vzradostiti pa se je bilo treba, ker je bil ta, tvoj brat,
mrtev in je ozivel, ker je bil izgubljen in je najden.«

(Lk 15,11-32)

Vsakega povabimo, da pove stavek/besedo, ki se ga je najbolj dotaknil/a.

V skupini se pogovorimo, kateri lik je nam blizji: izgubljeni sin, starejsi brat
ali o¢e. Pogovorimo se o vsakiizmed teh vlog in za vsako vlogo posebej povemo,
kdaj smo bili v kateri vlogi. Kako smo se pocutili v vsaki od teh vlog? Kako so
se drugi pocutili, ko smo bil v doloceni vlogi? Bi lahko ravnali drugace? Zakaj
nismo? V kateri vlogi se najveckrat znajdemo? V kateri vlogi smo najbolj veseli?

Usmiljeni oce v priliki predstavlja nebeskega Oceta. Kako veliko je Bozje
usmiljenje do nas, vidimo pri vsaki spovedi. Pri spovedi nam Bog odpusti grehe
in nam da novo moznost za naprej, nasih grehov pa se vec ne spominja in nam
jih ve¢ ne $teje v slabo. Da pa nam Boglahko odpusti, moramo tudi mi izpolniti
minimalne pogoje, ki so:

— priznanje svojih grehov (zato si moramo prej dobro izprasati vest),

— kesanje za storjene grehe (dovolj je, da nam je Zal, ker smo zaradi grehov

zasluzili kazen, Se bolje pa je, ¢e nam je zal, ker smo z grehi razzalili
Boga, ki je nas dobri oce),
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— trden sklep, da se bomo poboljsali, in trud za izvr$evanje trdnih sklepov.

Zato vemo, da je Bog usmiljen, milostljiv, predvsem pa pravic¢en sodnik in
zdravnik, ki nas ozdravi. Mi pa se moramo truditi, da bi tak$no drzo ¢im bolj
usvojili. Vedno znova se moramo spomniti na to, da tako kot si mi Zelimo, da
so drugi usmiljeni in pravi¢ni do nas, tako si tudi drugi Zelijo nase usmiljenje
in pravi¢nost. Usmiljenje namrec¢ rodi $e vec¢je usmiljenje, neusmiljenje pa se
hujse neusmiljenje.

DEJAVNOST

Velikokrat nam je Zal za dolo¢eno dejanje in si iskreno zelimo odpuscanja.
Tezava pa ne nastane pri Bogu, ampak pri ¢loveku. Bogje usmiljen in milostljiv,
ljudje pasmo zelo tezko usmiljeni drug do drugega. Sedajbomo izdelali knjiZico
del usmiljenja in se pogovorili, kako smo lahko bolj usmiljeni in pravi¢ni drug
do drugega.

KNJIZICA DEL USMILJENJA: Nasrediniso razporejenilistici, na katerih so
zapisana dela usmiljenja. Na rumenih listih so zapisana telesna dela, na modrih
duhovna dela usmiljenja. Vsak udelezenec si izbere en listi¢ in se nato, ko imajo
Ze vsi izbrane, razporedijo v dve podskupini glede na barvo izbranega lista. V
podskupini nato vsak med casopisnimi slikami poisce sliko, za katero meni,
da predstavlja ravno njegovo delo usmiljenja. V podskupini bodo nato skupaj
sestavili knjizico, ki bo predstavljala njihova dela usmiljenja. Za pripravo knji-
Zice jim damo na voljo liste, na katere nalepijo izbrane slike; liste nato spnemo
v knjizico. Nato bosta obe skupini druga drugi predstavili dela usmiljenja tako,
dabovsak predstavil svoje delo usmiljenja. Ostalim pove, katero delo usmiljenja
predstavlja in kako bilahko svoje delo usmiljenja izpolnjeval v danasnjem casu,
ter predstavi sliko, ki jo je izbral.

Nakoncuse kot skupinazaenodelousmiljenjain gaizvedemo v ¢asu oratorija.

Telesna in duhovna dela usmiljenja ter njihovo obrazloZitev si poglejte pri
mlajsi skupini.

Animatorjisepotrudite, da izberete primerne casopise, ki ne bodo prikazovali
kaksnih neprimernih slik glede na starost udeleZencev. Preden pred udeleZence
postavite casopisne izvode, jih preglejte in po potrebi kaksno stran izreZite.

Po predstavitviknjizice se vskupinilahko pogovorite, kaj pomenivdanasnjem
¢asu PRAVICNOST, DOBROTA, USMILJENJE (dabodo udeleZenciznalilo¢iti
pomen teh besed). Spodaj je animatorjem lahko v pomoc¢ kratka obrazlozitev
pojmov.

Pravi¢nost — nekaj po¢nemo tako, kot je prav. Cepravvemo, dabo zaraditega
trpela ena stran in morda celo nasa, se pri tem ne smemo odpovedati glasu vesti.

Dobrota — da znamo deliti vsem vse. To pomeni, da ne delimo stvari samo
med tiste, ki so nasi prijatelji, ampak tudi med tiste, ki jih ne poznamo. Celotna
skupina naj deluje kot skupnost in ne kot del razli¢nih skupin znotraj skupine.
Dobri moramo biti do vseh.
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Usmiljenje — usmiljeni smo do vseh, ki nas tega prosijo in to od nas Zelijo.
To ne pomeni, da ¢loveku podpiramo lenobo, ampak mu pomagamo, e Cesa
sam ne zmore. Ob njem smo, da mu podamo roko, ko to potrebuje, in ne, ko se
mu ne da potruditi.

Cisto nakoncuanimator $e enkrat obnovismer dneva, ob kateri smo razmi$ljali
in se pogovarjali pri katehezi: Usmiljenje pa slavi zmago nad sodbo (Jak 2,13).

4.V SMERI PREMAGOVANJA TEZAV

Vrednota: PREMAGATI TEZAVE | Simbol: PLANINSKI CEVEL]
Smer dneva: Kdor bo vztrajal do konca, bo resen (Mt 10,22b).
Cilji:

Dozivljajski cilj: Doziveti veselje in radost ob premagovanju tezav.
Spoznavni cilj: Spoznati, da je vsaka tezava priloznost za rast.
Dejavnostni cilj: Konkretno se odlo¢iti in narediti nacrt,
kako premagati eno od svojih tezav.

SKUPNI UVOD

Nasredino prizori$¢a postavimo veliko oviro. Naj bo v obliki ogromne skale.

Do te skale pride prvi animator, a ker ne more ¢ez, se usede in zjoka, ker ima
tako oviro na poti.

Nato pride drugi animator, ko vidi skalo, se jezi in krega, kako je mogoce, da
je skala na sredini poti in sedaj ne more naprej. Tudi ta animator obsedi tam.

Nato pa pride do skale e tretji. Najprej si ogleda oviro in kak$ne so moznosti,
da gre naprej. Obuje planinske ¢evlje in gre veselo ¢ez oviro.

Ste videli, kaj se je zgodilo, ko so popotniki zagledali oviro na poti? Kaj je
naredil prvi? Zjokal se je. Pa drugi? Jezil se je. Pa sta $la naprej? Ne. Kaj pa je sto-
ril tretji popotnik? Obul si je planinske cevlje in $el pogumno cez. Kateri nacin
reagiranja je obrodil sadove? Tretji.

Kaj pa je storil Jona, ko je bil v ribi, kako je reagiral on? Ceprav je bilo tezko,
ni obupal. Za pomoc je prosil Boga in Bog mu je pomagal in riba ga je prinesla
na kopno. Kako pa mi naredimo, ko so pred nami tezave, slaba ocena ali prevec
naloge in dela doma? Se spopademo s tezavami in vztrajamo? Si obujemo pla-
ninske ¢evlje in gremo naprej ali se usedemo in zjokamo ali pa se jezimo? Vec¢ o
tem pa se boste pogovarjali na katehezah.

4A - ZA MLAJSE

Pesmi: Na poti skozi zivljenje, Nov korak, Na$ najboljsi brat je Jezus, Kriz
je vsak moj trenutek, Po Sirnem svetu, Mnogo poti (Daj mi roko, brat),
Mnogo sem prehodil poti, In polje prepeva, Ko zivljenje, Hvali svojega
Boga, Vse zivljenje

Pripomocki: poligon z ovirami, preveza za odci, plakat, Sveto pismo, vedji
kamen, smerokaz, planinski Cevlji, pisala, flomastri, tempere

IGRE ZA VZDUSJE

Mezikanje: Pol igralcev sedi v krogu, en stol ostane
prazen. Za vsakim stolom stoji igralec z rokami na hrbtu,
njegov pogled pa je uprt v tla. Igralec za praznim stolom [§
pomezikne enemu izmed sedecih igralcev. Ta sko¢i in
zasede prazen stol. Ce ga soigralec za hrbtom pravocasno
ujame pripobegu (dovoljje, dase ga dotakne), mora ostati
prinjem. V primeru, da nimate stolov, lahko izvedete igro Wi
tudi tako, da drug za drugim stojite. '

ALI Crkostavnica: Voditelj pove nekaj ¢rk, ki sesta-
vljajo slovensko besedo (natemo dneva!). Vsaka skupina moraiz teh ¢rk sestaviti
tako besedo, v kateri bo uporabila kar najve¢ danih ¢rk. Zmaga skupina, ki je
uporabila najvec ¢rk.

MOLITEV
V sredini je simbol dneva (planinski ¢evelj), smer dneva in vrednota.
Znamenje kriza.

Animator povabi vsakega udelezenca skupine, da nalist napise eno svojo te-
Zavo, kijo Zeli resiti. Listke polozite v planinski ¢evelj. Nato skupaj prosite Jezusa
za pomo¢ pri premagovanju tezav. On nam lahko pomaga, Ce se z ljubeznijo in
velikim zaupanjem obrnemo nanj.

Oce nas ... (Lahko molite tudi z gestami, Ce ste se jih naucili drugi dan.)

Znamenje kriza.

VSTOPNO MESTO

Animator vnaprej pripravi poligon z ovirami. Udelezenci skupine morajo z
zaprtimio¢mi prehoditi pot preko ovir. Igro lahko izvedete tudiz odprtimi o¢mi.
Pritem morate pripraviti tezje naloge. Ko vsi udelezenci skupine pridejo nacilj,
sledi pogovor. Animator sprasuje: Kako ste se pocutili? Vas je bilo strah? Ste pot
opravili z veseljem? Ste imeli kaj tezav? Kako ste se pocutili, ko ste prisli na cilj?
Ko hodimo po dolocenih poteh, nas je lahko kdaj tudi strah, ko pa pridemo na
cilj, smoveseli. Nekatere poti v Zivljenju so tezke, imajo veliko ovir, a mi kristjani
smo na boljsem, ker imamo Jezusa, ki nam pomaga pri premagovanju teh ovir
in nam obljublja, da nam bo vsak trud poplacan v nebesih. Don Bosko pravi:

— Pogum, delajmo s srcem! Bog nam bo kot dober gospodar poplacal.

Vecnost bo zadosti dolga, da se spocijemo.
— Trni v tem Zivljenju se nam bodo v ve¢nosti spremenili v roze.
— V primerjavi z ve¢nostjo je vse drugo postransko.

OZNANILO

Kaj je tezava? Tezava je vedno najprej nekaj neprijetnega, a me spodbudi k
temu, da dam od sebe najboljse, da sem bolj aktiven. Tako kot pri igri Pot preko

ovire. Vedno, ko ste naleteli na teZavo (na oviro), ste morali dati nekaj od sebe,

postati ste morali bolj pozorni in bolj aktivni. / N )
A b:1;777 C
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Kaj pa se je danes zgodilo z Jonom? Tudi on je moral premagati tezavo.
Katero? Kdo mu je pomagal iz ribjega trebuha? Bog. Do kaksnega zakljucka je
prisel Jona? Da nam Bog vedno pomaga v tezavah, samo ne vedno tako, kot bi
si mi Zeleli in kot mi nacrtujemo. Bog nam daje priloZnosti, da lahko prav preko
tezav rastemo, postajamo boljsi. Jonova tezava, da ga je pojedlariba, je bila zanj
priloznost za rast.

Tudi Jezusovi uéenci so se veckrat znasli v tezavah. Se morda spomnite ka-
ks$nih? Na primer: ko je na gostiji zmanjkalo vina, ko ni bilo dovolj kruhainrib....
Nekega dne paso morali preveslatijezero. Poglejmo, kaj se jim je zgodilo na poti.
Ta dogodek je zapisal evangelist Luka.

Nekega dne je s svojimi ucenci tudi on stopil v Coln in jim rekel: » Prepeljimo
se na drugo stran jezera!« In so odrinili. Medtem ko so se peljali, je zaspal. In nad
jezero je prilrumel silen vihar. Coln je napolnila voda in bili so v nevarnosti.
Pristopili so torej, ga prebudili in rekli: » Ucenik, Ucenik, izgubljeni smo!« Invstal

je ter zapretil vetru in razburkani vodi. Ponehala sta in nastala je tisina.
(Lk 8,22-24)

S kaksno tezavo so se srecali u¢enci? Na morju je nastal vihar in voda je na-
polnila ¢oln. Kako so u¢enci premagali tezavo? Sli so k Jezusu, ker so vedeli, da
jim on lahko pomaga. Jezus je pomagal svojim ucencem preprosto zato, ker jih
je imel rad. Tudi mi imamo okoli sebe najblizje. Kdo so to? Druzina, prijatelji,
sosolci, sosedje ... Tudi oni nam radi pomagajo. Zato je prav, da posnemamo
Jezusa in tudi mi radi pomagamo svojim najblizjim in jim delamo dobro.

Kaj pomeni beseda dobrodelnost? Ta beseda izhaja iz besedne zveze dobra
dela. Zdobrimideli (duhovnimi in telesnimi) pomagamo ljudem v stiskiin ohra-
nimo dostojanstvo vsakega ¢loveka. Kaj pa pomeni beseda solidarnost? Gre za
vzajemno medsebojno pomoc. Solidarnost je izraz soCutja, ki ga imamo drug
do drugega. Razne tragedije, kot so poplave, potresi ... nas naredijo obcutljive
za drugega.

Kaj bi se zgodilo, ¢e bi zeleli vse svoje tezave vreci stran? Neka zgodba pri-
poveduje:

Vsak ¢lovek je nosil svoj kriz. Med njimi pa je bil tudi moz, ki se mu je ob
prvi majhni vzpetini zdel kriz predolg in pretezak. Odlo¢il se je, da ga bo malce
skrajsal. Nato je prisel do velike reke. Zacel je hoditi po vodi, toda kriz se mu je
zdel pretezak, zato ga je $e malo skrajsal in tako nadaljeval pot ... Tako je kriz
z vsakim njegovim korakom postajal krajsi in krajsi. Ko pa je dospel skoraj do
cilja, je bilo pred njim brezno. Vsak je naslonil kriz na obe strani brezna in §li
so Cez. Tudi ta moz je Zelel storiti isto, pa se mu je zgodilo, da je bil njegov kriz
prekratek. Vsaka tezava, vsak kriz v nasem Zivljenju nam pomaga, da se vedno
znova nauc¢imo kaj novega in da rastemo. Ko se znajdemo v tezavah, ne smemo
obupati,ampakvztrajati. Prositimoramo Jezusaza pomoc¢. On nambo zagotovo
pomagal. Kot je Jonu, ko je bil v ribjem trebuhu. Jona se je v najved;ji stiski obrnil
na Boga in ga prosil za pomo¢. In Bog? Resi ga. »Kdor bo vztrajal do konca, bo
reSen!« (Mt 10,22)

Pt

W

DEJAVNOST

Vsaka tezava nam je torej izziv in priloznost za rast, zato lahko z velikim za-
upanjem stopamo skozi Zivljenje. Kot je Jezus pomagal svojim u¢encem in Jonu,
tako danes pomaga nam. Premagane teZave nam tako prinesejo radostin veselje.
Katere ovire pa mora vsak premagati prav danes? Kaj nam je tezko narediti, pa
vemo, da je prav, da bi bilo narejeno?

Animator vnaprej pripravisimbol kamna, smerokaza ter planinskega cevlja.
Na sredini pripravi pot in te simbole postavi ob pot.

Animator predstavi kamen. Kaksen je kamen? Je trden, mocan ... Kljubuje
viharjem, neurjem, snegu, vetru ... Nase tezave najveckrat zgledajo kot ta kamen:
trdne, moc¢ne, nepremakljive; ne vemo, kako bi jih lahko resili ... Smer dneva pa
nas ob tem spodbuja, da »kdor bo vztrajal do konca, bo resen« (Mt 10,22). Vsak
se kdaj znajde v tezavi, zato vsak ¢lan skupine pobarva en del kamna.

Animator predstavismerokaz. Nanj udeleZencinarisejo oz. napisejo, kdovse
jim pomaga pri premagovanju tezav. Na primer: Jezus, starsi ...

Animator predstaviplaninski cevelj. V njem so Ze listki, na katere so udelezenci
ob zacetku kateheze napisali svojo tezavo. Tudisedaj jim razdelite liste, da nanje
narisejo oz. napi$ejo nacrt, kako bodo premagali to tezavo. Pomembnoje, davsak
sprejme eno svojo tezavo kot izziv, s katerim se bo danes soo¢il. O tem se lahko
udelezenci pogovorijo v skupini za kateheze, s svojimi stars$i, animatorjem ...

Animator ob simbolu planinskega ¢evlja, vrednoti in smeri dneva $e enkrat
povzame glavno misel: Vsakatezavajeizzivin priloznostzarast, zatojevtezavah
pomembno vztrajati do konca. »Kdor bo vztrajal do konca, bo resen!« Pri tem
pa nismo sami, saj je Jezus z nami.

4B - ZA STAREJSE

Pesmi: Angeli, Bojim se samote, Pesem in nasmeh, Zbudi se, Klic na$ se dviga,
Nikoli slabe volje, Moj Jezus, Resitelj, Ko Zivljenje pokaze zobe, Jezus skala

Pripomocki: posoda s peskom, planinski Cevelj, preveze za oci, ovire, zgodba
o krizu, projektor in rac¢unalnik, listi, palcke (za vsakega dve), nit, zeblji,
kladivo, pisala

MOLITEV

V sredino prostora postavimo posodo s peskom/mivko in planinski cevelj. V
pesek/mivko Ze pred katehezo naredimo stopinje, tako kot je navedeno v zgodbi.

Za¢nemo z znamenjem kriza, nato v zbranosti prosto (s svojimi besedami)
povemo zgodbo Stopinje v pesku.

Neko noc sem sanjal, da sem hodil po obali z Gospodom Jezusom. Na nebu
so odsevali dogodki mojega Zivijenja. V vsakem obdobju sem opazil po dva para
stopinj v pesku. Eden je bil moj, drugi Gospodov. Ko je bilo za menoj zadnje ob-
dobje, sem se ozrl nazaj in na svoje veliko zacudenje ugotovil,da je ponekod bila
le ena sama sled. Opazil sem tudi, da ta sovpada z najtezjimi obdobji mojega
ziviljenja. To meje zelo potrlo. Obrnil sem se na Gospoda: »Moj Gospod, ko sem se

nekoc odlocil zate, si mi zagotovil, da bos vedno z menoj. Zdaj vidim, da je pmvjr}
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v najtezjih obdobjih mojega zivijenja v pesku le ena sled. Ne razu-
mem, kako si me lahko zapustil prav v trenutkih, ko sem te najbolj
potreboval.« Gospod mi je odvruil: »Nikoli te nisem zapustil, moj
dragiotrok. Vobdobjih trpljenja in preizkusenyj, kjer vidis samo eno
sled, sem te nosil na svojih ramenih.«

Pri premagovanju tezav moramo zaupati, da je ves ¢as na potiznami Gospod.
Nikoli ne pozabimo Jezusovih besed: Kar koli prosite v mojem imenu, vam bo
dano.

Sedaj naj vsak oblikuje svojo pro$njo in v njej zapise tezavo, za katero zeli, da
bi mu Bog pri njej pomagal. Vsak svojo pro$njo izrece naglas, ostali pa odgovo-
rimo Prosimo te, uslisi nas.

Skupaj zmolimo Slava Ocetu.

Znamenje kriza.

VSTOPNO MESTO

MOZNOST 1: TEZAVNA SITUACIJA: Vsem udelezencem zavezemo odi
in v prostoru pripravimo manjse ovire (stole, blazine, kocke, klopi, mize ...).
UdeleZzenci se morajo pocasi prebiti na drugo stran mimo ovir. Pri tem pazimo
na varnost. Lahko pa jim pripravimo tudi kako drugacno tezavno situacijo, ki
jo morajo premagati.

Pogovorimo se o tem, kako smo se ob tem pocutili. Kako smo se pocutili na
koncu, ko smo prislimimo ovir? Alibibilo laZje, ¢e binas kdo vodil? Ali smo koga
prosili za pomoc? Kaj pa Jona, ali je on koga prosil za pomoc¢? Kje smo to opazili
vzgodbi? Kako pavvsakodnevnih situacijah resujemo tezave?

MOZNOST 2: ZGODBA O KRIZU: Na internetni strani (www.oratorij.
net/e-gradiva-11) je zgodba v PowerPoint obliki, ki jo lahko uporabite kot pro-
jekcijo ali pa sijo natisnete.

Po ogledu zgodbe se v skupini pogovorimo o tem, kaj smo si najbolj zapo-
mnili. Kako re$ujemo tezave? Ali smo se iz kake tezave ze kdaj kaj naucili? Kako
se pocutimo, ko tezavo premagamo? Koga prosimo za pomoc¢? Kako se je Jona
soocil s tezavo?

OZNANILO

Jona se je lotil reSevanja tezave tako, da se je najprej ustavil, se zavedel, kaj je
njegova tezava, nato paseje obrnil na Gospoda. Nikakor nikar obupal. V Svetem
pismuje veliko besed o premagovanju krizev in tezav. Evangelist Luka je zapisal:

Strogo jim je prepovedal, da bi to komu pripovedovali. Rekel je: »Sin ¢lovekov
mora veliko pretrpeti. Staresine ljudstva, véliki duhovniki in pismouki ga bodo
zavrgli in umorili, in tretji dan bo obujen.« Vsem pa je govoril: »Ce hoce kdo iti
za menoj, naj se odpove sebi in vzame vsak dan svoj kriz ter hodi za menoj. Kdor
namrec hoce svoje Zivijenje resiti, ga bo izgubil; kdor pa izgubi svoje Zivijenje za-
radi mene, ga bo resil. Kaj namrec pomaga cloveku, Ce si ves svet pridobi, sebe pa

pogubi ali zapravi? Kdor se sramuje mene ali mojih besed, se ga bo sramoval Sin
clovekov, ko bo prisel v svojem velicastvu in velicastvu Oceta in svetih angelov.
Resnicno, povem vam: Nekateri od tukaj stojecih res ne bodo okusili smrti, dokler
ne bodo videli BozZjega kraljestva. (LK9,21-27)

Udelezence povabimo, da z vsemi delijo besedo ali stavek, ki se jih je najbolj
dotaknil.

Odlomek jasno spregovori o trpljenju in tezavah. Kaj nam Jezus sporoca v
tem odlomku? Kaj za vas pomeni, da naj vsak dan vzamemo svoj kriz in hodimo
zaJezusom? Ravno to, da sprejmemo svoje tezave in vsa bremena, da ne bezimo
pred njimi. Ne smemo samo zaceti in sprejeti kriz, ampak tudi nadaljevati pot
ter hodi za Jezusom.

Katera bremena oz. tezZave pa so za vas tezka? Kako se soocate s svojim »kri-
zem«? Alimolite in prosite Gospoda za pomo¢, ko ste vtezavah? Jona je molil in
prosilin tudi mi ne smemo nikoli pozabitina Jezusove besede »Prositein vambo
dano! I§¢ite in boste nasli! Trkajte in se vam bo odprlo!« Toda ali se potem tudi
zahvalite Gospodu? Murecete vsaj hvala? Pri tem pomislite, kako se vi pocutite,
ko nekomu, ki vas je prosil, pomagate. Ali je lepo, ¢e vam na koncu rece hvala?
Ravno tako je Gospod vesel, ko se mu zahvalimo.

Pomislite na zadnjo tezavo, ki ste jo premagali. Kako ste se pocutili, ko ste
jo premagali? Ali ste se iz te tezave tudi kaj naucili? Kaj? Vsaka tezava nas tudi
vzgaja in vsakokrat se lahko nekaj naucimo.

DEJAVNOST

MOZNOST 1: SESTAVIJO SVOJ KRIZ: Vsak izmed nas ima tudi danes
kaks$no tezavo. Pomislite, kaj je na tem vasem krizu danes najtezje? Zakaj bi ga
najraje odlozili, kar pustili in ne nosili za Jezusom? Vsak naj si izbere eno teza-
vo, ki si jo Zeli resiti. Na A4 list naredi konkreten nadrt, kako bo resil to tezavo.
Razmisli tudi, kaj se lahko iz te tezave nauci. Kje mu lahko pomaga, dabo boljsi?

Nato vzame dve palcki in ju poveze z nitjo (ali pa ju z Zeblji zbije) ter tako
sestavi svoj kriz. Nanj pritrdi nacrt za resitev tezave.

Ta kriz udeleZenci odnesejo domov in ga postavijo na vidno mesto. Vsak
dan ga lahko pogledajo in se zavestno odlocijo, da ga Zelijo danes nositi ter tako
narediti korak blizje k resitvi tezZave. Pri tem naj prosijo Gospoda za pomoc.

MOZNOST 2: SKUPNO RESIJO ENO TEZAVO: Nimamo samo mi teZav,
tudi nasi bliznji jih imajo. Skupaj se pogovorite o tezavi, ki jo imajo ljudje v vasi
bliziniin bijo skupajlahko resili ali jo vsaj pomagali olajsati. Naredite konkreten
nacrtin totezavo tudiresite. (Cejezaresitevtezave potrebnega vec ¢asa, joresite
izven Casa, ki je namenjen katehezi, npr. v popoldanskem ¢asu. Primeri tezav:
neurejenadrvarnica, neurejen dovoz za invalide, odlaganje smetina Zupnijskem
dvoriscu/parku...)

Po resitvi tezave se pogovorite o ob¢utkih, ki jih imate sedaj, ko ste tezavo

premagali. ,-"{ N\
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Animatorji ze pred katehezo razmislite in pripravite konkretne predloge
tezav, ki bi jih resili. Pri tem naj vam bo v pomo¢ misel na leto kr$¢anske dobro-
delnosti in solidarnosti.

Animator za konec $e enkrat obnovi smer dneva, ob kateri smo razmisljali
in se pogovarjali pri katehezi: Kdor bo vztrajal do konca, bo resen (Mt 10,22).

5.V SMERI PRICEVANJA

Vrednota: PRICEVANIJE | Simbol: RADIO
Smer dneva: Kar sliSite na uho, oznanite na strehah (Mt 10,27b).
Cilji:
Dozivljajski cilj: Pogovarjati se o dozivljanju pricevanja.
Spoznavni cilj: Spoznati, da ima vsak izmed nas izku$njo,
s katero lahko pricuje.
Dejavnostni cilj: Nasteti znacilnosti nekoga, ki pricuje za Jezusa.

SKUPNI UVOD

Voditelj povabivkrog5 starejsih otrok. Vsakemu zasepeta Svetopisemski sta-
vekinnato gavsak povrsti pove naglas. Dabodo ostalim povedaliznavdusenjem,
jim prej povemo, dabodoslisalipomembno novico, kijo morajo povedatinapre;j.

— Poklical sem te po imenu: moj si!

— Usmiljenje slavi zmago nad sodbo.
Pokazal sem ti pot modrosti, te vodil po pravih stezah.
Kdor bo vztrajal do konca, bo resen.

— Kar slisite na uho, oznanite na strehah.

Kaj so sedaj poceli ti, ki sem jim nekaj zasepetal na uho? Povedali so na glas.
Je bilo to, kar so povedali, dobro ali slabo? Dobro in to so sporo¢ili tudi nam
vsem, da bomo tudi mi povedali naprej. Kaj pa je danes Jona naredil v zgodbi?
Ninivljanom je povedal, kar mu je naroc¢il Bog. Povedal jim je, kaj naj storijo, da
ne bodo pogubljeni. Tudi nam daje Bog posebno nalogo, in sicer: Kar sliSite na
oratoriju, povejte doma!

Sedaj pa na kateheze.

5A — ZA MLAJSE

Pesmi: Sem jaz, gradim druzinico, Dvignite k Jezusu pogled, Dva nov¢ica
(K tempeljski zakladnici), Najlepso pesem, Naj slave Gospoda, Pojdi in
oznani, Vsa ljudstva

Pripomocki: Sveto pismo, radio, listi A4, plakat, pisala, barvice, flomastri

IGRE ZA VZDUSJE

Razni bansi: Moj mali prijatelj, Hiska, Lubenica ... (DVD-ji: Bansi L., Salve,
2000; Bansi II., Salve, 2002 ali Bansi III., Salve, 2008)

MOLITEV

Znamenje kriza

Animator prebere:

V zgodbi smo slisali Bozje narocilo Jonu: »Vstani,
Jona! Pojdi v Ninive, veliko mesto, in mu oznani, kar ti
govorim!« »Obljubil sem in grem, « je odgovoril Jona.
Gospod, hvala za Jonov zgled.

Danes pa posiljas tudi mene, da to, kar sem slisal na
uho, oznanim na strehah.

Hvala, ker lahko v veselju sluzimo drug drugemu in
pri¢ujemo zate.

Vsak moli za svojega desnega soseda tako, da rece:
» (ime desnega soseda), hvala, ker pricujes za Jezusal«

Molitev zakljucite z zdravamarijo in pesmijo Dva nov¢ica (K tempeljski
zakladnici).
Znamenje kriza.

VSTOPNO MESTO

Danes nas bo spremljal simbol radia. Animator odpre Radio Ognji$ce in
pusti odprtega nekaj trenutkov. Skupaj prisluhnite vsebini, ki jo tisti trenutek
predvajajo in se pogovorite o tem, kaj ste slisali. Ali so spregovorili o Jezusu?
(Na Radiu Ognjisce se vam lahko zgodi, da boste slisali govoriti neposredno o
Jezusu — odvisno od oddaje, ki bo takrat na sporedu.) Kaj pa ostale radijske in
televizijske postaje —ali na njih pogosto sliSite govoriti o Jezusu? Kaj pa o dobrih
delih, ki jih ljudje naredimo? O ¢em pa navadno poroc¢ajo mediji? Najveckrat o
nesrecah, otezavahljudi, boleznih, sporih... Alinas mediji spodbujajo k temu, da
se moramo spreobrniti, da moramo postati boljsi? Jona sicer ni el na radio, ker
se jim takrat ni niti sanjalo, da je kaj takega sploh mogoce. Izbral pa je drugo pot
za pri¢evanje in oznanjevanje. Sel je na trg mesta in govoril: »Ninivljani, verujte
Bogu, sicer je po vas. Bog vam daje $e eno priloznost, samo $e Stirideset dnil«

Tudi mi najveckrat ne moremo iti na radio, da bi nas slisali vsi, lahko pa
oznanjamo veselo novico evangelija v svojem kraju.

OZNANILO
Jonaje pric¢evalin oznanjal Bozje sporocilo prebivalcem Niniv. Tudi mi pricu-
jemo v svojem okolju — kjer Zivimo, kjer se nahajamo, kamor gremo ... in sicer z
vsem tem, kar smo. Pricujemo Ze samo s tem, kako sedimo, gledamo, govorimo,
poslusamo, ¢e smo nasmejani ali zalostni ... Z vsem nekaj sporo¢amo drugim.
Kaksno je bilo Jonovo pri¢evanje? Jona je prisel v Ninive jezen, nejevoljen ... A
odlocen, da vsem v Ninivah pove Bozje narocilo: Imate samo $e 40 dni Casa, da
se spreobrnete. Prvi, ki je prisluhnil njegovim besedam, je bil kralj, sledilo pa
mu je vse mesto. Ljudje so postali bolj prijazni, skromni, zal jim je bilo vsega zla, _
ki so ga storili. Kako lahko $e pricujemo? Prisluhnimo odlomku iz Lukovega C/@

evangelija, ki nam govori o ubogi vdovi. N ©
=\ g3
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Ozrlse je in videl bogate, ki so metali svoje darove v tempeljsko zakladnico.
Videl pa je tudi neko siromasno vdovo, ki je vrgla vanjo dva nov¢ica in je rekel:
»Resni¢no, povem vam: Ta uboga vdova je vrgla vec kot vsi. Vsi ti so namrec
vrgli dar od svojega preobilja, ta pa je dala od svojega ubo$tva vse, kar je imela
za zZivljenje.« (Lk21,1-4)

Kaksno je bilo pricevanje vdove? Ali se je pokazala s tem, da je bila bogata in
je dala drugim veliko stvari? Ne. Bila je revna in od svojega ubostva je dala vse,
kar je imela. Kaj pa naredimo mi? Doma imamo veliko igra¢, drugemu pa po-
darimo le eno igraco — a $e to tisto, ki je ne potrebujemo ve¢, ali pa jo podarimo
celozato, ker je zanic. Dabibili podobni ubogi vdovi, moramo podariti najboljse
igrace. Drugace smo podobni bogatasem, ki so v zakladnico vrgli le nekaj darov
od svojega izobilja.

Na tem mestu lahko spodbudite otroke, da bi ob zakljucku oratorija pripra-
vili trznico igrac. Vsi udelezenci oratorija lahko med seboj prodajajo in kupujejo
igrace. Izkupicka od prodaje nihce nezadrZizase, temvec gada v skupno blagajno.
Vnaprej se dogovorite, komu Zelite zbrani denar nameniti.

Ali so o tem dogodku z ubogo vdovo porocali po radiu? Ne. Kdo pa je opazil
siromasno vdovo? Jezus. On je opazil, da je dala najvec, kar je imela. Ali o nas
porocajo na radiu, da smo dobri, prijazni, potrpezljivi, da radi pomagamo ...
Navadno ne. Jezus pa opazi vsak na$ trud, pa Ce je $e tako majhen.

Katere so lastnosti Zene oziroma vdove iz odlomka? Dobrota, ubostvo, pri-
jaznost, dobro srce ... Katere lastnosti pa mora imeti nekdo, ki pricuje za Jezusa?
Vse to zapisite na plakat.

DEJAVNOST

Zavse skupine katehez za mlajse pripravite skupno dejavnost v obliki okrogle
mize. Pri okrogli mizi naj bi sodelovali najvec trije pri¢evalci: duhovni voditelj
oratorija ali zupnik ali sestra ali voditelj oratorija ali animatorji ...

Preden se odpravite na skupno dejavnost, clanom posameznih skupin pred-
stavite pricevalce, skupaj pripravite tudi vprasanja za pricevalce in dajte nekomu
nalogo, da jim jih bo postavil vimenu cele skupine.

Nekdo od animatorjev prevzame vlogo povezovalca, kar pomeni, da naredi
uvodni pozdrav, postavlja pri¢evalcem (vnaprej pripravljena) vprasanja, spodbu-
di predstavnike skupin, da postavijo pricevalcem vprasanja in zakljuci srecanje.

Pomembno je, da se pricevalci dobro pripravijo na pric¢evanje.

Mozna vprasanja:

— Osebna predstavitev: ime, iz katere vasi oz. bloka si, ¢lani tvoje druzine. ...

— Kam hodis v $olo, sluzbo?

— Kaj najraje poslusas?

— Ali moli$ vsak dan, kdaj, kako?

— Pripovedujte o svojih vzgojiteljih (starsih, uciteljih, prijateljih, duhov-
nikih, Bogu ... ).

— Zaklju¢na misel za spodbudo ...

5B — ZA STAREJSE

Pesmi: Sejalec, To so srecanja, Kaj ¢akas, prijatelj, Peter skala, Starcek, Ljubezen
me spreminja, Ko sem $e kot dec¢ek, Cas Zivljenja (Moj Gospod), Mnogo je
poti; Prihajam k Tebi, moj Gospod, Priceval ljubezen bom

Pripomocki: velik plakat; majhni listi $tirih razli¢nih barv, razlicne barve pisal,
listi za pisanje besedila za lokalni casopis, listki za vizitke, razlicen material
za izdelovanje vizitk

MOLITEV

Znamenje kriza.

Udelezencivtisini pomislijo, kaj vse smo Ze doZiveli na oratoriju. Vsak
oblikuje zahvalo in jo izrece naglas. Zapojemo pesem Priceval ljubezen
bom ali Ko sem $e kot decek.

Slava Ocetu, Znamenje kriza.

VSTOPNO MESTO

IGRA VLOG:]Jonaje danes oznanjalljudstvu, naj se spreobrne. Tudi mivsibi
se morali marsikdaj spreobrniti. V danas$nji druzbise v¢asih pokaze, da nimamo
ve¢ moralnih in sprejemljivih vrednot, zato je $e toliko bolj potrebno pric¢evanje
dobrih ljudi. Vsak izmed nas zagotovo ima v spominu vsaj eno dozivetje, kiga z
veseljem pripoveduje naokrog. Morda ste se na dopustu imeli zelo lepo, ker ste
tam nasli starejsega gospoda, ki je zelo rad z vami delil svojo Zivljenjsko zgodbo
in ste se iz nje marsikaj naucili. Mogoce ste v trgovini srecali zelo prijaznega
trgovca, ki je ostal prijazen $e tudi potem, ko ga je dama srednjih let mo¢no na-
padla z besedami. Vsak izmed nas nosi v sebi situacije, ki nam ostajajo kot lepe
injih radi delimo z drugimi, ker so v nas pustile lepo sled.

UdeleZence zato razdelimo vdve skupiniin jih povabimo, da skupaj premislijo
dogodke, se o njih pogovorijo znotraj podskupine in enega izberejo ter zaigrajo
pred celotno skupino.

Primeri:

— Starejsa gospa gre domov iz trgovine in mladenic ji z veseljem pomaga

nesti vrecke, saj gre mimo njene hise.

— V trgovini sem bil skupaj z mojo mamo in videl sem, kako je nekega
gospoda opozorila, da gleda napa¢no ceno za izdelek.

— Veselil sem se, ko sem za rojstni dan dobil polno vreco sladkarij. Ker
vem, da moj sosed na koncu ulice tega nikoli ne dobi, sem se odlo¢il, da
mu odstopim del svojega darila, in tako sem mu za rojstni dan prinesel
darilo, ki ga je bil nadvse vesel.

Dogodki, ki jih udelezenci delijo z ostalimi, naj bodo pozitivni, predvsem pa
najbodolepestvari, kratke injedrnate. Po vsaki zaigrani situaciji se pogovorimo,
zakajje dobrain preko katerega dejanja Bog govorivnas. Seveda pavdanasnjem
svetu ne pric¢ujejo samo ljudje, ki jih sre¢amo, ampak tudi mediji, kot so radio,
televizijaininternet. Nainternetuimamo facebook, nakateregalahko dodajamo
dobre in slabe stvari. Dobre vsekakor pric¢ujejo drugim, da imamo za vzgojitelja

nebeskega Oceta. Preko televizije in radia prav tako slisimo in vidimo ogromno
situacij. Katere so pozitivne in kako pricujeta ta dva medija nam? _,f{\
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- lahko pricuje za Kristusa (na zelenega napise,

e

L

OZNANILO

Tako kot jebil Jona poslan v Ninive, da oznanja in pricuje, je tudiJezus v Novi
zavezi posiljal u¢ence, da bi pricevali.

Potem je Gospod dolocil Se drugih dvainsedemdeset in jih poslal pred seboj po
dva in dva vvsako mesto in kraj, kamor je sam nameraval iti. Rekel jim je: »Zetev
je obilna, delavcev pa malo. Prosite torej Gospoda Zetve, naj poslje delavce na
svojo Zetev. Pojdite! PoSiljam vas kakor jagnjeta med volkove. Ne nosite s seboj ne
denarnice ne torbe ne sandal in spotoma nikogar ne pozdravljajte! V katero koli
hiso pridete, recite najprej: >Mir tej hisi!« In ce bo v njej sin miru, bo na njem pocival
vas mir; ée pa ne, se mir povrne kvam. Vtisti hisi ostanite ter jejte in pijte, kar vam
dajo, kajti delavec je vreden svojega placila. Ne hodite iz hise v hiso. V katero koli
mesto pridete invas sprejmejo, jejte, s cimervam postrezejo. Ozdravljajte bolnike,
ki so v njem, in jim govorite: »PribliZalo se vam je BoZje kraljestvo.< V katero koli
mesto pa pridete in vas ne sprejmejo, pojdite na njegove ulice in recite: »Tudi prah
vasega mesta, ki se je prijel nasih nog, otresamo na vas, vendar védite, da se je

priblizalo BoZje kraljestvo.<« (LK 10,1-11)

Po prebranem odlomkuvse povabite, da podelijo (naglas povedo) svojo misel,
besedo ali stavek o tem, kar so slisali.

Ucenciniso pricevali samo z besedami, ampak tudi dejanji. Kaj vse pa potre-
bujemo za pric¢evanje? Ali je potreben radio? Kako so pricevali ucenci in kako
je priceval Jona?

Najvecje pricevanje za druge je lastna izku$nja in tudi mi imamo v Zivljenju
ogromno izku$enj, saj nam Zzivljenje vedno znova postavlja nove izzive. Vsak
izmed nas ima tako veliko moznosti, da lahko pricuje drugim Ze samo s svojim
nacinom zivljenja. Ali mi s svojim Zivljenjem pricujemo? O ¢em pa pricujemo?
Kako pa pri¢ujemo v $oli? Povemo, da hodimo k verouku, ne preklinjamo, poso-
dimo ucbenik, se pokrizamo pred malico, pomagamo sos$olcem ...? Pricujemo
tudi doma. Kako se obnasamo? Smo zgled mlajsi sestri, molimo zvecer ... ali
morda odgovarjamo star$em, se izmikamo hi$nim opravilom ...? Kako pa se
pocutimo, ko drugim pri¢ujemo?

Vsepovsod, kamor se odpravimo, lahko drugim pricujemo s svojimi bese-
dami, obnasanjem in dejanji. Gotovo ima vsak od nas izku$njo vere, o kateri
lahko pricuje.

DEJAVNOST

MOZNOST 1: PROSTOR PRICEVANJA:
Na velik plakat nari$emo karo in k vsaki konici
napi$emo eno od stirih podro¢ij: DOM, SOLA,
DRUZBA, CERKEYV. Vsak udelezenec dobi
$tiri listke $tirih razli¢nih barv (zelena — dom,
modra—druzba, rumena — cerkev, rde¢a —$ola)
in na vsakega od njih napise eno stvar, s katero

DOM

SOLA

CERKEV
/=

‘v\z’\\g&

DRUZBA

kako pricuje doma, na modrega, kako vdruzbi, narumenega, kako v cerkviinna
rdecega, kako v $oli). Nato bodo listke postopoma lepili na plakat tako, da bodo
sproti predstavljali svoje pricevanje tudi ostalim v skupini. Najprej vsak prinese
zelenega, na katerem ima napisano eno stvar, s katero pricuje za Kristusa doma
injo predstaviskupini, nato ga prilepi na plakat. Ko se krog zaklju¢i, nadaljujemo
zmodrim in tako vse do zadnje, rdece barve, ki predstavlja $olo. Plakat naj se ob
koncu postavi na vidno mesto, da jih bo ves ¢as opominjal, kje v zivljenju lahko
pric¢ujejo s svojim Zivljenjem. Po vsem tem se pogovorimo tudi, kaksen je Clovek,
ki pricuje za Jezusa. Udelezenci nastevajo njegove lastnosti, animatorji jih pri
tem usmerjajte, da ne zaidejo. Naj spoznajo, da so tudi oni pricevalci za Jezusa s
svojimi preprostimi, a pomembnimi dejanji v vsakdanjem Zivljenju.

MOZNOST 2: VIZITKE: Ena od oblik pri¢evanja je tudi $irjenje informa-
cije. Ker se bliza zakljucek oratorijskega tedna in bomo zakljucili s prireditvijo
ter sv. ma$o, bomo danes izdelali vizitke, s katerimi bomo povabili ljudi k sveti
masi in zaklju¢ni prireditvi. Vsak udelezenec naj izdela nekaj vizitk, s tem pa
imatudinalogo, da $eisto popoldne povabi svoje prijatelje, sosede, znance.... ter
jim odda vizitko. Dobro je, da ze prej vidijo primer vizitke, po katerem se bodo
lahko zgledovali. Da bodo lahko izdelali ve¢ vizitk, jim pripravite Ze izrezane
kartoncke v obliki vizitke.

MOZNOST 3:INTERVJUV PARIH: Udelezenci se razdelijo v pare (novinar,
intervjuvanec). Novinar sprasuje intervjuvanca o dolo¢eni temiiz oratorijskega
programa. Vnaprejsi pripravivprasanjain odgovore tudi zapisuje. Nakoncu oba
skupaj popravita (»izpilita«) intervju.

Tako zapisani intervjuji Ze vsebujejo pri¢evanje o oratoriju in to pri¢evanje
lahko posredujejo tudi irsi javnosti. Predlagamo, da vse intervjuje objavite na
vasem blogu, facebook profilu ali v oratorijskem ¢asopisu. Ce boste obiskali
radio ali porocali v lokalni casopis, izberite najboljsi intervju in ga posredujte
omenjenemu mediju.

Predlogi za intervju:

— Igra — kako je skozi teden potekala igra, kaksne so bile njene oblike,

nacini?

— Kateheza — kaj ste pri katehezah poceli, Cesa ste se naudili in kako ste
bili dejavni v vsakdanjem zivljenju.

— Zgodba — koga ste skozi zgodbo spoznavali, katere osebe so nastopale,
kdo je bil glavni, kdo najbolj pravicen in kateri igralec najboljsi, kaksne
so osebe po znacajih.

— Delavnice — ¢esa vse ste se lahko v delavnicah naudili, kak$§ne mozZnosti
so vam bile ponujene, katera skupina je bila najbolj zasedena in cesa
ste se najbolj veselili, za katero delavnico si absolutno Zelite, da bo na
oratoriju tudi prihodnje leto.

— Himna, kosila, prihodi in odhodi.

— Izleti in nore dogodivscine ...

Animator za konec $e enkrat obnovismer dneva, ob kateri smo razmisljaliin

se pogovarjali pri katehezi: Kar sli$ite na uho, oznanite na strehah (Mt 10,27b).
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6.V SMERI ISKRENOSTI

Vrednota: ISKRENOST | Simbol: OGLEDALO
Smer dneva: Iskreni bodo gledali njegovo oblicje (Ps 11,7b).
Cilji:
Dozivljajski cilj: Podoziveti izku$nje iskrenosti.
Spoznavni cilj: Spoznati, da resnica vedno pride na dan.
Dejavnostni cilj: Iskreno moliti.

SKUPNI UVOD
Na prizoriscu je veliko ogledalo. Nekdo se sprehodi z napisom Prvi dan ora-
torija. Do ogledala pride animator, ki vprasa zrcalce.

Animator: »Zrcalce, zrcalce na steni, povej, kdo najboljsi animator na
sceni je zdej?«

Zrcalce: »Ti, dragi animator, si najboljsi na sceni zdej.«
Animator ves vesel odide. Cez prizorisce se sprehodi napis
Drugi dan oratorija.

Animator:  Zrcalce, zrcalce na steni, povej, kdo najboljsi animator na sceni
je zdej?

Zrcalce: Tudi danes si ti najboljsi animator na sceni!

Animator: Sem vedel, da ni boljsega od mene, vsi me imajo radi, ker sem
car.

Animator odide. Cez prizorisce se sprehodi napis Tretji dan
oratorija.

Animator  (pride in prepri¢an vase vprasa): Zrcalce, zrcalce na steni,
povej, kdo najboljsi animator na sceni je zdej?

Zrcalce: Ti si dober animator, a vendar je nekdo $e boljsi. To je animator
Tine.«

Animator:  Kaj, kako je to mogoce, pa saj se jaz vendarle najbolj trudim
in skusam zabavati udeleZence oratorija s pripovedovanjem
vicev. Gotovo se motis.

Zrcalce: Ne, animator, ne motim se, seveda se trudis s pripovedovanjem
vicev, a vendar se Tine ne ukvarja samo s pripovedovanjem
vicev, temvec se z otroki tudi pogovarja in jim pomaga pri
nalogah, ki so zanje tezje.

Animator: Jaz mislim, da je bolje, da jih pustim, naj delajo sami, saj ne bo
vedno nekdo poleg njih, da bi delal namesto njih.

Zrcalce: Motis se, potrebujejo pomo¢, v¢asih celo samo spodbudo in
ta animator jim jo daje in tako se ve¢ naucijo.

Animator  (zamisljeno): Prav imas, res se na ta nacin ve¢ naucijo. Jaz
sem se oziral samo na zabavo, da bi bil priljubljen zaradi pri
povedovanja vicev. To me je zaslepilo in sem postal slabsi

animator. Poboljsal se bom, a ne zaradi
priljubljenosti. Poboljsal se bom, ker je
prav, da delamo dobro in smo iskreni do
drugih. Hvala ti, zrcalce, ker si mi iskreno
povedalo, kaksen sem in kako naj se popravim.
Zrcalce: Ni za kaj. Cestitke tebi, ker si bil iskren do
sebe in si si priznal svoje napake. Priznanje je
zacetek poboljsanja. Zato velja svetopisem-
ska misel: Iskreni bodo gledali Bozje oblicje.
Voditelj: Kako tezko je vcasih iskreno pogledati na
svoja dejanja ali nekomu iskreno povedati, ¢e ne dela prav.
Bodimo iskreni do drugih in prezivimo ¢udovit dan.

6A — ZA MLAJSE

Pesmi: Pesem vesela, Cvet dise¢, Prerodi me, Gospod, Tebe isCejo oci, K tebi,
Bog, Hvali svojega Boga, Spremenil srca je

Pripomocki: Sveto pismo, preveza za oc¢i, kovanec, kresnicke prskalice
(novoletne palcke), vzigalice, A4 listi, pisala

IGRE ZA VZDUSJE

Lovimo Jona: Vsem zavezemo oci. V sredini je Jona, ki nima zavezanih o¢i.
Jona se prosto giblje (kot po Ninivah), vendar se mora vsake toliko ¢asa oglasiti:
»Spreobrnite sel« Vsidrugi ga poskus$ajo ujeti. Tisti, ki mu uspe, stopina Jonovo
mesto.

ALI Komu dam kovanec: Voditelj — delivec kovanca drzi roke sklenjene kot
zamolitev. V njihima nek droben predmet. Stopa od enegado drugegaigralcain
vsakemu gres svojimi sklenjenimirokamimed njegovimi. Enemuspustikovanec.
Ko gre z rokami med dlani, vsakemu rece: »Kovanec ti dam, dobro ga skrij!«
Nekdo je izbran za opazovalca, njegova naloga je uganiti, komu je delivec dal
kovanec. Ce ugane, postane delivec, kdor pa je imel kovanec, postane ugibalec.
Ce ne ugane, igro ponavljajte s prej$njim ugibalcem.

EKATEHEZE —6.dan

MOLITEV

Znamenje kriza

(Glasbena podlaga) Animator vzame v roke ogledalo in gre do vsakega ude-
lezenca skupine in mu izrece stavek: »Iskreni bodo gledali Bozje oblic¢je« (Ps
11,7). Ob tem se vsak pogleda v ogledalo.

Gospod, hvala, ker si nas ustvaril tako cudovite in lepe.

Hvala, ker nam pomagas$, da vsak dan rastemo v iskrenosti do tebe, do sebe
in do drugih.

Oce nas, Slava Ocetu, Znamenje kriza

VSTOPNO MESTO
Animator prizge kresnicko prskalico (novoletno palcko) in pusti, dazgorido @) o
konca. Bodite previdni, saj imate opravka z ognjem! ’\\ o
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Kaksna je bila palcka na zacetku? Kaj smo potrebovali, da smo jo prizgali?
Ogenj. Ce bi pal¢ko preveé zazgali, kaj bi se zgodilo? V trenutku bi postala vsa
¢rna. Kaj pa se je zgodilo z njo po tem, ko smo jo prizgali? Pocasi je izgorevala,
spuscala iskrice, ¢e bi bila tema, bi videli tudi, kako osvetljuje prostor.

Iskrenostje kotta palcka; Ceje prava, gori,imasvojolepoto, osvetljuje prostor
in pusca vonj.

Iskrenost je, kot bi se pogledali v ogledalo — vidimo to, kar smo. Nicesar se
ne da skriti.

OZNANILO

Kaj pomeni biti iskren? Pomeni govoriti resnico, biti odkrit, pristen. Toda ali
je prav, da prijatelju povem v obraz vse, kar si mislim? Ali je prav, da mu povem
vse, Cetudi bi ga s tem uzalil? Iskrenost je nasa bistvena lastnost, ki odraza, kdo
smo. Umetnost je, da smo iskreni, a hkrati nismo nesramni. Previdnost ob tem,
kaj povem drugemu, ni nikoli odvec, kajti ni dobro vedno povedati vsega, saj
lahko s tem prijatelja zelo prizadanem ali celo izgubim. To je tako kot s palcko
— Ce jo prevec zazgemo, takoj zgori, plamen pa lahko iskrice, ki so sicer lepe,
zadusi. Torej smo lahko tudi neiskreni? Nikakor ne. Neiskrenost nas vodi v laz,
topajegreh.»Iskrenibodo gledalinjegovo obli¢je« (Ps11,7), nam pravi danasnja
smer dneva. Biti iskren je pomembno, pri tem pa nas mora spremljati ljubezen
in spostovanje do drugega. Jezus je bil do vseh ljudi zelo spostljiv. Iskreno jim je
spregovoril o vsem. Kaj pa veliki duhovniki in ljudstvo? Prisluhnimo odlomku
iz Lukovega evangelija.

Vzdignila se je vsa mnoZica in ga peljala k Pilatu. Zaceli so ga toZiti in so go-
vorili: »Tega smo zalotili, da zavaja nas narod in brani cesarju dajati davke ter
pravi, da je Mesija, kralj.« Pilat ga je vprasal: »Si ti judovski kralj?« On pa mu
je odgovoril: »Ti pravis.« Pilat je rekel vélikim duhovnikom in mnoZici: »Nobene
krivde ne najdem na tem cloveku.« Onipaso Se bolj pritiskaliin govorili: » Ljudstvo
hujska, ko uci po vsej Judeji, od Galileje, kjer je zacel, pa vse do sém.«

(Lk 23,1-5)

AlijeJezus povedal poresnici, kdoje? Da. Kaj pa Pilat? Da. Kaj pa veliki duhov-
niki in ljudstvo? Oni so kricali: »Kriv je«. Ali si se Ze kdaj zlagal? Si kdaj povedal
po resnici, kar se je zgodilo oz. kaj si naredil — tudi Ce te je veliko stalo? Kako si
se ob tem pocutil? Na primer: S sosedom sta se igrala z novim avtomobil¢kom
in ti si ga moc¢neje potisnil. Ne da bi $e kdo opazil, je priletel v omaro in se rahlo
zlomil. Kaj si naredil oz. kaj bi naredil? Resnica pride vedno na dan, Ce prej ne,
pa Cez 7 let, pravi slovenski pregovor. Kako se po¢utimo, ko necesa ne povemo
po resnici? Pece nas vest, nemirni smo, vseskozi moramo paziti na to, kaj bomo
rekli, kako bomo rekli, kaj naredili ...

Sledi pogovor o tem, kdaj iskrenost koristi in kdaj $kodi.

Kdaj iskrenost $kodi? Prisluhnimo zgodbi:

Miha in Tone sta dobra prijatelja, v $oli sta si rada pomagala, skupaj sta se
igrala, hodila k verouku in si veliko zaupala. Nekega dne pa se je zgodilo ...

Miha je dejal: »Pravi odgovor je 0.«

Tone: »Ne, pravi odgovor je 1.«

e
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Miha: »Ne, trikrat sem se$teval in odsteval in vedno mi je prislo 0.«

Tone (mu zabrusi): »Kaj pa ti ves! Velikokrat se ti zgodi, da se zmotis!«

Miha je obmolknil.

Tone pa je Se nadaljeval: »Tako kot v¢eraj, ko si trdil, da je pravilni odgovor
28, vresnici pa je bil 24. Kaj se dela$ pametnega, ko pa ne znas dobro rac¢unati!«

Miha je ostal prizadet. Res mu gre matematika nekoliko tezje in se veckrat
zmoti, ko rac¢una, a vresnici ni slab fant — ima veliko drugih pozitivnih lastnosti.

Kdaj iskrenost $e $kodi? Ko na primer vsem vrazredu povem to, kar mije za-
upal sosolec. Iskrenost, kiskodi, nas oddaljuje drug od drugega, nasvodiv prepire,
nam daje Cutiti, dasmo nekajvec... ne gradi odnosovin nas ne povezuje med seboj.

Kdaj iskrenost koristi? Poslusajmo, kaj se je zgodilo sv. Janezu Bosku.

Kojebil Janez $e majhen decek, je nekega dne mama odsla po opravkih. Janez
je bil sam doma. Igral se je. Potem pa je Zelel vzeti nekaj z omare. Bil je majhen,
pristavil sije stol. Ker ni dovolj pazil, seje dotaknil steklenice z oljem in kar naen-
krat je bila steklenica na tleh in olje razlito. Ves preplasen je hotel svojo nesreco
prikriti. Vzel je metlo. Pometel je drobce stekla in jih odnesel na smetisce. Olje
jebrisal. Toda, joj! Niga mogel pobrisati. Na tleh je bil velik madez. Kaj naj sedaj
naredi? Ne more skriti nesre¢e. Mama bo to videla in bo huda. Zato si je mislil:
Kar po resnici bo treba povedati. Toda bal se je. Potem se je nekaj spomnil. Sel
je ven na travnik. V grmu je odlomil palico ($ibo) in ji obtrgal listje. Ko je prisla
mama domov, ji je tekel naproti in ji rekel: »Mami, glej, $ibo imam!« »Kaj pa
pomeni ta §iba?« »Oh, mami, prinesel sem ti §ibo, ker ...« Bal se je, da bo tepen.
»Kaj si naredi!?« »Razlil sem olje in razbil steklenico. Vem, da bom tepen, zato
sem $ibo kar sam prinesel.« Vendar ko je mama videla, da mu je tezko, in ker je
vse povedal po resnici, mu je rekla: »Ker si mi vse priznal, naj ti bo odpusceno.
V bodoce pa bodi bolj pazljiv.«

Pravaiskrenost gradi odnose, nas poveze med seboj, nam pomaga, dase bolje
razumemo, nas naredi bolj svobodne, spodbudivnasspostovanjeinljubezen do
drugega ... Prava iskrenost nas vodi v Bozjo smer, ki je najboljsa smer.

Animator povabi otroke, da tudisami pripovedujejo o tem, kdaj so bili iskreni
in jim je to prineslo vec veselja.

DEJAVNOST

Clani skupineserazdelijov2 podskupini. (Ceimate dovolj ¢asa, vsaka skupina
uprizori tocko A in tocko B. V primeru, da vam ¢asa zmanjkuje, pa si razdelite
tocke tako, da vsaka skupina uprizori samo en vidik iskrenosti.)

— Dogodek iz zivljenja, ki bo prikazoval iskrenost, ki skodi. Na primer:
ko sem izdal najboljsega prijatelja; ko sem drugemu zabrusil v obraz,
da ni¢ ne zna, ker se je zmotil ...

— Dogodek iz zivljenja, ki bo prikazoval iskrenost, ki gradi. Na primer:
iskreno povem, da sem zlomil igraco, ¢eprav mi je tezko; starS§em po-
vem, da me je ucitelj opozoril, da moram biti bolj vesten pri domacih
nalogah; pri prepirih z bratom ne valim krivde vedno le nanj, ampak
priznam tudi svoj delez ...

Sledi uprizoritev (lahko tudi s pantomimo) in pogovor ob tem.

EKATEHEZE —6.dan
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6B — ZA STAREJSE

V danasnji katehezi je ve¢ casa namenjenega molitvi, kjer udelezenci pisejo
pismo Bogu, zato ostale dele kateheze temu casovno prilagodite.
Pesmi: Klicem: »Svet sil«, Vsak dan, Spremenil srca je, Vse si dal mi, Darujemo
ti, Jezus je pot, resnica in zivljenje, Ko bi ljudje, Slava ti, o Bog, Oce nas
Pripomocki: krizanka, plastenka, listki z vprasanji, listki z izzivi, listi za pisanje
molitve, kuverte, pisala

VSTOPNO MESTO

V danasnji katehezi bo ve¢ ¢asa namenjenega molitvi (pisanju pisma Bogu),
zato bodite pozorni, da ostale dejavnosti temu ¢asovno prilagodite!

MOZNOST 1: KRIZANKA: Krizanko najdete na internetni strani www.
oratorij.net/e-gradiva-11.

Udelezenci lahko resijo krizanko na enega od naslednjih nacinov:

Cela skupina skupaj resi krizanko.

Skupino lahko razdelimo na dve podskupini. Podskupini med seboj tekmu-
jeta, katera prej resi celo krizanko.

UdelezZence razdelimo na pare in vsak par dobi krizanko.

Vsak resuje svojo krizanko.

Lahko pripravite tudi krizanko velikega formata, v katero vpisujete resitve.

Ko udelezenciresijo krizanko, se pogovorite, kako so besede, kisojih zapisali
vodoravno, povezane z resitvijo krizanke.

MOZNOST 2: PRO ET CONTRA: Najprej udelezencem povemo temo, kijo
bomo obravnavali. Nanasa naj se na to, ali biti iskren ali ne, in ali resnica vedno
pride na dan. UdeleZenci se nato razporedijo v dve skupini: prvo, ki bo temo
zagovarjala, in drugo, ki se z njo ne bo strinjala.

Vsaki skupininajprej damo nekaj minut, da temo predebatirajo in se pripravijo
na zagovarjanje svojega stali$¢a. Nato vsaka skupina predstavi svoje argumente.
Sledijo tudi protiargumenti, komentarji ter debata o izre¢enem.

Animatorji lahko debato spodbujate z razli¢nimi podvprasanji. Pri pripravi
na katehezo so animatorju lahko v pomoc¢ naslednja vprasanja:

Zakaj je potrebno biti iskren? Zakaj v¢asih nismo iskreni? Kaj si mislijo/
mislimo o ljudeh, ki so/niso iskreni? Kaksne so prednosti in slabosti iskrenosti/
neiskrenosti? Ali je iskrenost potrebna v vseh odnosih? Kako se pocutimo, ko
do nekoga nismo iskreni? Ali resnica vedno pride na dan? Kako se pocutimo,
ko resnica pride na dan? Kdo pozna kaksen primer tega? Kako reagiramo, ko
se izkaze, da nekdo ni bil iskren? Kaj vse se spremeni, ko pride resnica na dan?

Vprasanja lahko damo tudi vsaki skupini, da jim bodo v pomo¢ pri pripravi
na debato.

Priizvajanju naj bo animator zelo pozoren na to, da se udelezenci med seboj
poslusajo in spostujejo. Priporocljiva pogoja, da uporabite metodo pro et con-
tra, sta, da animatorji metodo Ze od prej poznajo in da je skupina udelezencev

OZNANILO —

V danasnjizgodbismovideliiskrenost Jonain Gospoda. Velikokrat | |
segovorioiskrenostiin tudiv preteklostise je. Pomembnoje tudi, kako
iskreni smo do Gospoda, kako se pogovarjamo z njim. Prebrali bomo
priliko o farizeju in cestninarju in videli, kdo je bil bolj iskren.

Nekaterim, ki so zaupalivase, da so praviéni, in so zanicevali druge,
je povedal tole priliko: »Dva cloveka sta sla v tempelj molit: eden je bil
farizej, drugi cestninar. Farizej seje postavil in pri sebi molil takole: »Bog, zahva-
ljujem se ti, da nisem kakor drugi ljudje: grabezljivci, krivicniki, presustniki ali
tudi kakor ta cestninar. Postim se dvakrat na teden in desetino dajem od vsega,
kar dobim.« Cestninar pa je stal dalec proc in e oci ni hotel vzdigniti proti nebu,
ampak se jetolkel po prsih in govoril: »Bog, bodi milostljiv meni gresniku!« Povem
vam, ta je Sel opravicen domov, oni pa ne; kajtivsak, kdor se povisuje, bo poniZan,
in kdor se ponizuje, bo povisan.« (LK 189-14)

Prebralismo priliko o farizeju in cestninarju in skoraj vsem nam je vsaj malce
znana. O ¢em govori prilika? Kaj je tisto, kar vas je tokrat najbolj nagovorilo?

V priliki nam Jezus jasno spregovori o iskrenosti. Kdo je bil v tem odlomku
iskren in na kak$en nacin? Cestninar je iskreno priznal, da je gresen clovek. Kaj
pa farizejeva iskrenost? Zakaj mislite, da je ravnal tako?

Kaj pa mi? Ali iskreno priznamo sebi, Gospodu in drugim svoje napake in
svojo majhnost? Ali iskreno priznamo, da smo se zmotili, da nam je Zal, da Cesa
nezmoremo,neznamo...? Zakajsmovcasih neiskreniin smo podobnifarizeju?
Vcasihsezgodi, dasmoiskrenile takrat, kadar nam to koristi, a to ni prav. Gospod
ve, kaj je res, in tudi v medsebojnih odnosih resnica vedno pride na dan. Ste to
ze kdajizkusili? Véasih je biti iskren res tezko, vendar je prav, da smo v odnosih z
bliznjimiiskreni. Spetlahko ponovimo besede iz Lukovega evangelija: »In kakor
hocete, dabiljudjestorilivam, storite vi njim.« Torej, tako kot mi pri¢akujemo, da
sodrugiljudje iskreniz nami, tako tudidrugiljudje od nas pri¢akujejo iskrenost.

Velikokrat je pravaumetnostvodnosih bitiiskren in ne nesramen. Pomembno
je tudi, kako pokazemo svojo iskrenost v doloceni situaciji.

DEJAVNOST

PLASTENKA RESNICE:

Vsiudelezencise posedejovkrog. Nasredino polozimo plastenko ter okolinje
razporedimo liste z vprasanjiin izzivi. Naj bo jasno oznaceno, na katerih listkih
so vprasanja, na katerih pa izzivi. To lahko dosezete z razli¢nimi barvami listov
ali tako, da jih razporedite na razlicna mesta.

Animator zavrti plastenko in tisti, na kogar kaze pokrovcek plastenke, se
mora odlo¢iti ali za vprasanje ali za izziv. Ce se odlo¢i za izziv, vzame listek z
izzivom in ga opravi, razen ¢e se izziv nanasa na dejavnosti po katehezi. Ce se
odloci za vprasanje, siizbere listek z vprasanjem in nanj iskreno odgovori. Nato
paon zavrti plastenko.

EKATEHEZE —6.dan
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Izzivi:

— Naredi tri pocepe.

— Pri veliki igri pomagaj skrbeti za
pijaco.

— Tvoj desni sosed naj te skustra.

— Po eni nogi poskakuj okoli skupine.

— Pomagaj animatorju po konc¢ani ka-
tehezi pospraviti prostor.

— Hitro povej stavek: PeSec gre Cez
cestiSce v Stozce po rozce.

—Izberi nekoga in z njim zamenjaj
sedez.

— Skozi celoten dan skrbi za cistoco
na dvori$cu (pobiranje odpadkov).

— Hitro povej abecedo.

— Zapoj eno kitico pesmi Ko ¢utis to.

— Zapoj refren pesmi Svetel plamen.

— Pri kosilu pomagaj mlajsim.

MOLITEV

Vprasanja:

— Kdo je zate iskren prijatel;j?

— Od koga pricakujes iskren odnos?

—Kdaj ti je tezko biti iskren?

— Kdaj si sam doma bral Sveto pismo?

— Kaj od domacih opravil ti je najbolj
v veselje?

— Kaj najraje jes?

—Kaj ti je pri tvojih stars$ih najbolj
viec?

— Kaj zelis$ postati po poklicu?

— Cesa te je strah?

— Kam si zeli$ na pocitnice?

— Kaj bi najraje dozivel med pocitni-
cami?

— Kaj ti je najboljse na oratoriju?

— Kaj ti je bilo najboljse v tej skupini?

— Kaj si pogresal pri nasih katehezah?

— Kaj bi e lahko delali pri katehezah?

—Kdo je bil po tvojem mnenju v od-
lomku bolj iskren?

— Kaj ti je najbolj vse¢ pri letosnjem
junaku Jonu?

— Kako bi lahko bolje sodeloval pri
katehezah?

— Do koga bi lahko bil bolj iskren?

V danas$njem dnevu smo veliko spoznali tudi o iskrenosti do Boga. Ker dnevi

tako hitro bezijo mimo nas, se bomo sedaj za trenutek ustavili in pomislili, kako
iskren je nas odnos z Gospodom. Ali smo do njega vedno in povsod iskreni in
odprti ali pa je nasa molitev odvisna od tega, ali imamo od Boga korist? Ali se
upamo pred Gospodom iskreno priznati vse? Kako iskreni smo pri spovedi,
verouku, sveti masi in v molitvi?

Vsak mubo napisaliskreno pismo — molitev. Vse, kar boste zapisali, bo ostalo
vam in tega ne bomo brali naglas Na koncubo vsakiz celotnega pisma oblikoval
eno pro$njo za Boga, ki jo bo izrekel naglas.

Animator za konec $e enkrat obnovismer dneva, ob kateri smo razmisljaliin
se pogovarjali pri katehezi: Iskreni bodo gledali njegovo obli¢je (Ps 11,7).
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EDHAVNICE — Kit kot obesek za mobitel

1. KIT KOT OBESEK ZA MOBITEL

VSEBINSKI UVOD: Bog poklice Jona in ga poslje v zgomja
mesto Ninive, naj prebivalce opozori, da se spreobrnejo.
Tudi mi smo poklicani. Simbol, ki ponazarja poklicanost,
je telefon, saj s telefonom klicemo drug drugega. Bog pa
uporablja nekoliko drugacen telefon: slisimo ga v srcu. V
delavnici bomo naredili obesek za mobitel, ki nas bo opo-
zarjal na to, da smo poklicani v zivljenje, poklicani smo k
postenemu Zivljenju, poklicani smo na doloc¢eno Zivljenjsko
pot in poklicani smo, da oznanjamo Boga.

MATERIAL: perlice (bele, modre, ¢rne), tanka Zicka, klesce,
tanka vrvica ali Ze pripravljena vrvica za obesek za mobitel

CASIZDELAVE: 60 min

zqgornji del Zicke

spodnji
..\del Zicke

IZDELAVA
1. Spletli bomo kita, kot ga kaze skica 1. Pletli bomo od desne

proti levi strani (od glave k zadnjim plavutim). Uporabljamo sklca 2

bele, modre in ¢rne perlice. Pletemo s pomocjo zicke, ki jo s

klescami vsakokrat dobro zategnemo. Tisti del zicke, ki ga

imamo pri pletenju spodaj, imenujemo spodnji del Zicke; tisti vica 3
skica

del zicke, ki pri pletenju pride zgoraj, imenujemo zgornji del
zicke. Dolzina zicke mora bit priblizno 3 do 4-krat vecja, kot
je dolzina vseh 65 v vrsto nanizanih perlic.

2. Zac¢nemo torej pri glavi. Zi¢ko prepognemo na polovici. Na
zi¢ko nanizamo dve ¢rni perlici. Nato zgornji del Zicke prepo-
gnemo in nanizamo 3 ¢rne perlice (skica 2). Zategnemo Zicko
in perlice naravnamo na sredino drugo ob drugi (skica 3).

3. Na zgornji del zicke damo eno ¢rno perlico, nato modro za
o¢i, nato dve ¢rniin eno belo. Nato spodnji del zicke vtaknemo
skozi nanizane perlice (¢rna, morda, dve ¢rni, bela) — skica 4.
Zic¢ko zategnemo in dobimo obliko, kot jo kaze skica 5.

4. Postopek iz tocke 3 ponovimo. Za razliko od tocke 3 tokrat
nanizamo dve beli in $tiri ¢rne perlice (skica 6, predzadnja
vrstica/stolpec).

5. Ponovno ponovimo postopek iz tocke 4 — tokrat nanizamo
tri bele, ena modro in tri ¢rne perlice (skica 6, zadnja vrstica/
stolpec).

6. Izdelamo prvidelzgornje plavuti. Nazgornjidel zicke dodamo
6 ¢rnih perlic. Zi¢ko, nakateriimamo 6 érnih perlic,nakoncu
damo skozi predzadnjo érno perlicoin nato ¢ezvse ostale ¢rne |
perlice (skica 7). Zi¢ko dobro zategnemo.

7. lzdelamo trup v obmodju zgornje plavuti. Dvakrat nadalju-
jemo z obi¢ajnim nizanjem perlic kot v tocki 3. Prva barvna

skica 4

skica 5

skica 7

kombinacija je: dve beli, ena modra, tri ¢rne. Druga barvna
kombinacija je: ena bela, ena modra, dve ¢rni (skica 8).

8. Izdelamo drugidel zgornje plavuti. Na zgornji del Zicke damo
tri¢rne perlice. Zi¢ko vtaknemo skozi zadnjo perlico, pri prvem
delu plavuti, ter nazaj skozi perlice drugega dela plavuti, kismo
ga naredili pred tem (skica 8). Zi¢ko dobro zategnemo.

9. Izdelamo $e zadnji del kita, njegov rep. Dvakrat nadaljujemo z
nizanjem perlickotvtocki2. Prvabarvnakombinacijaje: bela,
modra, ¢rna. Druga barvna kombinacija je: bela in ¢rna.

10. Za¢nemo z izdelavo spodnje zadnje plavuti (glej skico 9, spodnji
del). Naspodnjo Zi¢ko nanizamo pet ¢rnih perlic. Zadnji dve per-
lici po zi¢ki rahlo oddaljimo in Zicko vtaknemo skozi predzadnjo
(daboplavutimelaoster robin nebozaobljena). Zicko zategnemo
in nato nanjo dodamo $e stiri bele perlice. Zi¢ko speljemo skozi
zadnjo belo perlico na trupu ribe (glej na skici 1 ali 9).

11.Enakonaredimo tudiz zgornjim delom zi¢ke za zgornjo zadnjo
plavut (skica 9). Plavut »pripnemo« tako, da speljemo zicko ¢ez zadnjo ¢rno
perlico na trupu kita (glej na skici 1 ali 9).

12. Nakoncu spodnjo zi¢ko speljemo skozi predzadnjo vrstico trupa, kiimatri perlice,
zgornjo Zi¢ko pa speljemo skozi predpredzadnjo vrstico trupa, ki ima $tiri perlice.

13 Na zgornjo plavut namestimo vrvico za obesek za mobitel.

skica 9

2. MOJA OSEBNA MARKACIJA

VSEBINSKI UVOD: Jona noce iti, kamor ga je Bog poslal. Bog ne obupa
nad njim, temve¢ ga vzgaja in pocasi ga bo pripeljal tja, kjer je zanj najboljse.
Simbol Bozje vzgoje je markacija. Markacija kaze pravo pot in tudi Bog nam po
znamenjih kaze, katera je nasa pot. V delavnici bomo izdelali osebno markacijo,
ki naj nas spominja, da tudi mi zelimo, da nas Bog vzgaja in vodi po pravi poti.

MATERIAL: das masa (bela in oranzna) ali glina, ¢asopisni papir, vrvice,
zaklopke (taksne, s katerimi se zapne ogrlica), pripomocki za risanje in izdelo-
vanje vzorcev v das masi (glini): zobotrebci, pokrov¢ki flomastrov ipd.

CASI1ZDELAVE: 30 min
IZDELAVA

Das maso (glino) dobro pregnetemo.

Iz bele das mase oblikujemo kroglo, ki jo splos¢imo tako, da dobimo krog.
Iz oranzne das mase izoblikujemo valj, s katerim obdamo beli krog.
Na beli krog z razli¢nimi pripomocki narisemo nek oseben znak,
simbol.

Z iglo naredimo luknjo, prek katere napeljemo vrvico.

Na vrvico pritrdimo zaklopko.

B

AN

Varianta z glino: Ce namesto das mase uporabimo glino, na koncu zunanji
obro¢ pobarvamo z rdec¢o tempero. P
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EDHAVNICE — 3D ludja, Rozni venec in spominek

3.3D LADJA

VSEBINSKI UVOD: Udelezence vprasamo, s ¢im je Jona potoval — s kole-
som, vlakom, vozom, avionom? Z ladjo. S kaks$no? Vojasko, gusarsko, trgovsko?
Trgovsko. Je potoval v Ninive? Ne, v Tarsis. V nasi delavnici pa bomo izdelali
ladjo, ki potuje v Ninive — imenuje se 3D ladja.

MATERIAL: veje, vrv in $karje oz. zica in kle$¢e, manjsa zaga, kos blaga

CAS IZDELAVE: 1 ura; ¢e skupaj nabirate veje, lahko traja dosti dlje — od-
visno od vase hitrosti ©

IZDELAVA o ——

_

1. Z udelezenci gremo v naravo, Kjer si naberejo veje za

izdelavo ladje, ali pa veje pripravimo animatorji sami. ———

2. Narezemo veje v dolzini ladje in jih s pomocjo dveh skica 1
pre¢nih vej in vrvice povezemo v obliko splava. Glej skico
1 (pogled z vrha) in skico 2 (pogled z zadnje strani).

3. Nasredini»splava« pripravimo vrvico, s katero bomo na
koncu privezali jambor (skica 5).

4. Na splav navezemo dodatni, nekoliko ozji »sloj« vej, s
katerim poglobimo trup ladje (skica 3). Ko name$¢amo
drugisloj, moramo nanj Ze navezativrvice za privezovanje
naslednjega sloja (skica 4).

5. Nadaljujemo z navezovanjem novih slojev vej, dokler ne
pridemo do oblike, ki jo kaze skica 5.

6. Napaluboladje namestimojambor. Nadnuga privezemo z
vrvico, ki smo jo pripravili na zacetku (tocka 3). Navrhu ga
privezemo z vrvicami, ki jih pritrdimo na $tiri robove ladje.

7. Najambor pripnemo $e jadro, ki ga naredimo iz blaga in
ga primerno porisemo.

Opozorilo: Delavnicaje primernej$a za starej$e udelezence.

Previdno pri delu z zago, $karjami, kle§cami in Zico!

4. ROZNI VENEC IN SPOMINEK

VSEBINSKI UVOD: Kljub temu da je Jona zaradi svoje
neubogljivosti »pristal v morju«, mu Bog izkaZze usmiljenje
in poslje veliko ribo, da ga resi utopitve. Tudi nam Bog daje moznost, da se v
molitvizate¢emo knjemu, ko nam je tezko. V delavnicibomoizdelaliroznivenec
— pripomocek za molitev. Izdelalibomo tudi spominek, ki nasbo v preizku$njah
spominjal na vesele dneve oratorija.

MATERIAL: lesene perlice (lahko razli¢nih barv), vrvica (bombazna ali
konopljina), krizkiiz lesa (lahko jih kdo naredi, lahko pa se zlepijo tudiiz perlic),
papir v velikosti spominka, zadnja stran naj bo pri vseh enaka (leto oratorija,
geslo in kraj), plastifikator, folije

/% CASIZDELAVE: 60 min

e
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IZDELAVA

1. Izberemo barve perlic in pripravimo primerno dolgo vrvico, dabomo nanjo
lahko nanizali vse perlice. Pripravimo si tudi krizek.

2. Perlicenizamonavrvico. Podesetih perlicah naredimovozel, kibovroznem
vencku predstavljal molitev ocena$. To ponovimo petkrat.

3. Konanizamo vse perlice, zavezemo tako, da nekaj vrvice $e pustimo. Tja po-
tem nanizamo $e vozel (oCenas$), tri perlice (zdravamarije) in vozel (o¢enas),
na koncu pa dodamo $e krizek.

4. Ko konc¢amo z izdelavo roznih venckov, naredimo $e ¢isto poseben orato-
rijski spominek. Na pripravljeno predlogo na sprednjo stran lista nariS$emo
najljubsi dogodek z oratorija. Risbe — spominke plastificiramo. Ce nimamo
plastifikatorja ali e zelimo, da udelezencivlozijo ve¢ svojega dela, spominek
oblepimo s prosojnim selotejpom.

5. UDOBNA RIBA

VSEBINSKI UVOD: Nagradno vprasanje: »Kaks$na bi morala biti riba, da
ne bipozrlaJona?« Odgovor: »Majhna«. V delavnicibomo izdelali majhno ribo,
tako, ki ne bi mogla pozreti Jona. Lahko pajo uporabimo za vzglavnik.

MATERIAL: blago razli¢nih barv, flomastri za tekstil, nastrizena pena oz.
odpadni koscki blaga, $ivanke, skarje, razli¢ni sukanci

CASIZDELAVE: 60-90 min

IZDELAVA

1. Najprej iz blaga izrezemo dve ribi. Ribi naj bosta simetri¢ni in naj se pri
glavi drzita skupaj (glej skico).

2. Poloviciribe zasijemo skupaj. Pustimo majhno odprtino, skozikaterobomo
lahko ribo napolnili z nastrizeno peno oz. z odpadnimi koscki blaga.

3. Zasito »vreCo« obrnemo okoli, da so $ivi skriti (kot se obrne nogavica).
V ribo natlacimo nastrizeno peno oz. odpadne koscke blaga.

4. Ko je »vreca« dovolj napolnjena, jo zasijemo do konca.

5. Narisemo $e o¢iin usta ter luske.

6. ZARECA KROGILA

VSEBINSKIUVOD:Jonasejeznasel vtrebuhuvelike ribe, kjer je bilo temno
in je imel precej tezav, ker ni ni¢ videl. Poleg zunanje teme je bila tema tudi v
njegovi dusi, saj je bila situacija tezka. Tudi nam se zgodi, da se znajdemo v temi.
Danes bomo zato izdelali posebno zareco kroglo, ki sveti v temi.

MATERIAL:led dioda, dve bateriji, balon, izolirni trak, dve Zici, klesce, olfa
noz, zamrzovalnik

CAS IZDELAVE: 60 min (nato potrebujete $e en dan, da voda zamrzne —
izdelek udelezencem predstavite naslednji dan)

EDELAVNICE — Udobna riba, Zareta krogla



EDHAVNICE — Gojzar Skrip za svincnike, Kosarica

o
@ // ' uporabimo barvne revije. .
5 c,{ = skica 1
Y3100/

IZDELAVA skica 1

1. Naled diodo namestimo dve Zici tako, da jih ovijemo okrog Zicke
led diode (skica 1)

2. Vsako priklopno Zi¢ko led diode ovijemo z izolirnim trakom (skica 2).

3. Nato zizolirnim trakom ovijemo tudi obe zicki skupaj. Tako pri-
kljuceno led diodo vtaknemo v balon (skica 3).

4. Balon napolnimo z vodo in ga zaveZemo tako, da priklopne zicke
led diode gledajo ven iz balona (skica 4).

5. Napolnjen balon za en dan damo v zamrzovalnik.

6. Ko zamrznjeno kroglo vzamemo iz zamrzovalnika, s pomocjo
olfa noza odstranimo balon.

7. Leddiodo priklju¢imo nabaterijo (Ce ne sveti, zamenjamo plus in
minus in bo svetila). V prostoru ugasnemo lu¢/naredimo temo. (i - 4
Vidimo lepo svetleco kroglo, ki spominja na kristal.

7. GOJZAR SKRIP ZA SVINCNIKE

VSEBINSKI UVOD: Jona je v ribjem trebuhu molil in naredil sklep, da se bo
trudilin Sel v Ninive ter zacel z delom, ki mu ga je Bog nalozil. Premagal je tezavno
situacijo vvelikiribiin se odlocil, da premaga tudi odpor, kigaje prej ¢util do ozna-
njevanja v Ninivah. Odlocil se je, da se spopade s tezavami in jih premaga. Simbol
aktivnega premagovanja zivljenjskih vzpetin je planinski ¢evelj, zato bomo tudi v
delavnici izdelali vsak svoj planinski cevelj, ki nas bo spominjal na mo¢no Jonovo
odlocitev in nas opozarjal, naj usmerjamo svoja zivljenja na pravo pot.

MATERIAL: jogurtov loncek, das masa ali glina

CASIZDELAVE: 60—90 min (odvisno od starostne skupine in $tevila otrok)

IZDELAVA
kujemo okrogloncka tako, da dobimo obliko planinskega ¢evlja oz. gojzarja.
2. Do zelji cevelj — stojalo pobarvamo s tempera barvami.

8. KOSARICA

VSEBINSKI UVOD: Jona je Ninivljanom kon¢no prinesel sporocilo, ki
mu ga je dal Bog. Kolikor bolj je sporocilo pomembno, toliko bolj ga cuvamo
in hranimo. V delavnici bomo izdelali kosarico, v katero si lahko shranimo
pomembne in lepe stvari.

MATERIAL: ¢asopisni papir alirevije, temperabarve, vrvica, lepilo, prozorna
samolepilna folija, $karje, ¢opic, luknjac

26 cm
7.5 cm
3x25
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skica 2

CASIZDELAVE: 60—-90 min

IZDELAVA

1. Vdelavnicibomoizdelali ko$arico iz papirja, kot jo kaze skica 1.

7,5 cm

2. Veclistov Casopisnega papirja pobarvamo s temperabarva-

y | e

miin pustimo, da se barva posusi. Namesto ¢asopisalahko 10 cm

<

Vo

28 cm

A
A4

10 cm « 3trakove 40x5cm
9cm 4x25 9cm (skica 2, karirast trak)
+ 3trakove 28 x5 cm

(skica 2, értkan trak)
4 trakove 26 x5 cm
(skica 2, sivi trak)

|:|=26cm
| /// V/////////A =40cm

V///////////A =28cn:

3,5¢cm

3x25

| 7.5 cm

7

75 cm |
3x25

-
L

-

40 cm

4
+

-
L

4. Trakove podolgem prepognemo na polovico in zlepimo, tako da dobimo 2,5
cm $iroke trakove, ki so bolj ¢vrsti.

5. Stiri 26-centimetrske trakove polozimo pokonci, enega poleg drugega (skica
2, sivi trakovi).

6. Zac¢nemozizdelovanjem prve stranske ploskve (glej skico 3 spodaj). Vzamemo
tri 40-centimetrske trakove (skica 2, karirast trak). Te trakove prepletemo s
26-centimetrskimi pokon¢nimi trakovi, kot kaze spodnji del skice 2. Na levi
strani40-centimetrskega traku, s katerim pletemo, pustimo 3cm; na desnistrani
nam ostane 27 cm, ki jih bomo kasneje prepletli v stranske ploskve (glej skico 3
spodaj). Spodnji40-centimetrski trak prilepimo na $tiri 26-centimetrske trakove.

skica 3 3. ﬁﬁ[lr]am%a
ploskev
) 4. strensle Prepletanje s
4, stranska spodaje ploskev 3. stransko
loskev ploskvijo
kl':) ploslay .
L Pr;plitanjekz Prepletanje s
7 . stransko
7 / ploskvijo 4. stransko

ploskvijo

I. ﬁmms[t@[
ploskev

ploskvijo).

3. Liste narezemo na 3 vrste trakov:

EDELAVNICE — KoSarica




EDHAVNICE — Iivali in rostlinice
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8. Zac¢nemo z izdelovanjem spodnje ploskve (glej skico 3 vsredini). Vzamemo
tri 28-centimetrske trakove (skica 2, ¢rtkan trak) in jih prepletemo skozi po-
konc¢ne 26-centimetrske trakove, kot kaze srednji del skice 2. Na vsaki strani
28-centimetrskega pre¢nega traku mora ostati 9 cm.

9. Skrajno levi in skrajno desni 26-centimetrski pokon¢ni trak prilepimo na
28-centimetrske pre¢ne trakove.

10. Stranske ploskve »postavimo pokonci (za sledenje razlagi glej skico 3). Pre-
pognemo robove med spodnjo ploskvijo in drugo, tretjo in Cetrto stransko
ploskvijo. Prvo stransko ploskevsmo prepognili ze vtocki 7. Sedaj se nam ze
kaze zametek kosarice, ki je Ze skoraj taksna, kot tista na skici 1.

11.Zaénemo s prepletanjem druge, tretje in Cetrte stranske ploskve (glej skico
3).27 cmdolge preostanke 40-centimetrskih trakovza¢nemo prepletati med
pokonc¢ne trakove stranskih ploskev. Med prepletanjem morajo vsi pokon¢ni
trakovi neizdelanih stranskih ploskev in Ze izdelana prva stranska ploskev
stati pokonci. Plesti za¢nemo s spodnjim 40-centimetrskim trakom, nato z
drugim od spodaj itd. Zadnji 40-centimetrski trak prilepimo na pokoncne
trakove stranskih ploskev.

12. Koimamo spletene vse stiri stranske ploskve, ostanke pokon¢nih trakov pre-
pognemo preko zgornjega robu kosarice (glej skico 3, osvetljeni deli druge,
tretje in Cetrte stranske ploskve).

13.3-centimetrski preostanek prve stranske ploskve (glej skico 3, levi osvetljeni
del 1. stranske ploskve) nalepimo na 4. stransko ploskev, da so ploskve skle-
njene. Dobimo kosaro, kot je v skici 1.

14.Kojekosaraspletena, na2.in4. stranski ploskvizluknjacem naredimo luknjici,
skozi kateri vstavimo vrvico za rocaje. Po Zelji lahko kos$arico prelepimo s
samolepilno folijo, da bo trdnejsa.

15. Animator lahko za udelezence delavnice pripravi papirnate zvitke s svetopi-
semskimi citati, da jih dajo v kosarice.

9. ZIVALI IN RASTLINICE

VSEBINSKIUVOD:Jonu jebilo hudo, ker je ¢rv pozrl drevo — klo$¢evec, ki
mu je delal senco. Nasploh je imel Jona raje zZivali in rastline kot Ninivljane. Bog
»se ni dal« in je uporabil Zivali (ribo) in rastline (klo$¢evec), da je Jona poucil o
svoji ljubezni do Ninivljanov. Naj nas zivali in rastline, ki jih bomo izdelovali,
spominjajo na Bozjo ljubezen do vsakega ¢loveka.

MATERIAL:barvni papir, izrezani geometrijskiliki, svin¢nik, skarje, lepilo

CASIZDELAVE: 60 min

IZDELAVA

1. Iz barvnega papirja pripravimo izrezane geometrijske like (krog, polkrog,
trikotnik, kvadrat, zvezda, mesec...).

2. Izberemo tiste geometrijske like, ki jih bomo potrebovali za izdelovanje
izbranih figur.

N

~

ﬂc_«/'/

3. Geometrijske like, izrezemo ter
zlepimo skupaj kot kazejo skice
zivali in rastlinic.

4. Narisemo oci, smrcek oz. kaj dru-
gega.

Skice geometrijskih likov in Zivali
ter rastlinic lahko dobite na www.
oratorij.net/e-gradiva-11.

Dodatni nasveti:

Na zadnjo stran lahko prilepimo
tudidel zicke, tako daizdelek lahko
obesimo, lahko pa na zadnjo stran
prilepimo magnet. Iz izdelanih li-
kovlahkoizdelate tudidruge zivali.

Dodatno 1: DELAVNICE VELIKE IGRE

V povezavi z velikimi igrami iz tega priro¢nika predlagamo nekaj delavnic, v
katerih izdelujete pripomocke za velike igre ali pa se delavnice vsebinsko povezu-
jejo z velikimiigrami oz. se nanje nanasajo. Predvidevamo, da bodo udelezenci,
ki bodo izdelali pripomocke za igre, ponosni na svoj prispevek k celotnemu
oratorijskemu dogajanju.

SMER V NEZNANO: Ucenje kravatnih vozlov, spoznavanje travniskih
cvetlic, plesna in carovniska delavnica.

MORNARSKE IGRE IN RESEVANJE POTAPLJAJOCE SE LADJE: Iz-
delujemo papirnate ladjice (3 ladjice na enega udelezenca oratorija in $e nekaj
dodatnih za rezervo). Ladjice naj bodo iz trega papirja, iz ekoloskih razlogov
uporabite Ze uporabljen papir (npr. stare koledarje). Polovica vseh ladjic naj bo
oznacena z modrim (ali ¢rnim ali zelenim), druga polovica pa z rde¢im alko-
holnim flomastrom.

JONOV TRIATLONSKISPOPAD Z RIBO KVIZOZERKO: Starejsi ude-
lezencilahko izdelajo ribo kvizozerko (navodila za izdelavo so opisana pri igri).
Mlajsi udelezenci izdelajo volnene cofke.

MOSKI IN ZENSKA SE DOPOLNJUJETA: Frizerska (v goste pova-
bite frizerko ali kozmeticarko ali stilistko), gasilska; kuharska in starsevska
delavnica(previjanje otroka).
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Dodatno 2: IDEJE ZA DELAVNICE

POKLICANOST: ovitek za mobitel; telefon iz pvc lonckov in laksa

BOG VZGOJITEL]J: pot prezivetja (orientacija po markacijah); verizica —
markacija; oglasna deska; markacija iz stare zgo$cenke

USMILJENJE: prva pomo¢; kip ali podoba Matere Terezije

PREMAGATI TEZAVE: obesek — ceveljcek; cokle; copati; naveza iz vrvi;
kit na balonu, prevle¢enem z maso iz papirja, moke in vode; kit — terfmofor.

PRICEVANIJE: razstavljanje starega radia; oratorijski radio; spominska
knjiga oz. album

— ISKRENOST: krasenje ogledalca z barvami za steklo; lesena $katlica z

EDHAVNICE — Dodatno 2
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ogledalom; velik kriz iz ko$ckov ogledala ali kosckov kerami¢nih ploscic
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EIGRE — Smer v neznano

@

1. igra: SMER: V NEZNANO

Trajanje: 45 do 90 minut (trajanje se prilagodi glede na cas, ki ga
imamo na voljo)
St. udelezencev: 30 do 150
Starost: za vse starostne skupine, vendar pa naj bodo skupine
starostno mes$ane
Prostor: travnik, igri§¢e; v primeru dezja telovadnica, dvorana
St. animatorjev: sodelujejo vsi animatorji, 1-2 pri skupini, na vsakem
otocku 1 animator, v pu$cavi 2—6 animatorjev (odvisno
od stevila udelezencev), na trznici 2—3 animatorji
Pripomocki: Casopisni papir, leskovi koli¢ki, vrvice, kamni, pleskarski trak,
kosi blaga, $karje, krede, kravate, risbica krave, puscice za pikado,
seznam najpogostejsih travniskih rastlin, baloni, $toparica, vrv,
polena, Zoge, povoj, 2 kartonasta telefona na skupino. 2 denarnici na
skupino, oratorijski denar oro (glej www.oratorij.net/e-gradiva-11).

VSEBINSKI UVOD

Bog se razodene Jonu in mu rece, naj gre v Ninive oznanjat evangelij. Jona
se upre Gospodu, ne Zeli izpolniti naloge, ki mu jo je dal. Od doma se odpravi
na pot, ki ga vodi neznano kam, ve le, da si ne Zeli v Ninive. Tudi nas Bog klice
v razlicne poklice. Pri poklicu ne gre samo za sluzenje denarja, ampak tudi za
koristno delo, ki ga ¢lovek opravlja. Danes bomo skozi igre preizkusili vrsto
razli¢nih poklicev, s katerimi si bomo prisluzili denar, vendar pa bomo s tem
tudi Jonu zgradili cesto do pristanisca.

KRATEK OPIS

Tekmuje vsaka skupina zase. Naloga vsake skupineje,dasivprvemdeluigrez
igramina otokih prisluzi¢im vec¢ denarja, za katere bo nato lahko kupila material,
ki ga bo v drugem delu igre potrebovala za gradnjo poti preko puscave, ki vodi
Jonav pristanisce. Denar si prisluzijo, ce uspe$no opravijo nalogo na dolocenem
otoku. Ker igre na otokih niso enako dolge, je otokov ve¢, kot je skupin. Na koncu
zmaga skupina, ki pot ¢ez puscavo zgradi najhitreje.

POTEK

Igra je sestavljena iz dveh delov. V prvem delu celotne skupine obiskujejo
otoke z igrami, ki simboli¢no predstavljajo razlicne poklice. Otokov naj bo vec,
kotje skupin, skupine paza opravljeno nalogo pridobijo dolo¢eno vsoto denarja,
s pomocjo katere kasneje kupijo material za gradnjo poti do pristani$ca. Vsaka
skupina dobi svojo $katlico, v katero shranjuje prisluzeni denar. Na vsak otok
gre skupina lahko samo enkrat. Cenik surovin je napisan na vidnem mestu, da
udelezencilahko stalno spremljajo, koliko denarja $e potrebujejo.

V drugemdeluse skupinarazdeli. Dva ¢lanaskupine postaneta trgovca. Okrog
vratusiobesitakartonastitelefon, dajuvsiprepoznajo. Trgovca tudi dobita denar-
nico, kamor shranita denar, preden gresta natrznico. Preostali ¢lani pa se razdelijo

{_na graditelje in na tiste, ki bodo v parih ali posami¢no hodili tekmovat v razli¢nih
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manj$ih igrah in s tem sluzili denar za svojo sku-
pino. Igre naj bodo kratke (2 minuti) in naj bodo
narejene tako, da med sebojlahko tekmujejo pari
ali posamezniki iz razli¢nih skupin. Teh iger je v
razni literaturi na pretek, zato jih tukaj ne naste-
vamo. Vsake male igre se lahko posameznik ali
par udelezi veckrat, vendar ne dvakrat zapored.
Igraselahko zacCne, ko se zanjo prijavijo trije pari

/!./"
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puscava

ali $tirje posamezniki. Zmagovalec si prisluzi O O O O

doloc¢enovsoto orov. Prisluzeni denar udelezenci

nosijo v svojo skupino. O O O O

Otoki za kratke
igre na temo ,,poklici®

jeta surovine za gradnjo ceste. Na trznici smejo O O O

000

Tista dva, ki sta v skupini trgovca, hodita na
trznico, kjer lahko s prisluzenim denarjem kupu-

trgovati samo trgovci. Ce na trznici dolo¢enega
materiala zmanjka, nekatere skupine pa imajo
tega materiala ve¢, kot ga bodo potrebovale,
lahko trgovci iz razli¢nih skupin trgujejo med SKUPINE

sabo. Menjalni tecaj postavljajo sami. Trgovca iste skupine morata med seboj
dobro sodelovati, da kupujeta res to, kar je potrebno, da se kupljeni material ne
podvaja, prav tako pa se dogovarjata za taktiko, kako bosta preckala pas puscave,
kjer trgovce lovijo puscavski roparji.

Med otoki in trznico je pas puscave, kjer je nekaj animatorjev (Stevilo je od-
visno od $tevila udelezencev), ki lovijo trgovce. Ce je skupin npr. 10, je trgovcev
20, animatorji, ki lovijo, pa naj bodo trije ali $tirje. Ce animator trgovca ujame,
mu mora ta predati polovico denarja, ki ga ima pri sebi. Ko se trgovec vraca s
trznice, v puscavi ne more biti ve¢ ujet.

CENIK SUROVIN:
— vrvica (dolga pribl. 90 cm) — 100 orov — leskov koli¢ek (dolg pribl. 40 cm) —
— 1 list ¢asopisa — 50 orov 100 orov

— kamen — 120 orov — koscek lepilnega traku — 5 orov

Cenessurovin se spreminjajo po potrebi glede na to, kako hitro potekasluzenje
denarja; cene prilagodite po svojem obcutku. Lahko dodate tudi druge surovine,
da bo pot bolj raznolika in izvirna, ali pa kako surovino odvzamete, Ce Zelite
igro poenostaviti. Na trznici je lahko tudi izposojevalnica orodja, kjer silahko
udelezenci izposodijo kladivo. Izposoja za 1 minuto stane npr 20 orov. Po eni
minuti animator, ki je zadolzen za izposojo kladiv, pride k skupini po kladivo,
trgovec pa ga mora iti ponovno iskat na trznico.

Iz pridobljenih surovin gradbeniki v skupinisestavljajo pot. Potjih vodido pri-
stani$ca, zgraditi pajo morajo Cez pas puscave, kjer so prej animatorjilovili trgovce.
Koliko surovinbodo potrebovalizaizgradnjo poti cez puscavo, je odvisno od tega,
kako velik je prostor, kjer poteka igra. Za izgradnjo poti lahko kupijo poljubno
koli¢ino vsake surovine, vendar pa naj se priizvedbi igre pazi na to, dabodo vse

skupine imele zadosti materiala.
.[
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EIGRE — Smer v neznano

Primer gradnje ceste

Cesta naj se sestavlja tako: Na tla udelezenci polozijo dva lista
Casopisnega papirja, ju zlepijo s pleskarskim trakom, na prva
vogalazabijejovtladvaleskovakolicka, vsredini, kjer sta
lista casopisnega papirja zlepljena, pa poloZijo kamen
za obtezitev. Potem postopek ponavljajo, vendar
naslednja dva kolicka zabijejo tako, da povezejo prva
dvalistaz drugimadvema. Kolicke nato navsakistrani
povezZejo z vrvico.

Zmaga tista skupina, ki pot zgradi najhitreje. Lahko pa se za zmago uposteva
tudi najleps$a pot, najbolj raznolika, najbolj vijugasta itd.

PREDLOGI ZA OTOKE S POKLICI

KROJAC: Vsak ¢lan skupine dobi plisastega medvedka (ali katero drugo Zivalco),
primerno velik kos starega blaga ter belo kredo. Naloga vsakega je, da iz kosa
blaga plisastemu medvedku naredi brezrokavnik. To naredi tako, da priblizno
pomeriinskredooznaci,kje nakosublaga morajobiti odprtine zaroke plisaste
igrace. S tem krojem gre do animatorja. Animator starej$im udelezencem da
skarje, da sami izrezejo odprtine za roke, najmlajsim pa pri tem pomaga.

MIZAR: Udelezenci morajo s svojimi telesi sestaviti klop, na kateri lahko sedi 5
najmlajsih ¢lanov v skupini.

MESAR: Udelezenci ciljajo risbico krave (kot pikado). Vsak mora zadeti enkrat.

TRGOVEC: Za nek izdelek morajo narediti dobro reklamo za prodajo.

VRTNAR: Na travniku morajo nabrati pet razli¢nih rastlin in jih tudi dolociti
— poimenovati. Nekaj najbolj pogostih rastlin: regrat, zlatica, rman, ¢rna
detelja, ivanjscica, njivsko grablji$¢e, navadni glavinec, travniska kadulja ... V
pomoc jim lahko pripravimo list s slikami najpogostejsih travniskih rastlin.

PEVEC: Skupina zapoje pesmico.

IGRALEC: Skupina zaigra odlomek iz zgodbe.

PASTIR: Udelezenci morajo s pihanjem spraviti balone v ograjeno obmodje.
Ogradanajimavhod innajnebozelo visoka, dajih lahko poskusijo pihniti tudi
Cez. Baloni najimajo narisane obraze in prilepljene noge, da zgledajo kot ovce.
Lahko se$topa ¢as (¢im hitreje morajo pripeljatidomovvse ovce), lahko paje cas
omejen (vtem primeru dobijo toliko denarja, kolikor ovc pripeljejo v ogrado).

GOZDAR: Udelezenci s trdimi Zogicami ciljajo postavljena drva. Ve¢ kot jih
zbijejo, ve¢ denarja dobijo. Vsak udelezenec lahko mece trikrat.

KIPAR: Animator se domislibesede, kijo moraskupina »zgraditi«iz svojih teles.

TELOVADEC: Udelezenci pokazejo 5 razlicnih gimnasti¢nih vaj.

NATAKAR: Vsak ¢lan mora spiti en kozarec soka ali vode.

DETEKTIV: UdeleZenci morajo pravilno odgovoriti na 3 zastavljene uganke.

CAROVNIK: Udelezenci morajo pokazati ¢arovnijo, kijo znajo. Lahko pajim ani-
mator pokaze tri carovniske trike, udelezenci pa morajo razvozlati vsaj enega.

PLESALEC: Udelezenci ob spremljavi glasbe odplesejo polko. Ce jim ne gre,
morajo odplesati en bans.

DELAVEC: Po dva udelezenca skupaj »vozita samokolnico«. Dolzino, ki jo

KOMEDIJANT: Vsak udelezenec iz skupine mora povedati en vic. Naj ne bo ne-
primeren.

UCITELJ: Skupina naj pove postevanko stevila 7.

ZDRAVNIK: Drugdrugemu najudelezenci povijejo roko od zapestja do komolca.

ATLET: Skupina naj pretece prostor, kjer se dogaja igra.

MODNI OBLIKOVALEC: Skupina se razdeli na pol. Pol ¢lanov skupine mora
drugi poloviciskupine pravilno zavezati kravato. Nato se zamenjajo. Anima-
tor naj na zacCetku pokaze, kako se zaveze kravata, in jim kasneje pomaga. V
pomoc¢ imajo lahko tudi ogledalo.

OPOMBE
Ce bo sluzenje denarja potekalo prepoca51, naj se vrednost posamezne naloge poveca

— Ce igra poteka prehitro, se lahko zniza placilo za opravljene naloge in povisa cene
materiala za cesto.

-V rezervi imejte $e nekaj materiala, ki pa $e ni dokoncan. Ce bi igra potekala prehitro,
lahko uvedete otoke, kjer udelezenci sluzijo denar z izdelovanjem pripomockov. Na
primer: starejsi udelezenci lahko narezejo in naspicijo leskove kolicke, za doloceno
stevilo kolickov dobi udelezenec placilo itd.

2. igra: NAREDI SVOJO MARKACIJO!

Trajanje: 60 do 90 minut (odvisno od cen surovin)
St. udelezencev: 25 do 150
St. skupin: od 5 do 10
St. v skupini: od 5 do 15
Starost: od 5do 15 let
Prostor: vecja dvorana ali dvorisce, igrisce, travnik
St. animatorjev: 2 animatorja na otoku zlatnikov; 2 animatorja na trznici;

1 animator pri skupini; 4 animatorji v brlogu mediteranskih
razbojnikov; ostali animatorji so mediteranski razbojniki.
Pripomocki: surovine za markacijo: vecji kos kartona, manjsi kos kartona,
rdeca, bela, zelena, oranzna barvica, $karje, lepilo, miza za prodajo,

cenik, vrv, barvni trakovi, veliko majhnih listkov.

uvoD

Jonajebil poklican, da gre oznanjat v Ninive. On paseje podal na potovanjev
mesto Tarsis. Toda pot ¢ez morje je vedno nepredvidljiva, za sre¢no in varno pot
potrebujemo zemljevid ali pa znamenja, ki nam kazejo, da smo na pravi poti. V
Slovenijije Alojz Knafelc, kije zivel vletih 1859—1937,zalazjo orientacijo v gorah
izumil rdece-belo oznako— markacijo, ki zdaj oznacuje planinske poti, rece se ji
tudi knafel¢eva markacija. Tudi mi bomo danes ustvarili svojo markacijo in jo
dali Jonu. On je namre¢ takrat $e ni poznal in je verjetno tudi zato zgresil smer.
Toda ce Zelite narediti markacijo, potrebujete surovine, da pa bi le-te placali,
potrebujete denar, ki ga dobite na otoku zlatnikov. Vendar je pot na otok nevarna,
saj obalo otoka ¢cuvajo mediteranski razbojniki, ki izvohajo vsak zlatnik in vas
vtaknejo v svoj skrivni brlog. Da vas le ne dobijo!

IGRE — Naredi svojo markacijo!
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EIGRE — Naredi svojo markacijo!

| CiLJ |

POTEK

-\\_el'ansk 4,
Potek spremljajte ob priloZeni skici postavitve ® 4

igre na igriscu. Udelezence razporedimo v ena-
kovredne skupine po deset udelezencev. Vsaka
skupina dobi barvne trakove, ki si jih privezejo
okoli roke, da se ¢lani razli¢nih skupin med seboj
Zenaprvipogled prepoznajo. Skupine razporedi-
mo v kolonein jih razmaknemo narazen, tako da

Otok
zlatnikov

o~
®

s
1O}
=
=
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Obmocje, kjer
lahko lovijo
lovilci skupin

ima vsaka skupina dovolj prostora. Okrog otoka
zlatnikov naredimo polje mediteranskih razboj-
nikov. Cez to obmod¢je udelezenci tecejo do otoka
zlatn}1<0\{, kjer dobijo zlatmlf (l{ste1< z napisom |©. O C O
zlatnikali kartonastkrogec alikaj podobnega),in

nato z njim tecejo nazaj do svoje skupine. Toda v SKUPINE
poljumediteranskih razbojnikov se nahajajo (ja, prav ste uganili © ) mediteranski
razbojniki, ki vsakega, ki samo disi po zlatnikih, ujamejo in strpajo v svoj brlog.

Ko yjeti udelezenec pride v brlog, ima dve moznosti za reitev:

— Jonu pomaga v mestu Jafa najti pristanis$ce (labirint) ali opravi kak$no
podobno igro (pravilno odskakljan ristanc, skakanje po eni nogi po tanki
vrvi od enega konca do drugega, brez da stopis$ dol ipd.).

— Za takojsen izpust iz zapora lahko izro¢i mediteranskemu razbojniku
pazniku zlatnik.

Tukajje pomembno, daso naloge malce bolj zahtevne, da udelezenec premisli,

ali se mu splaca zrtvovati listek za takoj$en izpust ali pa se bo raje preizkusil v
nalogah, vendar s tem zrtvoval nekaj ¢asa.

Pri vsaki skupini dolocite dva udelezenca, ki lovita udeleZence sosednje
skupine. »Lovilci« naj bodo ustrezno oznaceni (barvni trak okoli glave). Ko lo-
vilec ujame udelezenca z zlatnikom, mu mora ta zlatnik predati. Lovilec lahko
nalovljene zlatnike tako kot ostali ¢lani nosi nazaj v svojo skupino. Lovilci lahko
lovijo povsod razen na otoku, vobmoc¢ju mediteranskih razbojnikovin na tistem
mestu, kjer se skupine nahajajo na zacetku. Vsaka skupina ima dva lovilca, ki
lovita ¢lane sosednje skupine. Primer: lovilca zelene skupine lovita clane rdece
skupine, lovilca rdece skupine lovita ¢lane modre skupine, lovilca modre sku-
pinelovita ¢lane rumene skupine, lovilca rumene skupine palovita ¢lane zelene
skupine. Lovilca ne moreta loviti lovilcev drugih skupin.

Lovilecsicer lahko tudi hodi po zlatnike na otok zlatnikov, vendar lahko tudi
njega ujamejo mediteranskirazbojniki! Ko jelovilec ujet, mora mediteranskemu
razbojniku predativse zlatnike, kijih je do takrat ze dobil zlovljenjem. Ko skupina
zbere dovolj zlatnikov, se dvaali trije iz skupine odpravijo na trznico po surovine.

S surovinami na ved¢ji karton udeleZenci narisejo simbol dneva, markacijo
(Cisto preprosto, bel krog obdan z rdec¢im kolobarjem). Na manjsi karton ude-
lezenci (lahko s pomocjo animatorja) nariSejo oratorijski znak ter ga s skarjami
izrezejo. Nato ga z lepilom prilepijo v sredino markacije. Tukaj je priloZnost za

—
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mize za metanje kock

nekoliko mlajse oz. utrujene udelezence, da z risanjem aktivno sodelujejo pri
igri. Lahko se pa preprosto menjujejo, odvisno od motivacije udelezencev.

Ko skupina izdela markacijo, se postavi v vrsto (se primejo v vlakec), prvi
v rokah drzi markacijo in tako gredo brez bojazni ¢ez obmocje mediteranskih
razbojnikov, saj jim markacija kaze pravo pot (cilj se nahaja v blizini otoka zla-
tnikov). Tam markacijo predajo Jonu. Prva skupina, ki prispe do cilja, zmaga.

OPOMBE

— Brlog postavite nekam na rob igralne povrsine, lahko na levo in desno stran polja me-
diteranskih razbojnikov, da je udelezenca lazje pospremiti za zapahe.

— Cenik surovin doloc¢ite sami glede na $tevilo udelezencev v skupini, od cene surovin je
odvisna tudi sama dolzina igre. Ce zelite kratko igro, postavite manj$e cene, in obratno;
pripravite lahko tudi razli¢ne akcije, ko je popust za kako surovino, lahko naznanite
tudi akcijo, éeprav surovine podrazite. ©

— Igro lahko popestrite tako, da lovilec ¢lanu skupine, ki ga ujame, ne vzame zlatnika
avtomatic¢no, ampak nekje ob robu igri$ca pripravite nekaj miz, kjer prideta lovilec in
ulovljeni udeleZenec metat kocke. Tisti, ki vrze vi$je stevilo pik, dobi oziroma obdrzi
zlatnik. Ob vsaki mizi z igralnimi kockami naj bo tudi po en sodnik.

— Udelezenci lahko ze med samo igro hodijo na trznico po surovine in vmes izdelujejo
del markacije. To jim lahko seveda poveste Ze pred igro ali pa jim to zamol¢ite; iznaj-
dljivost tudi nekaj steje. ©

3.igra: MORNARSKE IGREIN
RESEVANJE POTAPLJAJOCE SE LADJE

Trajanje: 60 do 150 minut
St. udelezencev: od 30 do 300
St. skupin: 4 do 20 (naj bo sodo)
St.v skupini: 10, lahko pa od 10 do 20
Starost: od 6 do 14 let
Prostor: na travniku
St. animatorjev: en animator na skupino, en animator na otok, animator
za prvo pomoc¢, nekaj animatorjev za nemoten potek
Pripomocki: Voscenke, $toparice, piscalka, belezka, pisala, kartoncki,
palice, blago, vrvi ali krede ali apno

UvOD YV IGRO

Danes smo videli, kako so se mornarji borili, da bi resili ladjo, ki se je pota-
pljala na morju. Mornarji namre¢ niso Zeleli vreci Jona v morje. Z njim so bili
usmiljeni Ze zato, ker je ¢lovek; razumeli so namre¢, da bi Jonov padec v morje
zanj pomenil smrt. Tudi mi bomo danes postali mornarji in bomo poskusali
resiti ladjo, da se ne potopi z nami vred. Voda lahko pomeni nevarnost, ¢e smo
naladji, ki se potaplja, kljub temu paje vodalahko tudiblagoslov, ¢e se pojavi kot
dez v susnem poletju. Voda je tudi simbol Bozjega usmiljenja, saj nas s tem, ko
nas prikrstu duhovnik oblije z blagoslovljeno vodo, Bog sprejme za svoje lastne
otroke. Tako se nam ni treba bati, da bomo utonili, $e posebej takrat ne, ko se ob
vodnih igrah zabavamo in re$ujemo potapljajoco se ladjo.

EIGRE — Mornarske igre in resevanie potapliajoce se ladje



EIGRE — Mornarske igre in reSevanie potapliajoce se ladje

KRATEK OPIS

Grezavodnoigro, ki poteka po otokih znotrajigrisca, ki gazamejimo z vrvmi
ali s kredami ali zapnom v obliki tlorisa ladje. Na sredino za boljse vzdusje po-
stavimo tudi kakjamboralidvazjadri. Znotraj mejaigri§¢arazpostavimo otoke,
kjer bodo udelezenci po skupinah tekmovali v najrazli¢nejsih vodnih igrah, se
zmod¢iliin zabavali, zraven pa zmocili tudi kakega animatorja.

POTEK

Udelezence razdelimo v enakovredne (pod)skupine po
deset, te skupine si lahko izberejo mornarsko ime, nato pa
zdruzimo po dve skupini skupaj. Skupine se odpravijo poladji
opravljat igre, mornarskih polozajev (otokov, kjer se odvijajo
igre) najbo nekaj ve¢ kot zdruzenih skupin. Tako seizognemo
nepotrebni gneci pred posameznim mornarskim poloZajem.
Vsaka skupina mora obiskativse mornarske polozaje. Anima-
tor skupine nosi s seboj kartoncek, na katerem so v stolpcu
napisani vsi mornarski polozaji. Vsak animator sodnik, ki na
mornarskem poloZajuizvajaigro,imazasvoj polozaj vos¢enko
doloc¢enebarve. Navsakem mornarskem polozaju podskupini
tekmujeta med seboj v vodnih igrah (predlogi so podani na
koncu). Obema podskupinamaanimator namornarskem po-
lozajunakoncupobarvaokviréek nakartoncku zravenimena
mornarskega polozajain se podpise vdesnispodnjikot pobar-
vanega okvircka, zmagovalni skupini pa vsredino pobarvanega okvircka napise
$e »Resitelji ladje«. Igra oziroma tekmovanje na vsakem mornarskem polozaju
naj poteka enako dolgo, na primer deset minut (z razlago pravil posameznega
mornarskega polozaja vred). Po vsakem tekmovalnem delu sledi nekaj minut
¢asa, da skupina najde nov mornarski polozaj. Se pred tem pa imajo vse skupine
moznost, da gredo h glavnemu jamboru, kjer se lahko podskupine zamenjajo.
Tam je tudi eden izmed glavnih sodnikov, ki skrbi, da menjave potekajo hitro
in pravilno. Ce je mozno, naj se podskupine menjajo tako, da na koncu igre vsi
igrajo z vsemi, ni pa nujno. Posamezniki ne morejo zapustiti svoje podskupine
in se pridruziti drugi. Igra se konca, ko se vse podskupine udelezijo iger na vseh
mornarskih poloZajih. Zmaga tista podskupina, ki je na svojem kartonc¢ku zbrala
vse mozne barve in je bila najveckrat resitelj ladje.

OPOMBE

— Igra je najbolj primerna za soncne in vroc¢e dni.

— Ce imate na oratoriju veliko udelezencev, ¢asa pa malo manj, lahko igre prilagodite
tako, da na vsak otok pride naekrat tekmovat ve¢ skupin, na primer 4 ali 6 skupin. Tako
pridobite na casu in lahko izvedete ve¢ razli¢cnih otokov, a zato na posameznih otokih
potrebujete ve¢ materiala naenkrat.

— Skoraj vse posamezne igre so $tafetne. To pomeni, da bodo udelezenci pogosto stali v

kolonah in ¢akali, da pridejo na vrsto. Odgovornost animatorjev skupin je, da poskrbijo

za dobro vzdusje z navijanjem, spodbujanjem, pohvalo ... Ce je dovolj ¢asa, lahko s

¢akajoc¢imi tekmovalci sestavite kratko tekmovalno himno svoje skupine.

Poskrbite, da se udelezenci med igrami na vrocini ne bodo samo polivali, ampak da

bodo tudi popili dovolj tekocine.
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— Udelezenci naj ne bodo bosi.

— Udelezence zascitite tudi pred soncem, tako da jih namazete s kremo za soncenje in
uvedete obvezno pokrivalo (klobuk, kapa ...).

— Vnacrtovanje Casa za to igro nujno vracunajte dovolj asa za susenje udeleZencev po igri.

— Dan pred igro star§em narocite, naj imajo udeleZenci s seboj kako brisaco ter oblacila
in obutev, da se bodo po igri lahko preoblekli. Star$e lahko vkljucite tudi tako, da po
otroke pridejo malo prej in pomagajo pri susenju in preoblacenju svojih otrok.

— Svetujemo vam, da so udelezenci v obla¢ilih (raje kot v kopalkah) in da imajo na voljo
prostor za preoblacenje, ki jim omogoca spostovanje njihovega telesa pri preoblacenju.

— V ve¢ primerih po vodnih igrah sledi vsesplo$no polivanje in Spricanje. Animatorji
takrat ne pozabite, da ste $e vedno animatorji in se vec¢ igrajte z udeleZenci in manj
s soanimatorji. Poskrbite, da razigranost ne bo prerasla v nasilje! Poskrbite tudi za
»varno obmocje«, kamor gredo lahko udelezenci in animatorji, ki ne Zelijo sodelovati
v vsesplo$nem polivanju, in se lahko v miru igrajo po svoje, brez da bi jih kdo zalil.

IGRE ZA MORNARSKE POLOZAJE

Nanizanihje 25 predlogov za otoke. Uporabite jih toliko, kolikor jih potrebu-
jete,lahkojih tudi prilagodite glede na okolis¢ine in omejitve ali si izmislite svoje.

MORNARSKI POLOZAJ 1 - STRELSKE VAJE: Gre za vodni pikado. Za
vsako podskupino pripravimo svojo tarco. Na vsako tarco pritrdimo 30 vodnih
balonov (¢e podskupina $teje 10 udelezencev). V sredino tarce pritrdimo en
balon, ta $teje 20 tock, notranji obro¢ naj bo iz desetih balonckov, ki so vredni
10 tock. Zunanji obro¢ naj bo sestavljen iz 19 balonc¢kov, vsak je vreden 5 tock.
Vsaka podskupina se postaviv svojo kolono za ¢rto, ki je primerno oddaljena od
tarce. Vsak udelezenecimanavoljo 3 poskuse. Ko seizte¢e 10 minut, predvidenih
za posamezni mornarski polozaj, animator na tem poloZaju presteje popokane
balone in sesteje tocke vsaki podskupini ter razglasi zmagovalca. V interesu
vsake skupine je, da z metanjem pikada pohitijo, da jim ne zmanjka c¢asa, saj
lahko zberejo najvec tock le tako, da vsi pridejo na vrsto.

Pripomocki: 6 kovinskih puscic za pikado, 60 vodnih balonckov (na vsako
zdruzeno skupino) + H,O, 2 kartonasti ali leseni tar¢i na zdruZeno skupino

Opombe: Poskrbite za varnost udelezencev in animatorjev!

MORNARSKIPOLOZAJ 2 - PLEZANJE PO MORNARSKI VRVI: Udele-
Zencimorajo po mokrem polivinilu (ki ga moranekdo ves ¢as dodatno zalivati, da
se ne osusi; vvodi naj bo tudi nekaj tekocega mila, da je bolj spolzko) ¢im hitreje
»preplavati« doloceno razdaljo. Pri tem si pomagajo z vrvjo, ki je pri¢vr$cena
na drugem koncu polivinila. Podskupini stafetno tekmujeta, katera skupina bo
prej premagala oviro. Vsaka podskupina ima svoj polivinil. Polivinil pritrdimo
na tla, na nasprotni strani v tla zabijemo kolicek, na katerega privezemo vrv, s
katero se bodo udelezenci vlekli po polivinilu.

Pripomocki: dvavecjakosa polivinila (3 m x 2 m), 8 kolickov za pritrditevdveh
polivinilov ter 2 kolicka za pritrditev vrvi, vedra zvodo ali vrtna cev, prikljucena
na pipo, tekoce milo

Opombe: Poskrbite, da pod polivinilom ne bo ostrih predmetov, kamnov
ipd. Igra je mozna samo na travi ali ¢e pod polivinil podlozite primerno velik
kos pene. Pazite, da komu na polivinilu ne spodrsne.

L
=
=
@
A
»
>0
=2
=
=%
=
=
S
IS%
2L
=
=
=
D
>N
D
L
=
»
o
=2
@
~
%]
L2
<]
=
=
=
[ ]
—_—



EIGRE — Mornarske igre in reSevanie potapliajoce se ladje

o

@

MORNARSKI POLOZAJ 3 - UJEMI TOPOVSKO KROGLO (Z ZOBMI
©): Vsaka podskupina dobi dovoljvelik ¢eber, napolnjenzvodo, vkaterem plava 10
jabolk, za vsakega posameznika eno. Udelezenci morajo dobiti jabolka ven samo
z usti, roke drzijo na hrbtu. Vsak mora iz ¢ebra potegniti svoje jabolko. Jabolka naj
bodo ¢im manjsa, najne bodo sparjena, vodavtem ¢ebrumora biti pitna, ceber pa
¢ist. Udelezenci naj jabolko, ki jim ga uspe ujeti, tudi pojedo, da se hrane ne mece
stran. Namesto jabolk lahko uporabite penaste zogice; teh seveda ni priporocljivo
pojesti. Vsak udelezenec, ki ulovijabolko, hitro dvigne roko in se umakne, dalahko
zraven pridejo $e drugi clani skupine. Zmaga skupina, kije prva polovilavsajabolka.

Pripomocki: 2 velika ¢ebra + H,O, 20 jabolk (na zdruzeno skupino) ali 20
penastih Zogic

Opombe: Poskrbite za ¢isto¢o in higieno.

MORNARSKI POLOZAJ 4 — ZEJNI MORNAR: Glavni cilj tega mornar-
skega polozaja je, da se udelezenci v vro¢em popoldnevu odzejajo. Zmaga pod-
skupina, katere vsak Clan spije vsaj en kozarcek soka ali vode. Zmagati morata
obe skupini.

Pripomocki: sok, nepreluknjani kozarcki

Opombe: Poskrbite, da se bodo udelezenci v miru odzejali in da se ne bodo
prenapili soka. Ta mornarski polozaj naj skupina obisce veckrat.

MORNARSKIPOLOZAJ 5 - CRPANJE VODE: Gre za klasi¢no §tafetno
vodno igro. Vsaka podskupina dobi na ve¢ mestih preluknjan kozarcek. Naloga
vsake podskupine je, da mora iz enega vedra vode v prazno vedro prenesti ¢cim
ve¢ vode. Podskupina se postavi za svoje vedro z vodo, prvi v koloni dobi prelu-
knjan kozarcek, z njim zajame vodo, nato pa kozarcek drzi z roko za hrbtom in
vodo prenese na drugo stran v prazno vedro. Pohiti nazaj, preda kozarcek na-
slednjemu, sam pa se postavi na konec kolone. Zmaga skupina, ki v 10 minutah
precrpa najvec vode.

Pripomocki: 2 preluknjana plasti¢na kozarcka, 4 vedra (H,O v dveh)

Opombe: Odprtin v kozarcku ni dovoljeno masiti s prsti.

MORNARSKI POLOZA]J 6 — OCISTIMO PALUBO: Udelezenci vsake
podskupine se v vrsti uleZejo na hrbet tako, da z boki lezijo drug ob drugem, in
sinad sabo podajajo poljubno mokro gobo. Na zacetku in koncu vrste sta dva, ki
jima ni treba lezati (najmlajsa v skupini), ampak mocita oziroma ozemata gobo.
Zmaga skupina, ki je v desetih minutah prenesla najvec vode v posodo.

Pripomocki: 2 gobi za brisanje, 4 vedra (H,O v dveh)

Opombe: Poskrbite, da tam, kjer bodo udelezenci lezali na tleh, ne bo ostrih
predmetov. Igro lahko otezite tako, da morajo z vodo napolniti plastenko.

MORNARSKI POLOZAJ 7 - PREGANJANJE LADIJSKIH PODGAN:
Vsaka podskupina se postavivkolono pred svoj poligon. Poligon pripravimo tako,
danavadnemu napihnjenemubalonu, ki predstavlja podgano, privezemo zanko
(naj bo iz gladke vrvi), skozi to zanko pa speljemo gladko vrv, ki jo napnemo na
vi$ini 1,5 min pritrdimo na dve palici. Razdaljamed obema palicama najbo okrog

/ \ 7 m. Zanka okrog napete vrvi naj bo precej velika in ohlapna. Prvi v koloni dobi
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vodno pistolico ali »$prico« (zavlaZenjerastlinipd.,
nastavljenanajbo nacurek). S pistolico §pricabalon _—
s kratke razdalje. Ko se balon premika, strelec tece ¢
zanjimin ga$prica, daga premakne povrviod prve
palice do druge in potem $e nazaj. Pistolico poda
naslednjemu v koloni, sam pa se postavi na konec
kolone. Animatorja podskupin belezita, kolikokrat
je nasprotna skupina pregnala podgano tjain nazaj
po poligonu. Poligona postavimo vzporedno enega z drugim, podskupini pa se
postavita nasproti, tako se malo po$pricajo tudimed sabo. UdeleZenec, kateremu
zmanjka vode, naj sam napolni pistolico vvedruzvodo, sodnik palahko predvsem
najmlaj$im pomaga. Zmaga skupina, ki je veckrat pregnala podgano gor in dol.
Pripomocki: 4 palice, visoke okoli 1,5 m + kladivo, 2 balona + dobra pljuca,
dve gladki vrvi, dolgi vsaj malo vec¢ kot 7 m (npr. plastificirana vrv za obesanje
perila), 2 manjsi vrvici za zanki + $karje, 2 vodni pistolici ali »$prici« + H O v
vedru za polnjenje, 2 belezki in dve pisali za beleZenje rezultata
Opombe: Nabalona lahko predhodno narisete kako podgano ali dve. Poskr-
bite, da bosta obe podskupini imeli enako zmogljivo vodno pistolico — z enako
koli¢ino vode.

MORNARSKIPOLOZAJ 8 - RACA RIBA: Vsaka podskupina se postavi v
svojo kolono za ¢eber, napolnjen z vodnimi baloncki, ki predstavljajo ribe. Prvi
v koloni pocepne in z brado zadrzi vodni balon¢ek na vratu. Tako mora hoditi
poradje in prenesti balonc¢ek ¢ez kratko razdaljo in nazaj. Ko pride nazaj, da ba-
lon¢ek naslednjemu in se odpravi nazaj v kolono. Ce balon¢ek pade na tla in ne
poci, mu ga lahko njegov animator pobere in namesti, udelezenec pa nadaljuje
pot. Ce balonéek poci, mu animator nalozi novega, udelezenec nadaljuje pot,
sodnik pazabelezi pocen baloncek. Zmaga skupina, ki tako ¢im veckrat prenese
baloncek in po¢i najmanj balonckov.

Pripomocki: eliko vodnih balonckov v vedru z vodo

Opombe: Poskrbite za skupinskega duha v posamezni podskupini, vzdusje
bo boljse, ce bodo udelezenci navijali.

MORNARSKIPOLOZAJ9 - RESEVANJE MORNARJEV: Vsaka podsku-
pina dobi manj$o rjuho in navaden ali vodni balon, napolnjen z vodo. Udele-
Zenci morajo na rjuhiv zrak metati balon, napolnjen z vodo. V desetih minutah
morajo ¢im veckrat vreci balon vec¢ kot meter visoko v zrak, brez da bi jim ta
padel in pocil. Igra zahteva kar nekaj medsebojne usklajenosti. Animator steje
nasprotni podskupini, koliko metov v zrak jim je uspelo. Sodnik belezi, koliko
balonov so poc¢ili in kolikokrat jim je balon padel na tla. Zmaga podskupina, ki
je najveckrat vrgla balon vsaj en meter visoko v zrak in jim je tudi najmanjkrat
padel na tla ali po¢il.

Pripomocki: 2 rjuhi, 2 balona, napolnjena z vodo + rezerva, belezki in pisali
za animatorja

Opombe: Poskrbite, da bo sodelovala celotna podskupina (rjuhe morajo biti

ravno prav velike).
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MORNARSKI POLOZA]J 10 - POTAPLJANJE GUSARSKIH LADJIC:
Vsaka podskupina se postavi v kolono na svojo stran posode z vodo, ki naj ima
kar se da velik premer, lahko pa je zelo plitva (najbolje bo, ¢e je napihljiv otroski
bazen). V bazenu z vodo plavajo papirnate ladijce, in sicer vsaj tri na enega ude-
lezenca (60 ladjic na eno zdruzeno skupino). Ladjice najbodo tako oznacene, da
bojasno, katere pripadajo kateriskupini. Vsaka skupina dobivedro kamenckovs
premerommed 1in 2 cm. Kamenckiene skupine najbodo oznacdeninpr.zmodrim
alkoholnim flomastrom, kamencki druge skupine pa npr. z rde¢im alkoholnim
flomastrom (barvi naj bosta dovolj kontrastni); tako bo laZje presoditi, katera
skupinaje potopilakatero ladjico. Prvivkoloni vzame kamencek in z njim skusa
potopiti eno nasprotnikovo ladjico. Ko vrze kamencek, se vrne na konec kolo-
ne in na vrsti je naslednji udelezenec. Udelezenec, ki cilja, mora biti primerno
oddaljen od bazena, tako da bo precej tezko zadeti ladjico (ostali udelezenci, ki
$e niso na vrsti, pa lahko potek spremljajo s strani. Skupini izmenic¢no ciljata
ladjice (udelezenec iz skupine A vrze
kamencek in se umakne, nato ga
vrze udelezenec iz skupi-
ne Bin se umakne).

Mozno je,daz
enim strelom
zadanemo ali
potopimo vec

ladjic. Sodnik
Steje zadete in @ Zn

potopljene la- i
dijce. Pri tem
mu pomagata

oba animator-

ja. Ce se ladjice po dolo¢enem ¢asu zaradi razmocenosti za¢nejo mnozi¢no
potapljati same od sebe, igro takoj prekinemo in nadomestimo tako potopljene
ladjice. Lahko paigro tudi konc¢amo, ¢e ni ve¢ mozno pravicno presoditi, katere
ladjice so se potopile zaradi razmocenosti in katere so bile zadete. Steje do tega
trenutka zabeleZeni rezultat. Zmaga skupina, ki je potopila najvec nasprotniko-
vih ladjic in izgubila najmanj svojih, oziroma skupina, ki ima po izteku desetih
minut najvec tock.

Tockovanje: Vsaka potopljena ladjica nasprotne ekipe $teje 2 tocki, vsaka
potopljena ladjica lastne ekipe $teje —1 tocko. Ce je bila ladjica zadeta, ne pa
potopljena, teje +0,5 tocke ali —0,5 tocke, ¢e je skupina zadela svojo ladjico. Ce
je ladjica zadeta (ne pa potopljena) veckrat, se steje vsak zadetek. Ce se ladjica
potopizaradivalovanjavode, ki gaje povzrocil kamencek, se Steje za potopljeno
in Steje +1 ali —0,5 tocke, ¢e je skupina na ta na¢in potopila svojo ladjico. Ce je
ladjicazadeta, a se ne potopitakoj, vnjej pa ostane kamencekin seladjica kasneje
potopi, se za potopitev dosteje Se +0,5 tocke ali —0,5 tocke, Ce je skupina na ta
nacin potopila svojo ladjico. Ce se ladjica potopi sama od sebe zaradi razmode-
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nosti, se tock ne steje. Tako ladjico nadomestimo z novo. Ladjica, ki je sicer bila
zadeta, vendar se ne potopi takoj in se potopi kasneje zaradi razmocenosti, v
njej paniostal kamencek, steje 0 tock (Stejemo samo zadetek, ko do njega pride).

Pripomocki: 2 vedri z o¢i$¢enimi in z alkoholnima flomastroma oznacenimi
kamenckis premerom med 1 in 2 cm, vsaj 60 papirnatih ladjic (nazdruzeno sku-
pino; ladjice morajo biti priblizno enako velike in dobro oznacene — najbolje, da
jih napravimo iz moc¢nej$ega papirja, npr. iz starih koledarjev) + rezerva, plitva
posoda s ¢im vecjim premerom (najbolje otroski napihljiv bazencek) + H O

Opombe: S strogimi pravili poskrbite, da se ne bi udelezenci po nesreci ali
namerno zaceli obmetavati s kamenjem. Za ladjice uporabljajte star oziroma
porabljen papir, ne unicujte novih belih listov! Igro lahko prilagodite tako, da v
sredino bazencka pritrdite pregrado: vsaka skupinaima svoje ladje na svojistrani;
takobodo potapljaliladjice naslepo kot priizvirniigri potapljanje ladjic. Preden
natamornarskipolozaj pride nova skupina, poberiteladjice in kamencke iz vode;
kamencke in »prezivele« ladjice ponovno uporabite. Da razlaganje pravil ne bi
vzelo prevec Casa, imejte pravila tockovanja napisana na plakatu. Za to igro je
potrebno izdelati kar nekaj papirnatih ladjic. Ta dan imate lahko delavnico, kjer
boste ladjice izdelovali.

MORNARSKIPOLOZAJ 11 - PIRATSKA LOTERIJA: Vsaka podskupina
se postavi v kolono za Crto, ki je primerno oddaljena od cebra z vodo, na vodi
plavajo plasti¢ni krozniki, na katerih so zalkoholnim flomastrom napisane tocke.
Bolj kot je kroznik oddaljen, ve¢ tock je vreden. UdeleZenci drug za drugim po-
skusajo zadetikroznikes plasti¢nimi pokrovcki od plastenkali pa s plutovinastimi
zamaski. Vsak udelezenec ima na voljo tri mete naenkrat. Pokrovcke se sproti
pobira iz kroznikov oziroma iz vode in se hkrati belezi $tevilo zadetih tock. Igra
tako kot ostale poteka deset minut. V tem Casu lahko vsak udelezenec pride na
vrsto veckrat. Zmaga skupina, ki zbere vec¢ tock.

Pripomocki: 2 alive¢ ¢ebrovzvodo, nekaj plasti¢nih kroznikov, na katerih je z
alkoholnim flomastrom napisano razli¢no stevilo tock, 12 plasti¢nih pokrovckov
od plastenk ali plutovinastih zamaskov

Opombe: Ce nimate dovolj ¢ebrov, lahko uporabite tudi vedra, teh potem
potrebujete veé, v vsakem pa plava en plasti¢ni kroznik.

MORNARSKI POLOZAJ 12: ODBIJANJE TOPOVSKIH KROGEL:
Vsaka podskupina prejme domaizdelan kij (primerna palica ali deska) ter veliko
vodnih balonov v vedru z vodo. Prvi igralec vsake podskupine dobi kij, drugi
igralec pamuvrze vodnibalon. Prviigralec ga morazadeti. Ne glede na to, ali ga
zadane ali ne, se prviigralec postavi na konec kolone, drugi pa prevzame mesto
odbijalca. Vsak odbit in pocen balon $teje 10 tock, ¢e balon kljub temu ne podi,
Steje 5 tock. Ce poci zaradi padca ob tla, ne $teje. Po desetih minutah zmaga
skupina, ki zbere najvec tock.

Pripomocki: doma izdelan kij (primerna deska ali palica), veliko vodnih
balonckov

Opombe: Poskrbite, da bo igra potekala varno.
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MORNARSKIPOLOZAJ 13 - OHLADI BESNEGA PREROKA: Vsaka pod-
skupina dobi toliko balonov, kolikor je udeleZencev v skupini. Vsaka podskupina
naj imasvojo barvo vodnih balonckov. Postavijo se priblizno 15 metrov stran od
animatorja — besnega preroka. Na znak sodnika se vsi udelezenci zapodijo za
animatorjem in ga poskusajo zadeti z vodnim balonckom. Lovljenje in ciljanje
se dogaja znotraj omejene povrsine, ki naj ne bo prevelika in ne premajhna. Ker
ima vsak igralec na voljo en sam vodni balon, naj ga uporabi $ele takrat, ko je
preprican,dabo znjimreszadel animatorja. UdeleZenci se lahko takti¢no dogo-
vorijo, kako bodo obkolili animatorja. Na dolo¢enem delu omejenega igri$ca je
zaanimatorja oaza. Ce gakdo od udelezencevzadane v tistem obmodju, zadetek
ne velja, udelezenec pa izgubi svoj balon. V oazi je ve¢ animatorjev — besnih
prerokov, ki se med igro izmenjujejo. Ko so vsi animatorji v oazi, se morajo
udelezenci vrniti na zacetno pozicijo, da lahko animator v miru stopi iz oaze. Ce
udelezencu baloncek po¢i Ze med lovljenjem, ga pa¢ nima vec¢. Udelezenec, ki
je brez baloncka, mora ven iz omejene povrsine. Zmaga skupina, kije v desetih
minutah najveckrat zadela animatorja.

Pripomocki: nekajanimatorjev v dobrikondiciji, ki se izmenjujejo med seboj,
moc¢no napolnjeni vodni baloncki (za vsakega udelezenca eden)

Opombe: Vodni balon¢ki morajo biti zelo polni, sicer se ne razpocijo in za-
detek zelo boli. Ce vsi udelezenci porabijo svoje vodne balon¢ke pred iztekom
10 minut, lahko igro ponovimo brez vodnih balonc¢kovin udelezencianimatorja
zgolj lovijo ali pa obrnemo vloge in animator lovi udelezence. Ce udelezencu
vodnibaloncek pocise preden se igra sploh dobro za¢ne, naj dobi nov baloncek.

MORNARSKI POLOZA]J 14 - PRENASANIJE SOLI: Vsaka podskupina
dobi vodni balon¢ek, ki predstavlja vreco soli. Clani podskupine se postavijo v
krogtako, da so drugod drugega oddaljeni priblizno en meter. V krogu siza¢no
podajati baloncek. Vsaki¢, ko baloncek poci, za¢nejo od zacetka z novim ba-
lon¢kom. Zmaga skupina, ki je v desetih minutah najveckrat prenesla baloncek
v krogu, brez da bi baloncek po¢il.

Pripomocki: vodni baloncki

Opombe: Poskrbite za tekmovalno vzdusje.

MORNARSKI POLOZAJ 15 — ZBIRANJE PITNE VODE: Podskupini
se vzporedno postavita pod vznozji dveh toboganov (uporabite prerezane
plastenke, zleb, polivinil ipd.). Animator na vrhu tobogana po dr¢i tobogana iz
plastenk postopoma izliva vodo. Iz vsake podskupine po en igralec z dlanmi na
dnudrce prestrezavodoinjo odnese v plastenko svoje skupine, ki stoji kak meter
za kolono skupine. UdeleZenec se nato postavi na rep kolone. Zmaga skupina,
ki v desetih minutah nalovi najvec¢ vode.

Pripomocki: tobogan, plastenke, napolnjene z vodo, 2 prazni plastenki

Opombe: S strogimi pravili poskrbite, da se udelezencinebodo prerivalimed
seboj. Ce bodo udelezenci prilovljenju zdlanmi neuspesni, naj namesto zdlanmi
vodo lovijo z majhnimi kozarcki.
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MORNARSKIPOLOZAJ 16 — STRELJANJE S TOPOM: Vsaka podsku-
pina dobi eno gasilsko brentaco in dve manjsi vedri za vodo ter se razdeli v pare.
Tekmujejo pari; postavijo se v dve koloni parov, ki si stojita nasproti. Naloga
vsakega para je, da napolni brentaco ter z vodnim curkom zbije plocevinko s
podstavka tako, da eden v paru ¢rpa vodo v brentaci, drugi pa cilja plo¢evinko.
Zmaga skupina, ki v desetih minutah najveckrat zbije plo¢evinko.

Pripomocki: 4 manjsa vedra + H,O, 2 brentaci, 2 plocevinki, 2 podstavka za
plocevinki

Opombe: Brentace siizposodite prilokalnem gasilskem drustvu.

MORNARSKI POLOZA]J 17 - MORNARSKA VPREGA: Podskupini se
dovolj narazen postavita v dve vzporedni koloni vsaj 10 metrov stran od dveh
vzporedno postavljenih plastenk. Prva dva udeleZenca dobita plasticen kozar-
¢ek, ki ga v ¢ebru napolnita z vodo. Nato se prvi postavi na vse §tiri in prime
loncek vode z zobmi, drugi pa ga prime za noge in ga kot samokolnico pelje do
plastenke. Tam vstaneta in zlijeta preostalo vodo v plastenko svoje skupine ter
tecCeta na konec svoje kolone. Ko spet prideta na vrsto, se njuni vlogi zamenjata.
Vsak udelezenec naj dobi svoj kozarcek. Zmaga skupina, ki v desetih minutah
najbolj napolni svojo plastenko.

Pripomoc’/si: plasti¢ni kozarcki, 2 ¢ebra s H,O, 2 plastenki

Opombe: Ce bodo udelezenci uspeli ohraniti vecino vode, potem kozarcke
preluknjajte (ne na dnu, ampak nekje na spodnji tretjini, tako da nekaj vode vse-
eno ostane v kozarcku). Poskrbite, da na obmocju, kjer bodo udelezenci »vozili
samokolnico«, ne bo ostrih predmetov.

MORNARSKI POLOZA]J 18 - BRANI ADMIRALA: Vsaka podskupina
ima svoje polje v obliki kroga s premerom 1,5 metra. Okrog polja je $e en pas
oziroma kolobar debeline 1 m. Na sredini polja je postavljeno prazno vedro, ki
predstavljanjihovega admirala. Dva do tirje ¢lani podskupine se postavijo zno-
traj kolobarja okrog tega poljain so admiralova straza. Koliko ¢lanov bo strazilo
admirala, se podskupina odlo¢i sama, vendar najmanj dva ali najvec Stirje. Pre-
ostali ¢lani skupine so napadalci. Vsaka podskupina ima svoj ¢eber z vodo, kjer
polnijo svoje lonc¢ke. Vsak udelezenec dobi malo vedji plasti¢niloncek in z vodo
v njem poskusa zadeti admirala nasprotne ekipe. Admiralova straza nasprotne
podskupine to poskusa prepreciti tako, da znotraj kolobarja nastavijo sebe, da

tako prestrezejo vodo, ki bi sicer

prisla v vedro — admirala. Napa-
- ? dalcine smejo stopitinitivkolobar,
L Kjer je straza, niti v polje, kjer je
admiral, admiralova straza pa ne
smestopitiiz kolobarja, razen cese
njihova podskupina odlo¢i za vec¢
ali manj strazarjev. Strazarji prav
tako ne smejo stopiti v polje, kjer
je njihov admiral. Ce strazarji ali .
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napadalci delajo prestope, dobijo vsak dve opozorili, tretji¢ pa so izkljuCeni za
45 sekund. Strazarji svojega vedra (admirala) med igro ne smejo izprazniti. Pri
vsakem polju je en sodnik, ki spremlja, kako poln je admiral. Zmaga podskupi-
na, ki ima najmanj vode v vedru — admiralu, ali pa skupina, katere admiral je bil
najmanjkrat napolnjen.

Pripomocki: material za omejitev dveh polj (vrvi, kreda ali kaj podobnega),
2 enaki vedri, malo vedji plasti¢ni kozarcki (vsaj 3 dl) ali pollitrske plastenke, 2
vecja ¢ebra z vodo

Opombe: Poskrbite, da udelezenci ne bodo postali preve¢ agresivni. Igra bo
zanimivej$a, cebovedrovsredini poljanatleh vnaro¢ju drzal animator skupine.

MORNARSKI POLOZA]J 19 — UJEMI DEZ: saka podskupina dobi svojo
krpo, ¢lani podskupine se zgnetejo tesno skupaj v krog in jo drzijo napeto nad
glavo. Animator nanje zlije manj$e vedro ali plastenko vode. Udelezenci morajo's
krpo prestreci ¢im vec¢ vode in jo odnesti nekaj metrov dalec, kjer preostalovodo
zlijejo v vedro. Krpo lahko tudi ozamejo. Zmaga skupina, ki v desetih minutah
najbolj oz. najveckrat napolni svoje vedro.

Pripomocki: ve¢ plastenk ali manjsih veder z vodo; ena vecja krpa na vsako
podskupino; 2 prazni vedri

Opombe: Ceso podskupine prevelike zaeno krpo, jih razdelite na ve¢ manjsih
skupinic in vsaka skupinica dobi svojo krpo, vendar $e vedno vse skupinice ene
podskupine tekmujejo skupaj.

MORNARSKI POLOZAJ 20 - KAMELE: Vsaka podskupina dobi litrsko
banjico od sladoleda, ki jo napolni z vodo. Prvi v koloni se postavi na vse $tiri,
animator pa mu na hrbet postavi banjico, napolnjeno z vodo. Udelezenec mora
banjico na hrbtu po vseh stirih prenesti na drugo stran in vodo, ki ostane v njej,
prelitivvedro. S prazno banjico stece nazaj vskupino in banjico predanaslednje-
mu. Ce udelezenec polije vso vodo preden prispe do vedra, se s prazno banjico
vrne in jo preda naslednjemu. Zmaga skupina, ki v desetih minutah najveckrat
ali najbolj napolni vedro.

Pripomocki: 2 prazni vedri, 2 prazni banjici od sladoleda (11), 2 ¢ebra z vodo

Opombe: Poskrbite, danatleh, kjer bo igra potekala, ne bo ostrih predmetov.
Igro lahko popestrite tako, da na poligon, kjer »kamele« prenasajo vodo, med
obe skupini namestite vrtno cev z nastavkom za zalivanje, ki bo $kropil kamele
obeh skupin.

MORNARSKI POLOZA]J 21 — TRDE GLAVE: Vsaka podskupina dobi
gobo (zabrisanje table). Tekmujeta po dva in dva ¢lana vsake podskupine. Gobo
namocita v ¢eber z vodo, da se napoji. Nato si jo postavita na celo tako, dajo s
Celi drzita skupaj. Brez pomoci rok premagata dolo¢eno razdaljo in na koncu
preostalo vodo ozameta v vedro. Zmaga skupina, ki nabere najvec vode, ali
skupina, ki najveckrat napolni vedro z vodo.

Pripomocki: 2 gobi (za brisanje table), 2 ¢ebra + H,0, 2 prazni vedri

O Opombe: Pri namestitvi gobe med celi lahko pomaga animator.
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MORNARSKI POLOZA]J 22 — USEDI SE: Vsaka podskupina se postavi
v kolono. Na doloceni razdalji je na tleh namesc¢ena mehka podlaga. Vsak ¢lan
podskupine stece do podlage, animator mu na podlago nastavi vodni baloncek,
tekmovalec pa se usede nanj tako, da balonc¢ek poc¢i. Zmaga skupina, ki prva
konéa. Ce se igra konca prej kot v desetih minutah, udelezencem postrezemo
s sokom.

Pripomocki: vodni baloncki, mehka podlaga, sok in kozarcki

Opombe:Podlaganajbo zares mehka, dase nebo kak udelezenec poskodoval.

MORNARSKIPOLOZA]J 23 —- UJEMI POZIREK: Podskupini se postavita
vsakavsvojokolono. Prvivkolonistece nadrugo stranigralne povrsine (5 m), kjer
dobi lon¢ek. Z njim lovi vodo, ki mu jo prav tako z lon¢kom vrze drugi v koloni.
Kar ujame, zlije v vedro in se vrne na konec kolone. Za njim gre lovit tisti, ki je
prej vrgel vodo. Zmaga skupina, ki v vedru nabere najvec vode ali pa skupina, ki
je v desetih minutah najveckrat napolnila vedro z vodo.

Pripomocki: 2 ¢ebrazvodo, nekaj plasti¢nih kozarékov (vsaj4), 2 praznivedri

Opombe: Poskrbite za dobro vzdusje v skupini.

MORNARSKI POLOZAJ 24 — MORNARSKI SRECOCIL)J: Vsaka pod-
skupina dobi moc¢nejs$o vodno pistolo.
Postavita se v kolono vsaka pred svojo
mizo s tar¢ami srece. Prvi ¢lan podsku-
pine v koloni dobi pistolo in z njo skusa
podreti tar¢o. Ko mu uspe (na voljo ima
npr. 20 sekund), animator pogleda, kaj
je na hrbtni strani tarce, in izvede, kar je
prikazano. Nahrbtnistranisolahko: ena
tocka, dve tocki, ponovno ciljanje (0 tock), vodni baloncek, ki ga lahko vrzes v
animatorja (¢e zadane$ z dolocene razdalje = 5 tock), animator te zalije z vodo
(-1 tocka) in tako naprej. Zmaga skupina, ki je v desetih minutah podrla najvec
tarc, ali pa skupina, ki je zbrala najvec tock.

Pripomocki: 2 mizi, 2 vodni pistoli, izdelane tarce, vodni baloncki, vedro z
vodo ...

Opombe: Na zacetku je treba z igro pohiteti, da res pridejo vsi na vrsto.

MORNARSKI POLOZA]J 25 — ZADENI V POLNO: Vsaka podskupina
dobi svoje platno, ki ima na sredini luknjico. Platno se napne na $tiri kolicke, ki
so zabiti v tla. Pod platnom je na tleh prazno vedro. Na platno nalozimo vodne
baloncke, vsaj 30. UdeleZenci se postavijo v kolono primerno dale¢ od tarce.
Vsak udelezenec ima dva poskusa, da s pikadom pocien balon (Ce pocibalon Ze
v prvem poskusu, nima dveh poskusov). Voda iz pocenega balona odtece skozi
luknjico v platnu v vedro. Zmaga skupina, ki popoka najvec¢ balonc¢kov, ali pa
skupina, ki zbere ve¢ vode v vedru.

Pripomocki:4pikado puscice, 2 kosa platna, vodni baloncki, 4 kolicki ter vrvi
za pricvrstitev platna (dva kompleta), 2 vedri

Opombe: Poskrbite za varnost.
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4. igra: IZZIVI BREZ MEJA

Trajanje: 90 minut
St. udelezencev: neomejeno
Starost: za vse starosti
Prostor: igrisce, vedji travnik ali ve¢ja dvorana
St. animatorjev: za vsako skupino en animator, ki spodbuja svojo
skupino, in en sodnik ter voditelj izzivov brez meja
Pripomocki: Pri vsaki igri so nasteti potrebni pripomocki. Prav pa
vam bo prisla kaka $toparica, piscalka in ozvocenje.

UvoD YV IGRO

Danes smo se pogovarjali o premagovanju tezav. Tezave hitro vzamemo kot
nekaj slabegainnadleznega. Vresnicipaje zelo koristno premagatitezave, tezava
nam je lahko v izziv. Nogometasu je izziv zadeti gol in ¢eprav mu nasprotniki
povzrocajo kar veliko tezav, da bi preprecili gol, ni e nihce, kirad igra nogomet,
nikoli rekel: »Jaz se ne grem ve¢, ker je pretezko.« Nogometas uziva v igri vsem
tezavam navkljub. Ve¢ tezav premagamo, boljsi smo. Tudi mi bomo danes pre-
magovali tezave in se pri tem imeli lepo. Igrali se bomo izzive brez meja!

KRATEK OPIS

Velika igra Izzivi brez meja je sestavljena iz dvanajstih ali, ¢e Zelite, iz $e ve¢ po-
sameznih iger. Privsaki igri bo vsak od udeleZencev posamicno, v paru ali v skupini
premagoval razline tezave. Prvi cilj igre je razvedrilo in veselje ob igrah in ob pre-
magovanju tezav in ne toliko tekmovanje med skupinami. Seveda pa zdrava mera
tekmovalnosti tudi koristiin veliko doda k motivaciji. Katero koliigro lahko polastni
presoji izpustite, si izmislite svojo ali pa dodate kaksno drugo, ki vam je bolj vec.

POTEK

Udelezence razdelite v enakovredne skupine, tako da so skupine po mo¢i in
sposobnosti ter starosti ¢im bolj izenacene. Idealno $tevilo igralcev v skupini je
od 10do 12. Najbolje je, ¢e ima skupina parno stevilo igralcev. Vse skupine igrajo
in tekmujejo hkrati vistiigri, igre pa potekajo ena za drugo. Voditelj iger pri vsaki
igrirazlozi pravila igre, drugi animatorji pa pripravijo vse potrebno za igro. Ani-
matorji sodniki in tudi drugi animatorji naj bodo pozorni, da se pravila igre upo-
$tevajo. Sodniki lahko naredijo tudi tabelo in po vsaki igri zapisejo, katero mesto
je zasedla katera skupina, Se bolje pa je, ¢e animatorji po vsaki igri povedo, kdo
je zmagal, vendar tabele s tockami ne kazejo udelezencem, ker so vtem primeru
prevec obremenjeni s $tevilom tock in se ne morejo popolnoma posvetiti igri.

OPISI POSAMEZNIH IGER

1.PRENASANJEBALONOV Z LICI: Vsaka skupina dobi po enbalon, kije ze
primerno napihnjen. Vsaka skupina se znotraj skupine razdeli po parih (¢e se vam
vseeno zgodi, da nimate sodega $tevila udelezencev, naj eden izmed tekmovalcev
tekmuje dvakrat; to je bolje, kot pa da se kdo ne bi igral samo zaradi $tevila). Vsak
par mora samo s pomocjo glave, brez pomocirok, prenestibalon do konca igrisca

/ \in nazaj. Najlazje je, ¢e balon postavijo medse in ga stisnejo z lici in tako objeti
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hodijo do konca igri$¢a in nazaj. Ce parubalon uide na tla, ga enostavno pobere in
ga postavi nazaj med lica ter nadaljuje pot. Ce balon po¢i, dobijo novega. Zmaga
skupina, katere vsi pari prvi prenesejo balon brez goljufanja na cilj.

Pripomocki: baloni.

2.BALON MED KOLENI: Vsaka skupina dobi po enbalon, kije Ze primerno
napihnjen. Vsak v skupini mora balon prenesti med koleni do konca igri$ca in
nazaj. Zmagaskupina, ki prva koncaigro in je z dvignjenimi rokami postavljena
vvrsti. Ce balon pade na tla, mora tekmovalec nadaljevati od zacetka. Ce balon
poci, skupina dobi novega, tekmovalec pamora nadaljevati od za¢etka. Ce bodo
baloni pogosto pokali, lahko uvedete dodatne nagradne tocke, ki skupini, ki je
predrla najmanj balonov, odstejejo ¢as in tako povecajo moznost za zmago.

Pripomocki: baloni.

3. BALON V KROGU: Vsaka skupina dobi po en balon, ki je ze primerno
napihnjen. Vsivskupinise morajo prijetiza roke tako, da oblikujejo krog. Naloga
skupine je, da balon na zacetku igre vrze v zrak in si ga nato med potjo podaja.
Skupina mora prehoditi pot do konca igri$ca in nazaj, ne da bi se krog razdrl
in ne da bi balon padel na tla. Ce balon pade na tla, se vrnejo nazaj za polovico
narejene poti. Ce $e niso prisli do ¢etrtine poti, se vrnejo na zacetek.

Pripomocki: balon.

4.STAFETA S SVECAMI: Vsaka skupina dobi po eno sveco in ene vzigalice.
Naloga skupine je, da vsak v skupini prenese prizgano sveco do konca igrisca
in nazaj, ne da bi mu sveca ugasnila. Ce sve¢a komu med potjo ugasne, se mora
igralec vrniti v skupino, prizgati sveco in ponovno prehoditi pot. Zmaga sku-
pina, katere igralci prvi prehodijo pot s prizgano sveco. Da se igralci med potjo
ne opecejo z voskom, je dobro, da postavimo svece na sve¢nike. Udelezenci se
lahko znajdejo in hodijo ritensko in/ali plamen varujejo z dlanmi.

Pripomocki: za vsako skupino ena sveca in vzigalice.

5. UGRABLJENI: Vsaka skupina dobi en klopcic volne in nekaj plasti¢nih
nozkov. Nekdo iz vsake skupine mora iti kot ugrabljenec k drugi skupini (ugra-
bljeniiz prve skupine gre vdrugo skupino, ugrabljeniiz druge skupine gre vtretjo
skupino ... ugrabljeniiz zadnje skupine gre v prvo skupino). Vsaka skupina mora
ugrabljencav3 minutah ¢im bolje zvezatis klopc¢i¢em volne. Ugrabljenegalahko
zvezejo od prstovnanogido ramen, nikakor pane po vratuter po glavi! Natoima
vsaka skupina nalogo, da na znak, ki ga da voditelj, poi$ce svojega igralca in ga
¢im prej osvobodi vseh zank. Pri odvezovanju ugrabljenec ne sme sodelovati ali
samodejno trgatiniti. Igralcilahko za odvezovanje uporabijo le roke in plasti¢ne
nozke. Ko skupina resi svojega igralca vseh niti volne, zakric¢i in dvigne roke v
zrak. Zmaga skupina, ki prva resi svojega ugrabljenca.

Pripomocki: Vsaka skupina potrebuje klopcic volne in 5 plasti¢nih nozkov.

6. TEK NA VELIKI VRECT: Vsaka skupina dobi po en velik kos polivinila ali
resvelikoin mo¢no vreco, nakaterilahko stojijo vsiigralci. Dolo¢imo enega v sku-
pini (to je lahko tudi animator), ki ob vsakem skoku skupine vreco povlece napre;j.

IGRE — Izzivi brez meja
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socasnimi poskoki premikajo naprej, tako da ¢im hitreje pridejo do doloc¢ene tocke

in nazaj. Ce tako velikega polivinila nimamo navoljo, razdelimo skupine v manjse

skupine po petigralcev; eden vlece polivinil naprej, ostali $tirje pa so na polivinilu

in skacejo. Med igro seveda ni dovoljeno stopati z vrece na tla. Zmaga skupina, ki

prva pride na cilj, ali skupina, katere vse podskupinice pridejo prve na cilj.
Pripomocki: velika vreca ali velik kos polivinila.

7. KORACNICA: Vsi v skupini se postavijo v vrsto eden za drugim. Vsak
igralec prime z obema rokama spredaj stojecega za oba gleznja. Na animatorjev
znak morajo vse skupine prehoditi pot do konca igri$c¢a in nazaj, brez da bi kdo
v skupini izpustil spredaj stojeCega. Animator $teje vsak izpust posameznika
(izpust gleznja). Lahko pa namesto prijema za glezZenj, uporabite Siroke trakove
in jih ovijete okoli ene noge vsakega igralca, tako da je cela skupina povezana.
Zmaga skupina, ki prehodi pot v najkrajsem ¢asu in ima najmanj izpustov ali
prehodi pot, brez da bi se strgala nit.

8.STAFETA KOT VRTILJAK: Animatorji morajo nakoncuigri$¢araztresti
listke, na katerih so narisani doloCeni simboliali so napisane dolo¢ene vrednote,
npr.trud, vztrajnost... Najbo vsaj deset razli¢nih simbolovin prav tako vsaj deset
razli¢nih vrednot. Oboje naj bo v povezavi z vrednoto dneva. Vsak simbol ali
beseda najbo narisan ali napisan vsaj desetkrat. To pomeni, daje 5 parov za vsak
simbol ali besedo. Iz vsake skupine tekmuje naenkrat le po en igralec. Vsakic¢ ko
igralec prinese en listek v tabor, lahko gre po nov listek naslednji igralec. Da pa
naloganebo prevec enostavna, moravsakigralec nazacetku najprej petkrat zao-
kroziti okoli palice. To pomeni, da palico postavinatlainjo drzinavpi¢no pokonci
z obema rokama, na palico nato nasloni ¢elo, potem pa petkrat zaokrozi okoli
palice, da se mu za¢ne malo vrteti. Palica naj bo dolga okrog 80 cm, za najmlajse
udeleZence pa nekoliko manj. Zmaga skupina, ki zbere najvec parov (listkov).

Pripomocki: listki s simboli in 80 cm dolga palica za vsako skupino.

9. TEK PO CASOPISU: Vsaka skupina prejme po tri ¢asopisne liste veliko-
sti A4, po eno Zogico za namizni tenis in plasti¢no zlicko. Pri vsaki skupini sta
naenkrat vigri po dvaigralca. Eden od njiju mora prestavljati casopisne papirje,
drugi pa hodi po njih; na koncu igri$ca si vlogi zamenjata. Tisti, ki hodi po ¢a-
sopisu, mora v rokah drzati plasticno zlicko, na njej pa zogico za namizni tenis.
V primeru, da Zogica pade z zlicke na tla, jo mora pobrati in postaviti nazaj na
zlicko. Zmaga skupina, katere igralci prvi opravijo nalogo.

Pripomocki: trije casopisni listi A4 formata (lahko je tudi karton), ena Zogica
za namizni tenis in ena plasti¢na zlicka na skupino.

10. STAFETA BESED: Vsaka skupina dobi po eno pisalo. Na drugi strani
igri$ca ima vsaka skupina list papirja. Vsakdo, ko je na vrsti, stece s pisalom k
listu in nanj napise eno besedo, ki se mora navezovati na prej$nje besede. Prvi
udelezeneczacne tako, danapise besedo Jona. Skupina mora tako oblikovati ¢im
ve¢ smiselnih stavkov. Ko igralec napise besedo, stece s pisalom nazaj k skupini
in pisalo preda naslednjemu. Dajeigra boljzanimiva, naj poteka v popolni tiini,

< da igralci ze vnaprej ne sestavljajo stavkov, ker v tem primeru igra ni zanimiva.
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Prav tako ni dovoljeno, da bi si sotekmovalci pripovedovali, kaj je Ze napisano
do sedaj oziroma kaj je nekdo napisal. Igra traja npr. 5 min. Nato animatorji pre-
Stejejo smiselne stavke in besede v njem. Skupina, ki je napisala najvec¢ besed in
jih povezala v smiselne stavke, dobi najvec tock. Animatorji so pozorni, da je v
skupinah cistati$inain davsak, ko je navrsti, napisele eno besedo. Nedokoncani,
nesmiselni in neprimerni stavki se seveda pri seStevku besed ne upostevajo! Na
koncu lahko animatorji naglas preberejo vse smiselne stavke.
Pripomocki: en plakat in pisalo na skupino.

11.JONA: Voditelji si morate pri tej igri Ze prej izmisliti kratko zgodbo o Jonu.
V zgodbi naj bo ¢im veckrat poimenovan Jona. Poleg tega naj bo v tej izmisljeni
zgodbitudic¢imvecbesed, kisezanejonajo- (npr:jogurt,jota,jogi,jopa,jod,Jost,
Job, Jozef, JozZica, jok, jokanje, jodlanje, joj, jopic, Jozue, Jolanda, Jonatan, jonagold,
Jordanija...). Voditelj bere zgodbo, okrog njega 5 m stran na tleh sedijo skupine in
vsakic, ko voditelj prebere besedo Jona, morajo vsi priteci k njemu. Animatorji so
pozorni, kdo se zmotiin vstane in kdo prvi prite¢e k voditelju. Vendar je pri tej igri
skoraj nemogoce biti dosleden in pravicen, zato je poudarek igre bolj na zgodbi,
ki naj bo zanimiva in napeta. Voditelj igre naj bere besedilo pocasi in pri vsakem
jo- naj se za trenutek ustavi in zavlacuje, da je tako zgodba $e bolj napeta. Zmaga
skupina, ki je naveckrat prva pritekla do voditelja in se najmanjkrat zmotila.

12. SESTAVLJENKA: Vsaka skupina dobi deset listicev. Na vsakem listi¢u
je po ena ¢rka. Skupina mora uganiti in sestaviti pravilno geslo, npr. P-R-E-R-
O-K J-O-N-A. Skupinam lahko namignemo, da je geslo v povezavi z zgodbo.

5. igra: ROBOTSKI RADIO PRICEVALEC RRP 2011+

Trajanje: 60 do 120 minut (odvisno, koliko otokov pripravite)
St. udelezencev: od 40 do 200
St. skupin: 4 do 15
St. ¢lanov v skupini: okoli 10, lahko pa tudi veé
Starost: od 5 do 14 let
Prostor: Zunaj, na prostem, Kjer je veliko prostora za vse otoke
St. animatorjev: 1 na skupino, 1 na otok.

Pripomocki: $katle razli¢nih velikosti, tulci od higienskega papirja,
vrvice, $¢itniki za kolena in komolce, kolesarska
¢elada, vzmeti ali Zica, lahko odsevnik ali kresnicka,
plastenke, plasti¢ni kozarcki ipd.

UvVOD YV IGRO

Udelezencem pustimo, da sami dopolnijo manjkajoce besede.
Kakor vidite, je bil (Jona) medij za Ninivljane. Na katehezah smo se po-
govarjali o simboluy, o (radiu). Vsi se zavedamo, da je radio medij, mediji
pasmo tudi vsi mi. S svojim zgledom in dejanji ves cas kazemo, kako bi kristjani
morali Ziveti. Sedaj, pri igri, boste v vsaki skupini izdelovali svoj medij, svojega
robotskega radio pricevalca RRP 2011+, ki bo simboli¢no predstavljal, da smo
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ljudje Zivi (mediji). Tista skupina, ki bo na koncu imela najlepsega pri-
Cevalca, ki bo preprical najvec ljudi, bo zmagovalka danasnjih iger.

KRATEK OPIS

Gre za igro po otokih, pri kateri udelezenci iz animatorja, ki jih spremljagQ
pocasi sestavljajo svojega robotskega radio pri¢evalca RRP 2011+. Na
vsakem otoku dobijo material, da ga ves ¢as nadgrajujejo. Ob
koncuigre se oceniizgled vseh robotovin se tako doloci
zmagovalca.

POTEK

Udelezence razdelimo v skupine po 10. V njih je
lahko kaksen udelezenec vec ali pa kaksen manj. Cilj
skupine je iz voditelja skupine, ki mu ob zacetku igre
obesimo okolivraturadio, narediti ¢im lepsegarobot-
skegaradio pri¢evalca. Nanj potem natikajo skatle, mu
na prste natikajo tulce, na hrbet kak$ne $pice iz papirja
... Udelezence spodbudimo, daso ¢imbolj ustvarjalni.

Skupine hodijo po otokih in na vsakem izmed njih
kot nagrado za opravljeno nalogo dobijo kaksno stvar,
ki jo lahko uporabijo za izboljsavo svojega robota.
Koliko ¢asa skupina porabina posameznem otoku, ni
omejeno. Ko skupina konca pri vseh otokih, se na koncu ustavi e pri stojnici z
okrasnimi izdelki pred$olskih otrok, ki so Ze prej pripravljali okraske iz papirja
(dogovorite se, da bodo to delali Ze v ¢asu delavnic; Ce ne, pa naj te okraske pri-
pravijo animatorji).

Da bi na stojnici dobili ¢im ve¢ okrasja za svojega robota, mora skupina
opraviti vrsto nalog. Morajo na primer skupinsko skakati ¢ez kolebnico, zapeti
kako pesmico, odplesati kak bans, se resiti iz gordijskega vozla in podobno.
Animatorji, ki skrbijo za stojnico, lahko imajo cenik, na katerem pise, kaksno
nalogo mora skupina opraviti za dolo¢en okrasek ali pa za doloc¢eno koli¢ino
okraskov. Najmlajsi udelezenci oratorija, kisov ¢asu delavnicizdelovali okraske,
sedajizstopijoiz skupine in animatorjem pomagajo soditi opravljene naloge (na
primer: Ce skupina preskakuje kolebnico, jo dva najstarejsa vrtita in posadita
najmlajsa dva za vrat, da lahko nadzirata potek; ¢e skupina poje oratorijsko
himno, najmlajsi udeleZenci presodijo, ali jo je skupina dovolj dobro zapela in
kateri okrasek si za opravljeno nalogo zasluZi ...). Potrebno je paziti, da ne dobi
vseh okraskov skupina, ki pride prva, ampak da ostane kaj tudi za pocasnejse
skupine; $tevilo moznih pridobljenih okraskov na skupino mora biti omejeno.

Ko vse skupine kon¢ajo z vsemi otoki in okrasevanjem pri stojnici z okraski
predsolskih otrok, se vsi zberejo in sledi ocenjevanje zivih medijev, radio-robo-
tov. Pri tem se lahko naredi tudi predstavitve robotov, da lahko roboti pokazejo
kaksne svoje posebne gibe (ob ritmic¢ni duhovni glasbi) ali pa se sprehodijo po
pisti. Potem animatorska zirija izbere robota, ki jih je najbolj preprical. Pri ani-
matorski ziriji lahko sodelujejo tudi najmlajsi udelezenci oratorija.

OPOMBE

— Ce imate na razpolago premalo animatorjev, lahko skupine vodijo starejsi udelezenci
in potem se njih spreminja v robotskega radio pricevalca RRP 2011+.

— Nagrade pri otokih naj bodo razdeljene tako, da bodo vsi enaki osnovni deli robota pri
istem otoku (primer: na enem otoku vse skupine dobijo glavo robota, na drugem vse
dobijo $¢itnike za noge ...); ¢e zadeva ni tako urejena, bi lahko ena skupina dobila 2
glavi, druga pa nobene.

— Dobro je imeti Se nekaj $katel (tulcev, praznih plastenk ali cesa podobnega) za rezervo,
Ce pri kaksnem otoku zmanjka nagrad.

— Stevilo otokov, ki jih boste izvajali, naj bo (Ce je le mogoce) za vsaj dva vedje od $tevila
skupin, da ne bo prislo do predolgega ¢akanja.

— Zaotoke, kjer se potrebuje medij za predvajanje zvoka (telefon, penosnik ali radio ...), Ze
prej pripravimo vse potrebno, ker na koncu obi¢ajno zmanjka ¢asa prav za take stvari.

— Dogovorite se z animatorjem predsolske skupine, da bodo Ze pri delavnicah izdelovali
okraske za robote.

PREDLOGI IGER ZA POSAMEZNE OTOKE

ROBOTSKITEK:Tek ¢ez poligon voklepu (vnec¢em takem, kar onemogoca
prosto gibanje in ne razpade). Poligon vkljucuje sklanjanje (ki je v trdni skatli
kar zahtevno) in za starejSe udelezence tudi preskakovanje ovir. Da je vse skupaj
bolj napeto, se meri Cas. Igro izvajajte na travniku ali kaki drugi mehki podlagi,
da morebiten padec ne bo prevec bolec.

Pripomocki: nekaksen oklep (tesna trdna skatla ali plasticna kanta zasmetibrez
dna), ovire in pregrade za poligon, sistem nagrad (glede na cas, ki ga porabijo).

PRISLUHNI MOJEMU MEDIJU: Po radiu (ali mobilniku, ki ga vstavimo v
prazen prostor vrobotoviradio-$katli) zavrtimo sporo¢ilo, ki morabiti dolgo vsaj
2 minuti. Sporocilo najbo spodbudnein pozitivne narave. Ko se sporocilo odvrti
do konca, ga morajo udeleZzenci sestaviti skupaj iz listkov papirja, na katerih so
zapisani njegovi deli. Ko jim uspe sestaviti sporocilo v pravilnem zaporedju, so
koncali svojo nalogo in dobijo zasluZeno nagrado.

Pripomocki: medij s posnetim dvominutnim sporocilom (lahko ga posnamete
tudi na mobitel); listki, na katerih so napisani deli besedila (naj jih bo okoli 15).

PRIDELAVA IN CRPANJE EKO GORIVA: Veliko travnigkih cvetlic enake
barve (lahko tudi navadno travo) morajo udelezenci zmeckati v vodi, dokler
ta ni dovolj obarvana (pred igro preizkusite, katere rastline najbolj uc¢inkovito
obarvajo vodo, med igro pa naj ima animator nekaj, s cimer primerja odtenek).
Ko je gorivo dovolj obarvano, ga morajo udeleZenci z najmanj$imi moznimi
plasti¢nimi kozarcki nositi v rezervoar (0,5-litrsko plastenko), dokler ga ne na-
polnijo do ¢rtice. Ko koncajo, obesijo rezervoar na svojega robota.

Pripomocki:travniske cvetlice enake barve za obarvanje vode, kozarckivode,
vzorec za primerjavo odtenkov, majhni plasti¢ni kozarc¢ki, rezervoarji (pollitrska
plastenka), vrvica za privezovanje rezervoarjev na robote

SOS SPOROCILO: Po radiu oz. mobilniku zavrtimo spacen posnetek z
nekaterimi luknjami v besedilu (luknje v besedilu naredite s spacenim glasom

ali prekinitvami, ki predstavljajo tehni¢ne motnje). Udelezenci morajo zapolniti
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prazne luknje v besedilu in ga v celoti zapisati na list papirja. Posnetek jim lahko
predvajate veckrat.

Pripomocki: medij s posnetim sporoc¢ilom z motnjami, list papirja in pisalo,
nagrada: antena.

MET KLADIVA: Udelezenci mecejo kladivo v daljino. Mecejo naj ga s tako
tehniko, kot ga vrzejo atleti. Ce Zoga preleti dolo¢eno ¢rto, dobijo sestavni del
zasvojega robota. Ce Zoga zleti iz vrecke, ni pomembno, kje pristane vrecka. Za
mlajse udelezence je lahko doloc¢ena $e ena ¢rta, ki je blizje. Treba pa je paziti,
da kladiva ni prelahko vreci cez ¢rto, saj bi potem kaj hitro zmanjkalo nagrad
za uspeSen met.

Pripomocki: kladivo (mehka Zoga v nakupovalni vrecki); rezervne vrecke,
ker se le-te lahko zelo hitro strgajo; veliko prostora in na njem narisana ¢rta, ki
oznacuje uspesen oz. neuspesen met.

PRIDIGA: Ker je pridiga zelo koristen medij, dobijo udeleZenci pridigo, da
jo razlozijo. Ker pa je pridiga v starinskem jeziku, jo morajo najprej prevesti.

Janez Svetokriski, Na noviga lejta dan (prepis v sodobno slovens¢ino dobite
na www.oratorij.net/e-gradiva-11).

»Taku se godi tem mladem, kadar nhocejo svoje starisi bugat inu nih lepi
nauk poslusat. Je rejs, de potle se grevajo inu grimajo, ali uze prepoznu, kadar
macku v usta pridejo. Poprej, poprej imate premislit inu vase stari$i bugat, de ne
bote §lisali: »Kumaj je tebi, zakaj nejsi poprej premislil. Zdaj je prepoznu mislit.«
Kateru je mogel v cerkvi en nepokoren samovolen §lisat. Le-ta se je bil zalubil
v eno objestno krsenco ter po vsi sili je hotel taisto za svojo zeno imeti ¢ez volo
svojih stari$ih inu zlahte. Inu kadar masnik pred altarjam jih je imel poro¢it, ga
je vprasal: »Juri, hoce$ Nezo za tvojo zakonsko Zeno imeti?« Juri takrat zacne
mislit inu se potiti ter se obrne h taistom, katiri se so v price nasli, reko¢: »Ah
prijateli, zakaj molcite. Kadar zakihnem, vsi pravite: Bug ti pomagaj. Zdaj sem v
veksipotrebi, inu obeden ne rece: Juri, Bug ti pomagaj.« Oni se so njemu smejali
inudjali: »Juri, poprej, poprej bibilimel premislitinu Nezo z merom pustiti, zdaj
je uze prepoznu mislit, dokler pred masnikam se najdes inu Neza tebe z roko
trdu drzi.« Je mogel NeZo porocit, katera Jurju je bila vse zalebala inu $e poleg
rogatiga sturila. Juri se je grimal inu greval, de svoje starisi nej bugal ter s svojo
skodojebil spoznal, deta, kateri svoje starisine buga, nihdar srece nima. Zatorej
vi mladi iz $kode teh drugih ucite se vase starisi bugat ...«

Animator mora imeti pripravljene razlage za besede, ki jih udelezenci ne
bodo razumeli. Ko pridigo prevedejo, jo morajo $e na kratko razloziti (Ce so vsi
udelezenci mlajsi, je ta razlaga lahko tudi zelo skopa). Ocenjuje se razlaga in
problemi, ki so jih imeli pri prevajanju. Za nagrado potem dobijo kaseto, ki si jo
obesijo zraven radia.

Pripomocki:lists pridigo, pisalo, kaka stara neuporabnaavdioalivideo kaseta;
animator naj se nauci prevod oz. naj ga ima nekje pri roki.

MENJAVANJE GUME: UdeleZenci morajo avtomobilu ali kolesu zamenjati
zracnico oziroma kolo. Avto je lahko narejen tudi iz lesa ali pa natikajo gumo
l
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zgolj na neko os. Pri tem je potrebne malo ve¢ domisljije in nek smiseln nacin
pritrditve gume. Poskrbite, da igra ne bo prenevarna.

Pripomocki: objekt, ki mu zamenjate zracnico (avto, kolo, avtomobilska os,
lesen drog), zra¢nica (lahko tudi samo plati$ce — »feltna«), NAGRADA: kaksen
kolesc¢ek ali pa igracka avtomobilcek.

SKATLANIJE: Skupina dobi $katlo za ¢evlje in potem si jo vsak ¢lan skupine
natakne na nogo kot cCevelj in v njej nekako prehodi doloceno pot. Pri tem naj
pazijo na $katlo, da ostane ¢im lepsa; ni jim potrebno hiteti. Za nagrado dobijo
$katlo, ki so jo uporabljali pri igri.

Pripomocki: toliko enakih skatel, kolikor je skupin.

TEHNICNA STAFETA: Ni¢vredno staro napravo si morajo podajati na
razdalji enega metra tako, da se ves Cas prestavljajo na rep vrste. Na ta nacin
morajo pritiiz ene strani na drugo, lahko tudivec¢ dolzin. Meri se as; ¢e jim pade
naprava na tla, dobijo kazen.

Pripomocki: nicvredna stara naprava (pokvarjen racunalnik, stara ra¢unal-
niska miska, tipkovnica ...), Stoparica.

IZGRADNJA OMREZJA: Skupina dobikolut vrvice s katero se morajo med
seboj povezati in pri tem porabiti ¢im manj vrvice. Z vrvico gredo skozi rokave
ali hlace. Vse skupine naj dobijo enake vrvice. Kolikor vrvi jim od povezovanja
ostane, toliko je lahko potem obdrzZijo zase oz. za svojega robota.

Pripomocki: koluti vrvice (kolikor je skupin), skarje.

OPTICNI KABEL: Vrvico morajo vle¢i skozi tulce, ki pa jih morajo najprej
najti. Tinajbodo skritivokolici. Meri se Cas, ki ga porabijo, danajdejoin povezejo
vse tulce, ki so skriti v okolici. Skupina, ki opravi nalogo v dolo¢enem casu, dobi
nagrado — sestavni del za RRP 2011+: kartonaste tulce.

Pripomocki: veliko tulcev, vrvica, Stoparica.

MEHANICNA DELAVNICA: Dobijo plo$¢o in vanjo morajo zavijati vijake
in matice. Ostalo je prepusceno vasi domiselnosti.

Pripomocki:vijaki; matice; plosca, vkatero sejih privija; izvijac; klescein francoz;
zanagradolahko dobijo nekajalkoholnih flomastrov, s kateriminarobota napisejo
nekaj pricevalskih gesel, npr.: Bog te ima rad! Ljubi, ne ¢akaj, da ljubljen bo$ sam!
Jezus je car! Jezus je pot, resnica in Zivljenje! Bog je ljubezen! Odrini na globoko!

LEPOTILNISALON: S pomodjo lepilnega trakuin $karij skupina dele robota
oblikuje, da se bolje prilegajo robotu, in jih po potrebi tudi zlepi. Animator bu-
dno spremlja dogajanje, da ne pride do kaksnih poskodb s $karjami ali prevelike
porabe lepilnega traku. Smiselno omejite ¢as, ki ga ima vsaka skupina na voljo.

Pripomocki: lepilni trak, skarje.

BENCINSKA POSTAJA: V primeru hude vrocine se ta otok uvede kot
obvezen. Tu morajo udelezenci popiti nekaj vode in si napolniti rezervoarje.
V bistvu gre za obvezen pocitek. Lahko se doloci Cas, ki ga morajo preziveti tu.

Pripomocki: klopce, senca, voda ali sok in (Cisti) kozarcki, lahko tudi kaksen
piskot.
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MET KOPIJE: UdeleZenci dobijo na eni strani Ze porabljen papir. Naloga
vsakega je, da ga vrze, kolikor dale¢ je mogoce oziroma ¢ez dolo¢eno oznako na
primerni razdalji. Tekmovalci se lahko znajdejo in kopijo zmeckajo ali pa iz nje
naredijo avioncek, da jo lahko vrzejo dlje.

Pripomocki: dovolj listov A4 formata, ki so na eni strani ze potiskani oz.
popisani.

MET DISKA: Udelezenci dobijo staro disketo, star CD ali pa kar star rac¢u-
nalniski disk. Naloga vsakega je, da ga vrze, kolikor dale¢ je mogoce oziroma
Cez dolo¢eno oznako na primerni razdalji. Diska naj ne mecejo tako kot na
olimpijskih igrah (z vrtenjem), ampak zaradi varnosti tako, kot se mece kroglo.
Ce mecejo staro disketo, jo lahko potem vgradijo v svojega robotskega radio
pricevalca RRP 2011+.

Pripomocki: disketaalistar CD zavsako skupino ali pa en star racunalniski disk.

NADZORNA PLOSCA: Ce imate na voljo nekaj starih in neuporabnih
racunalniskih tipkovnic, jih razdrite in razdelite tipke tako, da bo vsaka skupina
dobila enako $tevilo tipk. Na tem otoku potem vsaka skupina pritrdi svoje tipke
na kvadratni karton, ki ga prilepi na trup radio-robota.

Pripomocki: tipke starih tipkovnic, kvadratni kartoncki, lepilo.

6. igra: NINIVLJANI SPREOBRNEJO JONA

Trajanje: 60 do 90minut
St. udelezencev: od 20 do 150
Starost: za vse starosti osnovne $ole, igra je primerna tudi
za najmlajse udelezence, stare 5 in 6 let, ce jih
razporedimo v skupine s starej$imi
Prostor: travnik, igrisce, prostor, kjer se da skriti listke z
besedami

St. animatorjev: Sodelujejo vsi animatorji: po 2 spremljevalca na skupino,
trije so prodajalci na trznici, 3 do 15 animatorjev je preoblecenih
v jeznega Jona, ki lovi udelezence. Nekaj animatorjev — glavnih
sodnikov skrbi za nemoten potek igre.

Pripomocki: Za vsako skupino ena slika s spreobrnjenim Jonom v ogledalu,
ki se jo razreze na ko$cke sestavljanke ali puzzle (najde$ na www.
oratorij.net/e-gradiva-11). Za vsako skupino list s smerjo dneva
(Iskreni bodo gledali njegovo obli¢je.) ali z Jonovimi besedami iz
zgodbice (Ce je Bog s teboj, bos vedno $el v njegovo smer.); list z
geslom razrezemo tako, da je vsaka beseda na svojem listku (najdes
na www.oratorij.net/e-gradiva-11). Miza, na kateri bo postavljena
ribarnica, lepilo, barvice, trsi list papirja ali karton, na katerega
bodo udelezenci nalepili sestavljanko in misel dneva. Prostor pod
grmom kloscevcem (kako zgleda klo$cevec ali ricinusov grm, si
poglejte na www.oratorij.net/e-gradiva-11).
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UvOD YV IGRO

Bogje Jona poslal v Ninive, da bi spreobrnil Ninivljane, ki so se utapljali v hu-
dobiji. Zelel pa je spreobrniti tudi Jona, da bi sprejel Ninivljane kot prijatelje in ne
kot sovrazne Asirce. Toda Jona se je utapljal v svoji jezi, ker ni verjel, da bodo oni
njegovoizraelskoljudstvo sprejeliin pustili pri miru. Kotje Jona kot Bozji poslanec
spreobrnil mesto Ninive, bodo sedaj Ninivljani pomagali Jonu poiskati ogledalo
iskrenosti, dabo uvidel nujnost svojega spreobrnjenja. Poiskalibodo sestavljanko
z ogledalom ter napis, s katerim bodo poskusali spreobrniti jeznega Jona.

OPIS IN POTEK

Udelezenci predstavljajo prebivalce mesta Ninive. Razdelimojih vskupine po
10, vkaterih so udelezencivseh starosti. Vsaka posamezna skupina se nato razdeli
$e na dve manjsiskupini, ker vsaka skupina dobi svoj del naloge. Na prizoriscu si
vsaka skupinaizbere svoj prostor, kjerbo poiskanjulistkov skupajz drugim delom
skupine sestavljala sestavljanko in stavek, ki bo spreobrnil Jona. Pred zacetkom
igre potrebujemo za vsako skupino svojo sestavljanko s sliko ogledala in Jona,
ki se nejezivec¢ naBoga, ter listke z besedami smeri dneva (Iskreni bodo gledali
njegovo oblicje (Ps 11,7)) ali listke z Jonovimi besedami iz zgodbe (Ce je Bog s
teboj, bo$ vedno $el v njegovo smer). Preden udeleZenci pridejo na prizorisce,
kjer se igra dogaja, je potrebno koscke sestavljanke s sliko in listke z besedami
skriti na najrazli¢nej$a mesta. Vec¢ kot bo kosckov sestavljanke, dlje ¢asa bodo
udelezenci listke iskali in posledi¢no bo igra trajala dalj ¢asa.

Udelezenci naj se med iskanjem ko$ckovsestavljanke in listkovz besedamidrzijo
za roke, ker s tem animatorji med igro ohranimo pregled nad dogajanjem. Naloga
za prvi del skupine je, da poiscejo koscke sestavljanke s sliko. Naloga drugega dela
skupineje, daiscejo liste zbesedami (poberejo lahko toliko besed, kolikor jih stavek
vsebuje, innevec). Prvinesmejojematilistkovzbesedami, drugi panekosckovsesta-
vljanke. Ko obadelaskupine poi$cetainzberetazadostnostevilo kosckovsestavljanke
inlistkovz besedami ($tevilo je doloc¢eno s $tevilom kos$ckov sestavljanke za prvidel
skupine in s tevilom listkov z besedami za drugi del skupine), se vsi skupaj (prviin
drugidel skupine) vrnejo na prostor, ki so si ga na zacetku izbrali, in nabrane ko$cke
sestavljanke sestavijo skupaj in jih z lepilom prilepijo na trsi list papirja ali karton.
Ce ugotovijo, da jim posamezni deli sestavljanke manjkajo, nekateri pa so enaki, jih
lahko zamenjajo vribarnicivmestu Ninive. Ko skupina sestavisestavljanko in misel,
jih ¢akajo $e naslednje naloge (¢e zmanjkuje ¢asa, naj opravijo samo eno nalogo):

POBARVAJSESTAVLJANKO: Kerbodo vskupinah tudi najmlajsiudelezenci,
jihlahko vigro vklju¢imo tuditako, da morajo po sestavljanju ¢cim bolj natan¢no
pobarvatisestavljanko ssliko spreobrnjenega Jona. Dabo barvanje potekalo brez
zapletov, priporo¢amo, da za sestavljanko uporabite debelejsi papir oz. karton,
ki ga lepilo ne bo »premocilo«.

ZAIGRAJ PRIZORJONOVE SPREOBRNITVE: UdeleZenci imajo na voljo
10 minut, da sestavijo kratek skec/igrico, s katero prikazejo, kako bodo z ogle-
dalom (sestavljanko) in smerjo dneva spreobrnili jeznega Jona. V vlogi jeznega
Jona lahko nastopijo animatorji. 3
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EIGRE — Ninivljani spreobrmejo Jona

SPREOBRNIJONA: Ko udelezenci sestavijo svojo sestavljanko in misel, jim
razdelimo listke, na katerih so napisane lastnosti animatorjev (lahko fizi¢ne,
karakterne ...), ki igrajo jeznega Jona (animatorjev mora biti vsaj toliko, kot je
skupin). S pomocjo tega opisa morajo poiskati svojega jeznega Jona, ki ga bodo
s svojim ogledalom in mislijo poskusali spreobrniti.

RIBARNICA V MESTU NINIVE: Ker bo katera skupina zagotovo nasla
vec listkov z enakimi besedami ali enakimi deli slike, jih lahko pride zamenjat
natrznico. Na trznici pajih pred zamenjavo ¢aka naloga. Animatorji v ribarnici
imejte pripravljenih nekaj kratkih tekmovalnih iger, vkaterih udelezenci tekmu-
jejo z vami ali med seboj, da si prisluzijo menjavo ko$cka sestavljanke ali besed.

JEZNI JONA: 3-5 animatorjev (odvisno od $t. udelezencev v skupinah; lahko
jihje tudive¢; vkljucite lahko tudi najstarejse udeleZence oratorija, ki$e niso anima-
torji, bi pa to zeleli v prihodnjih letih postati) se preoblece v jeznega Jona, ki se jezi
na Ninivljane. Njihova naloga je, da lovijo skupine, jim pripravljajo zasede in jim
jemljejo koscke sestavljanke in listke z besedami. Ko animatorji »napadejo« udele-
zence, zakli¢ejo: »Bezite, Ninivljani!« Clanom skupine se ni ve¢ potrebno drzati za
roke in lahko beZijo vsak po svoje (sicer bi lahko prislo do nepotrebnih padcev, ker
bi zmogljivejsi udelezenci za sabo potegnili pocasnejse). Po terenu naj bodo raz-
postavljeni tudi varni oto¢ki. Na teh otockih naj bo v tla pritrjena palica, na njej pa
zvoncek. Posameznikiskupine, kijo napadejo animatorji, lahko zbezijo natak otocek.
Prvi ¢lan, ki zbezi na otok, trikrat pozvoniin s tem da znak ostalim, da je nasel varen
otok. Ko so vsi ¢lani skupine na otoku (razen morebitnih ujetih ¢lanov), naj tisti, ki
je prispel zadnji, $e enkrat zazvoni. To pomeni, da jih morajo animatorji prenehati
loviti. Nato se skupina z animatorji, ki so ujeli kakega ¢lana skupine, dogovori, kako
bodo tistega ¢lana dobili nazaj (brez njega ne morejo naprej): lahko zanj zamenjajo
koscek sestavljanke, lahko opravijo kako nalogo — igro, lahko izzovejo animatorjav
kakiigri...Natem mestu najimajo animatorji pripravljenih nekajizzivovzaskupine
(gumitvist, zongliranje, petje pesmice itd.). Ceanimatorji ujamejo tudi tistega ¢lana
skupine, ki ima kos$cke sestavljanke, mu lahko vzamejo enega, oziroma za vsakega
ujetega Clana vzamejo en kosc¢ek sestavljanke. Te lahko skupina v ribarnici s kako
nalogo spet pridobi ali zamenja za kak drug ko$cek sestavljanke, ki se jim podvaja.

Koscek sestavljanke ali listek z besedo jim animator lahko vzame tudi, ¢e se
skupina ne drzi za roke (ko nilovljena).

CejezniJona ujame celoten prvi del skupine, je naloga drugega dela skupine,
dajihresi, in obratno. Edenizmed animatorjev ujetega dela skupine mora obve-
stiti drugi del skupine, da je bil prvi del ujet in da jih morajo resiti. Resijo pa jih
lahko tako, da Jeznemu Jonu povedo ali smer dneva prej$njega dne ali vrednoto
dneva ali opravijo kako nalogo, igro, izziv. Animator, ki igra jeznega Jona, naj
dneve, po katerih sprasuje, menjuje, da je igra bolj zanimiva.

Jezni Jona ukradene listke odnese v ribarnico v mesto Ninive. Od tam pa jih
udelezenci lahko dobijo z menjavo za druge listke ali z opravljeno nalogo.

Zmaga skupina, ki prva zbere vse ko$¢ke obeh sestavljank, sestavljeno sliko
lepo pobarva in z geslom in sliko najde in spreobrne enega izmed animatorjev,

OPOMBE
Ce zelimo igro podaljsati, lahko postavimo $e ve¢ animatorjev, ki udelezencem jemljejo
listke.

— Na zanimivo mesto, ki je lahko prostor pod grmom klo$¢evcem ali kje drugje, skrijemo
enak koscek vseh sestavljank, ki ga bodo udeleZzenci brez uspeha iskali. Ko skupina najde
svoje koscke in ugotovijo, da vsem manjka en in edini, jim postavimo uganko, s katero
ugotovijo, kje se ta koscek skriva.

— Prirazporejanju udelezencev v skupine smo pozorni na najmlaj$e, da ne ostanejo sami.

— Pri rezanju slike za sestavljanko je potrebno biti pozoren, da so vse sestavljanke enake,
saj bodo udelezenci jemali dele ko$ckov razli¢nih sestavljank. Ce zelimo igro podaljsati,
lahko skupine oznac¢imo s ¢rkami (A, B, C ...), prav tako pa oznac¢imo dele sestavljanke
in listke z besedami, tako da vsak i§Ce svoje ko$cke (skupina A koscke s ¢rkami A,
skupina B ko$c¢ke s ¢rkami B), vendar v tem primeru ne bo menjave ko$ckov med
skupinami na trznici.

— Igro lahko ves cas nadzorujete in glede na potrebe prilagajate Cas trajanja. Lahko spre-
minjate $tevilo animatorjev, ki lovijo; naloge za resevanje ujetih ¢lanov skupin so lahko
krajse ali daljse ...

— Igra je precej enostavna in se lahko zelo hitro konca, ¢e udelezenci hitro najdejo koscke
in jih sestavijo. Od vas in od vase domisljije in od vase ljubezni do igre z udelezenci je
odvisno, kako dolga in kako zanimiva bo igra. Lahko jo poljubno skrajsate, lahko pa iz
nje naredite pravo pustolovscino.

PRILOGE

— Slika spreobrnjenega Jona v ogledalu, na kateri so Ze narisani obrisi ko$ckov sestavljanke.
— Listki z besedami smeri dneva.

— Glej: www.oratorij.net/e-gradiva-11.

1. dodatna igra: MOSKI IN ZENSKA
SE DOPOLNJUJETA

Trajanje: po Zelji, od priblizno 80 do 100 minut
St. udelezencev: poljubno, vsi udeleZenci na oratoriju
Starost: vse starosti (da se igro bolj pribliza mlajsim, je lahko
kak otocek narejen posebej za njih)

Prostor: na dvorisc¢u pred Zupni$¢em ali na igriscu (igra se
lahko v primeru dezZja brez vedjih tezav priredi tudi za
zaprt prostor)

Pripomocki: velik plakat za zapisovanje rezultatov z narisanim
zidom na sredini, modri in rdeci samolepilni listki,
pripomocki za posamezne igre

VSEBINSKI UVOD

V zgodbi prvega dne slisimo, kako je bil Jona od Boga poklican na prav po-
sebno nalogo. Pravzaprav je Bog Jona zaposlil v svoji sluzbi, zaposlil ga je kot
svojega delavca in mu dal zahtevno in odgovorno delo preroka. Bog tudi danda-
nes zaposluje fante in dekleta kot duhovnike, redovnike in redovnice, to pa ne
pomeni, da Bog ne kli¢e mladih fantov in deklet tudi v druge poklice, ki na prvi
pogled nimajo veliko opraviti zBogom. Tako je nekdo lahko poklican za kuharja
ali odvetnika, kmetovalca ali inZenirja, natakarja ali sodnika. Zelo pomembna
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ocetovstvo in materinstvo. Vse to so poklici in vsakega Bog nekam klice — tja,
kjer bonajboljsrecen. Od nekdaj pa ze vse vrste poklicev nekakolo¢imo na tiste,
ki so bolj ,moski” in na tiste, ki so bolj ,,pisani na kozo“ Zenskam. Pri nekaterih
od teh so fantje resni¢no boljsi od deklet in obratno, za vse ostale pa si sodobna
druzba upraviceno prizadeva, da bi te razlike odpravila in spola naredila kar se
le da enakovredna. S to igro se udelezencem na $aljiv in zanimiv nacin predstavi
nekaj poklicev in spretnosti, ki so ze pregovorno bolj moski oz. zenski. Glavna
idejain kon¢ni ciljigre paje, dabi pokazali, da so lahko tudi dekleta zelo spretna
v ve$c¢inah, ki jih pripisujemo fantom, in obratno ter da sta oba spola, ¢eprav
razli¢na, enakovredna in se med seboj dopolnjujeta.

KRATEK OPIS

Priigri so udelezencirazdeljeni na dve skupini: fante in dekleta, tudi ¢e je enih
vec kot drugih. Fantje si nato zamislijo naloge, ki se jim zdijo kar se le da fantovske
in predstavljajo tipi¢ne moske poklice (zamisli za naloge/igre so napisane spodaj)
in nato nadvoboj v njih izzovejo dekleta, prav tako naredijo dekleta. Igre najbodo
zasnovane tako, da prikazejo tipi¢ne vrline dolocenega spola in to na kar se le da
preprost in humoren nacin. Skupini se nato razdelita na pol in te polovice na $e
manjse skupine (te najbodo ¢imboljstarostno enakovredne). Prva polovica skupin
najprejostanedomainbrani ponossvojegaspola, drugapolovica pagre vnapad in
se skusa dokazativsposobnostih nasprotnega. Ko vsi odigrajo vseigre, se polovici
zamenjata in postopek se ponovi. Pri vsaki igri naj se med seboj hkrati spopadeta
oba spola, vsaka igra naj na koncu da zmagovalca, ki dobi doloceno $tevilo tock.

POTEK

Najprejizmed animatorjevizberemo par, kibo predstavljal Zenina in nevesto
na bliZzajoc¢i se poroki. Nato Zenin okoli sebe zbere vse najboljse prijatelje (vse
fante udeleZene na oratoriju in vse animatorje). Nevesta naredi enako z dekleti,
ki so vse navdusene nad bodoco sreco svoje prijateljice, vendar pa fantom ne
zaupajo, da so res vredni najboljse izmed njih, in je ne bodo dale kar tako zlahka
izrok. Zato se bodo morali fantje $e posebej dobro izkazati v njihovih nalogah,
¢e bodo hoteli zdruziti zarocenca. Enako velja za fante. Znotraj skupine se nato
odlocijo, kako bodo preizkusili nasprotnike/ce. Animatorji predlagajo Ze prej
pripravljene igre, lahko pa se doda tudi $e kak$na dobra ideja udelezencev, po-
membno je le, da imata obe skupini enako stevilo iger. Ko so vsi pripravljeni za
dokazovanje samega sebe, se igra lahko zacne.

Igra se izvaja po otockih v dveh glavnih fazah. Skupina se najprej razdeli na
dve polovici, od katerih ena ostane na svojih otockih, druga polovica pa se bori
na nasprotnikovih poljih. Nato se skupini $e nadalje razdelita na toliko manjsih
kon¢nih skupinic, kolikor je iger enega spola. Znotraj prve faze je toliko krogov
igre, kolikor je otockov posameznega spola (spodaj je navedenih po 5 iger za vsak
spol). Igre na otockih vodi animator. Ko vsaka skupina odigra vse igre, je konec
prvega dela (dobro je, Ce se igro izvede tako, da se nikoli isti dve skupini ne spopa-
deta dvakrat. To je enostavno izvedljivo tako, da npr. fantje po zaporedju otoc¢kov
{ krozijovsmeriurinegakazalca, dekleta paravnovnasprotnismeri). Vmesselahko
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naredi kraj$i odmor za pijaco in piskote, nato pa se za¢ne druga polovica igre, ko
se vloge zamenjajo in gredo tisti, ki so igrali svoje igre, k nasprotniku in obratno.

TOCKOVANJE: Za to¢kovanje je potrebno izdelati ¢im vedji plakat (naj
bo predvsem dovolj visok), na katerega se na sredino narise zid, na vsako stran
zidu pa stolpec, ki bo merilec to¢k posameznega spola. Pri vsaki igri dobi zma-
govalec stevilo tock na sledec nacin: Ce pri igri deklet zmagajo dekleta, si s tem
priborijo le eno toc¢ko, ¢e pa zmagajo fantje, za zmago dobijo tri tocke. Pri igri
fantov seveda obratno. Tocke se delijo v obliki samolepilnih listicev (najbolje
v modri barvi za fante in rdeci za dekleta), ki jih po koncu vsakega kroga eden
iz skupine ponosno nese do zaroc¢enca/zarocenke, ta pa jih nalepi v stolpec na
svoji strani plakata. Tako je ves cas vidno, komu bolje kaze in je zato zagon za
igro vecji. Koncni cilj je z listki zgraditi tako visok stolp, da bo visji od zidu in bo
tako zdruzil bodoc¢a zakonca. Rezultat lahko animator korigira tako, da listke
po potrebilepibolj enega blizu drugega, ali pa animator na oto¢ku dodeli listek
tudi porazencu za pokazan trud.

KONECIGRE/ZMAGOVALEC: Ideja, ki naj bo prikazana nakoncu, je, da
ninobenspolboljsiod drugegain dasmo sivsimiinvsipoklici, kijih opravljamo,
Ceprav so razli¢ni, enakovredni. Zmagovalec pa ni nobena izmed dveh skupin,
pac pa par, ki se pripravlja na skupno zivljenjsko pot in je po zaslugi prijateljev,
ki so se dokazovali in trudili po svojih najboljsih moceh, naposled le zdruzen.

POSAMEZNE IGRE

Spodaj, navedeneigre so zgolj primeri moznih iger. Po smislulahko dodajate
svoje. Pomembno je paziti, daje iger za oba spola enako in je trajanje iger pribli-
zno enako, drugace lahko pride do predolgega ¢akanja. Prav tako je ena od iger
lahko tudi poc¢ivanje in pitje soka (npr. pri fantovski igri dekleta postrezejo fante
in obratno). Izmislite si lahko tudi svoje igre, poskrbite pa, da ne bi bile kakor
koli zaljive ali da se tekmovanje med spoloma ne bi prevec zaostrilo. Ponavadi je
dekletvec kot fantov. Posledica tega je, dabodo posamezne tekmovalne skupine
$tevil¢no neenakovredne. To res§imo tako, da v tekmovalni skupini, kjer je manj
udelezencev, isti udelezenci veckrat tekmujejo. Primer: Ce je deklet v skupini
sedem, fantov pa pet, bosta dva fanta $e enkrat tekmovala, tako da bo za vsako
skupino tekmovalo sedem udelezencev. V primeru, da imate na oratoriju 70
deklet in 30 fantov, to pomeni, da bo na koncu sedem deklet tekmovalo proti
trem fantom; vsak fant bo prisel dvakrat na vrsto, eden pa trikrat.

ZA FANTE

ELEKTRICAR: Igra se igra kot §tafetna igra. V eni vrsti so fantje, v drugi
dekleta. Poligon sestoji iz samostojece lestve, na kateri je na vrhu pritrjeno
»grlo« zazarnico s pritrjeno zarnico. Prvi v vrsti z Zarnico v roki stece do lestve,
se povzpne nanjo in zamenja zarnico. Nato Zarnico, ki jo je zamenjal, nese na-
slednjemu in ta naredi isto. Zmaga skupina, ki prva zamenja toliko Zarnic, kot je
udelezencevvvecjiod obeh skupin. Opozorilo: Igroizvajajte na¢cimboljravnem

terenu. UdeleZence opozorite, da naj z Zarnico v roki ne tecejo na vso mo¢, sajje, ;\B‘é
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od hitrosti pomembnejsa spretnost, predvsem pa zabava. Poskrbite, da kdo od
tekmovalcev z Zarnico ne bi padel, razbil zarnico in se porezal.

SOFER: S stozci se postavi poligon, po katerem udelezenci dirkajo z avtom/
traktorjem, ki se ga poganja z nogami, lahko pa tudi z avtom na daljinsko vode-
nje. Bolj zanimivo je, Ce se postavi dva poligona, ker lahko tako fantje in dekleta
dirkajo hkrati. Ko prviopravi s poligonom, je na vrsti naslednji. Zmaga skupina,
ki prva opravi nalogo. Lahko se vrednoti tudi podrte stozce.

RACUNALNICAR: Dvema starima ra¢unalniskima tipkovnicama ven
poberete vse tipke. Obe skupini nato dobita prazno tipkovnico in pripadajoce
tipke. Zmaga skupina, ki v vnaprej dolo¢enem c¢asu pravilno vlozi vec¢ tipk. Za
mlajse se lahko uporabi samo $tevilke.

GASILEC: Vsaka skupina dobi 2 gasilski cevi, vedro vode ininjekcijo alivodno
pistolo. Naznak obe skupiniraztegneta cevido dolocenelinije, do tja prinesejo tudi
vedroininjekcijo. Kak meter od linije, do katere so potegnili cev, jih cakatoliko tar¢,
kolikor je ¢lanov skupine. Tarce predstavljajo ogenj, najlazje pa jih je narediti kar
iz plasti¢nih lonckov. Injekcijo ali pistolo napolnijo v vedru in nato vsak v skupini
podre eno tarco. Ko pogasijo ogenj, zvijejo cevi in se postavijo za zacetno linijo.
Zmaga skupina, ki prva konca z vajo. Smiselno je predhodno pokazati, kako se
sestavljajo in kako zvijajo cevi. Namesto cevi, kiso vigrizaradi vzdusja, lahko upo-
rabite tudi gasilske brentace in udelezenci ciljajo tarce z njimi namesto z injekcijo.

KMET: Animator stoji v sredini in nad tlemi vrti kolebnico, ki predstavlja
kombajn. VsiudeleZenci stojijo okoli njega v dosegu kolebnice. Cilj udelezencev
je, da preskocijo vrte¢o se kolebnico, ne da bi se jih ta dotaknila. Ce te kolebnica
zadane, si izpadel. Zmaga skupina, ki ima zadnjega tekmovalca v igri. Ker se
lahko igra hitro konca, se lahko igra na 2 ali 3 dobljene zmage.

ZA DEKLETA

MAMA:Iz vsake skupine izberejo enega, ki bo igral vlogo dojencka. Naloga
ostalih je, da mu iz cunj/servetov/plenic naredijo plenico in slincek. Lahko se
uporabi tudi druge pripomocke za dojencka. Zmaga skupina, ki prva konca
nalogo, vendar pa mora biti konéni »izdelek« ¢im boljsi in ¢im bolj smesen.
Zmagovalca dolocinevtralna komisija, sestavljena izanimatorjain animatorke,
ki ocenjujeta izvedbo in domiselnost.

EIGRE — Moski in Zenska se dopolnjujeta

SOBARICA: Vsaka skupina dobijogi (Ce je le mogoce), rjuho, odejo, vzglav-
nik in prevleko. Naloga skupine je, da v kar najkrajsem ¢asu pripravi posteljo,
kar vklju¢uje napenjanje rjuhe, oblacenje posteljnine in postiljanje. Lahko se
ocenjuje le hitrost ali pa tudi kvaliteta izvedbe.

KUHARICA: Igra se na nacin $tafetne igre. Prviv vrsti stece do mize, ki pred-
stavlja kuhinjski pult. Tam si ¢im hitreje zaveZe predpasnik, nato pa opravi nekaj
tipi¢nih kuhinjskih opravil, npr. petkrat pomesavodovloncu, prenese dve zajemalki

@) na kroznik, ne da bi polil ... Nato si odveze predpasnik in stece nazaj do vrste, kjer
@a //’1 zac¢ne naslednji. Zmaga skupina, ki z vsemi tekmovalci prva konca nalogo.

GIMNASTICARKA: Igrajo se gumitvist. Dekleta izzovejo fante na spopad
v gumitvistu. Pokazejo jimigro, kije taka, da ali da zmagovalca z visino skakanja
ali pa je izlocevalna. Lahko se igra na vec¢ zmag, ¢e je to casovno potrebno.

STILISTKA: Obe skupini imata na voljo nekaj preproste kozmetike in
pripomockov za oblikovanje frizure. Vsaka skupina izbere enega, ki bo model,
ostali pa ga pokusajo kar se da lepo urediti. Fantje naj izberejo predstavnika, ki
ima najdaljse lase, da bo tako ve¢ mozZnosti za oblikovanje frizure. Igra poteka
stafetno. Udelezenec, ki predstavljamodel, je od skupine oddaljen priblizno deset
metrov. Vsak udelezenec, ki pritece do modela, ima 15 sekund casa, da naredi,
kar lahko, nato se mora vrniti nazaj v skupino, za njim pa nadaljuje naslednji.
Animator za obe skupini meri ¢as petnajstih sekund. Poskrbite, danebo prislo do
zaljenjaalizasmehovanja s strani vrstnikov. Zmaga skupina, ki v najkrajsem casu
najbolje uredi svoj model. Urejenost ocenjuje animatorska zirija, lahko pav goste
povabite kakega profesionalnega stilista, frizerko, kozmeti¢arko, ki bo v Ziriji.

OPOMBE

Igra se lahko priredi tudi za izvedbo z manjsim stevilom udeleZencev ali za animatorje
na kak$nem srecanju. V tem primeru je mogoce igro igrati tako, da se igra le ena igra hkrati,
in sicer izmenjaje igre deklet in fantov. Lahko jo igrajo vsi ali pa vsakic¢ drugi prostovoljci,
ostali pa navijajo. Pri animatorjih je mozno preko igre poudariti enakovrednost med nami.
Hkrati velja, da so eni boljsi v nekaterih stvareh, drugi pa so boljsi v drugih. Enakovrednost
pomeni, da spostujemo oboje, hkrati pa se vsak trudi, da on sam postaja ¢im boljsi (neglede
na primerjavo z drugimi — tekmuj sam s seboj).

Prisnovanjuiger je potrebno paziti, da ne bislu¢ajno koga uzalili ali na kakr$en koli nacin
prikazali kak poklic kot manjvreden.

Med samo igro poskrbite, da tekmovanje med spoloma ne bo postalo preostro ali Zaljivo.

2. dodatna igra:  JONOV TRIATLONSKI SPOPAD
Z RIBO KVIZOZERKO il

Trajanje:
St. udelezencev:
St. skupin:

30 do 120 minut
od 15 do 150
3do 10

St. ¢lanov v skupini: od 5 do 15
Starost: od 6 do 14 let
Prostor: v dvorani ali zunaj
St. animatorjev: vodja, sodnik, zapisovalec in 1 na skupino
Pripomocki: vrvice, pisala, listi manjsega formata,
Zogice za namizni tenis, alkoholni flomaster, plakat,
morda ozvocenje, kvizozerka

UvOD YV IGRO

Kot vidite, je prerok Jona pravi atlet. Do sedaj je moral Ze pe$ premagovati
dolge razdalje, jadrati, plavati, se iti podmorske $porte z ribo in na koncu $e
oznanjati. Pravi triatlon! Tudi vi boste danes kot skupine postali pravi triatlonci.
Morali boste veliko misliti, preizkusili se boste v hitrem pisanju, teku, metanju
zogeinribo kvizozerko premagali z veliko znanja. Morda se vam zdi cudno, am-
pak sli se bomo prav poseben kviz — Jonov triatlonski spopad z ribo kvizozerko!
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EIGRE — Jonov triatlonski spopad z ribo kvizoZerko

KRATEK OPIS .

Gre za kviz, ki je prirejen tako, da je malce bolj L ]\J
dinamicenin stem bolj zanimivzaudelezence. Ude- '
lezencem je privlacen tudi zaradi ribe kvizozerke, ki dd’/—f""‘-' :

pajevbistvunamenjenazgolj dolocanjutega, katera

skupina bo lahko prva odgovarjala in sina tanacins

pravilnim odgovorom prisluzila vec tock. Igra pred

vami torej ni suhoparen kviz, ampak razburljiva in 7

napeta igra, kjer udelezenci ne samo odgovarjajo

na zastavljena vprasanja, ampak si morajo pravico do odgovarjanja priboriti s
tekanjem in ciljanjem Zogice za namizni tenis v usta ribe kvizozerke.

POTEK

Udelezence razdelimo v skupine. Vsaka skupina dobi pisalo, dovolj listkov,

vrvico in Zogico za namizni tenis, ki je oznacena s $tevilko njihove skupine. Na
sredino dvorane postavimo ribo kvizozerko, skupine pa se posedejo okrog nje
tako, da so dovolj oddaljene od ribe kvizozerke, seveda kolikor vam vas prostor
dopusca. Vsaka skupinasiizbere svojega strelca in svojega sla. Strelec se postavi
za Crto, ki je primerno oddaljena od ribe kvizozerke (priblizno 1,5 m), in si za
nogo priveze vrvico. Sel napne vrvico v smeri proti svoji skupini, jo polozi na tla
in se vrne v skupino. Toc¢ka, kjer na tleh lezi konec vrvice, mora biti od skupine
oddaljena vsaj nekaj korakov. (Na konec vrvice lahko naveZete volnen cofek, ki

ste

ga predhodno izdelovali v delavnici.) Igra se lahko za¢ne. Vsakic, ko voditelj

zastavi vprasanje, se skupina posvetuje, zapise odgovor na listek ter ga da slu
skupine, ki pohiti do vrvice in jo pocuka tako, da strelec to zacuti. Strelec sme
gledati samo v smeri ribe kvizozerke. Ko zacuti, da ga sel cuka preko vrvice,
vrze Zogico v ustaribe kvizozerke. Ce strelec zgresi ali pa se Zogica odbije ven iz
ust ribe kvizozerke, gre lahko strelec iskat svojo Zogico in se z njo vrne na svojo
strelsko pozicijo, dokler ne zadane. Ko riba kvizoZerka poje zogice vseh skupin,
glavni sodnik ribi odpre trebuh in pove, katera skupina lahko odgovarja prva,
druga in tako naprej. Skupine odgovarjajo tako, da sel vsake skupine prebere
odgovor, ki ga je skupina napisala na listek. Ko je odgovor skupine napisan
na listku in ga ima sel v rokah, ga skupina ne more in ne sme ve¢ popravljati,
oziroma se $teje za odgovor samo to, kar je skupina prvotno napisala na listek.
Pravilne odgovore to¢kujemo tako, da skupini, ki je prva pravilno odgovorila na
vprasanje, pripiSemo najvec tock in potem vsaki naslednji skupini, ki je pravilno
odgovorila, za nekaj odstotkov tock manj. V primeru, da ima skupina, ki je sicer
prvavrglazogicovribokvizozerko, napac¢en odgovor, dobinaslednja skupina, ki
ima pravilen odgovor, najve¢ moznih tock. Skupina z napa¢nim odgovorom dobi
0 tock. Sistem toc¢kovanja pa dolocite sami. Poskrbite, da bo skupina pri iskanju
odgovora sodelovala. Prav tako razlozite, da je zadetek zogice v ribo kvizozerko
bolj kot od sposobnosti strelca odvisen od srece. Udelezenci znotraj skupine

naj

se vsakih nekaj vprasanj menjajo na poziciji strelca in sla, tako da lahko vsi

. pridejo na vrsto. Vprasanja so lahko klasi¢na, lahko so vprasanja z odgovori na

izbiro a, b ali ¢, lahko so tudi kake naloge ... na kak$no vprasanje lahko odgovor
tudi nari$ejo ali pa morajo odgovor zapeti.

OPOMBE

— Igra je zelo primerna za dezevne ali pa za prevroce dni.

— Igra se lahko izvaja tudi na prostem.

— Ce pri igri sodelujejo tudi najmlajsi, potem je dobro, da prav njim Ze med katehezo
preberemo kako pravljico ali kaj podobnega, Cesar starejsi gotovo ne poznajo. Za kviz
potem pripravimo nekaj vprasanj iz te zgodbice. Tako bo pri kvizu zagotovo nekaj
vprasanj, pri katerih bodo blesteli najmlajsi v skupini, in jih bodo zato starejsi bolj
upostevali pri igri.

— Ce nimate na voljo vedje dvorane, se to igro lahko igrate tudi v stavbi z ve¢ manjgimi
sobami. V tem primeru vsako skupino (ali po dve skupini skupaj) damo v eno sobo, ribo
kvizozerko postavimo nekam na hodnik ali v nek prostor tako, da bo priblizno enako
oddaljena od vseh skupin, pravila pa priredimo tako, da bo po en predstavnik iz vsake
skupine pri voditelju in bo moral vprasanje ¢im prej prinesti svoji skupini.

— Ce nimate $katel za ¢evlje in tulcev od toaletnega papirja, lahko namesto ribe kvizozerke
uporabite po podobnem principu okrogel ko$ za smeti in frizbije ali pa ko$arkarski
kos in zZoge.

— Ko ribo kvizozerko izdelate, jo preizkusite tako, da vanjo deset ljudi hkrati nekajkrat
vrze zogico. Ce se zogice pogosto zataknejo v lijaku kvizozerke, potem lahko razsirite
vrat — zgornjo cev. Lahko pa ribo kvizozerko pustite pri miru in igri dodate $e eno
pravilo: Ce se vse Zogice zataknejo v lijaku, pomeni, da so vse skupine izenacene in vse
dobijo enako, vendar ne najvisje mozno $tevilo tock.

— Udelezencem lahko Ze na zacetku oratorija namignemo, da bo na koncu tedna sledil
kviz in da bodo vprasanja npr. iz Svetega pisma, iz Jonove knjige in da se lahko doma
pripravijo ... Vprasanja so lahko tudi v okviru vasega oratorija, lahko so vprasanja o
animatorjih, o udelezZencih (v tem primeru je to lahko kviz za spoznavanje in je primeren
tudi na zacetku oratorija).

— Ce bo kviz zanimiv ali ne, je odvisno predvsem od vas in vase iznajdljivosti.

VPRASANJA ZA KVIZ

Nekaj predlogov za vprasanja prikvizu. Vprasanja temeljijo na svetopisemski
zgodbi o Jonu. Pravilen odgovor je oznacen s krepkim tiskom.

IGRE — Jonov triatlonski spopad z ribo kvizozerko

1. Cigav sin je bil Jona? 4. Kako se je imenovalo
a) Matejev pristanisko mesto, kjer se je
b) Elijev Jona vkrcal na ladjo? u
¢) Amitajev a) Jafa
d) Jozefov b) Moto
2. V katero mesto je bil poklican Jona? c) Spekulas

d) Domacica

a) Naklo
b) Ninive 5. Zakaj je $el Jona v Tar$is?
c) New York a) Sel je na dopust.
d) Ni-nji ve b) Po nesreci je zgresil Ninive.
3. V katero mesto se je najprej <) Se.l )‘e gestavl] at govor za
Ninivljane.

odpravil Jona?

a) Trbovlje d) Bezal je proc¢ od Gospodovega

b) Trzic oblidja. | QQ
¢) Trebis ;\\ o
d) Tarsis I
S VAN
~¥1394



EIGRE — Jonov triatlonski spopad z ribo kvizoZerko

6. Zakaj je ladji, na kateri je bil
Jona, pretilo, da se razbije?
a) Ker je bila ze stara.
b) Ker je bil kapitan ladje voznik
zacetnik.
¢) Ker je nastal vihar.
d) Ker je ladjo napadla velika riba.

7. Kaj so mornarji metali v vodo?
a) Star kruh
b) Srajce
¢) Blago
d) Topove

8. Kaj je pocel Jona, medtem ko so
mornarji poskusali resiti ladjo?
a) Spal.

b) Molil.
¢) Jedel.

d) Bral roman.

9. Kako so mornarji izvedeli, da je
Jona tisti, zaradi katerega je Bog
poslal vihar?

a) Vrgli so zreb.

b) Zaslisali so vse potnike.

¢) Sivi gospod je povedal kapitanu
ladje, da je Jona kriv.

d) Ugibali so.

10.1z katerega ljudstva je Jona?
a) Jona je Egipcan.
b) Jona je Asirec.
¢) Jona je Hebrejec.
d) Jona je Spanec.

11. Kaj je Jona rekel mornarjem, da naj
naredijo, da se bo morje umirilo?

a) Nahranite ribe!

b) Primite me in me vrzite v morje
in morje se vam bo umirilo, saj
vem, da je zaradi mene ta veliki
vihar nad vami!

¢) Primite kapitana in ga vrzite
v morje in morje se nam bo
umirilo, saj vem, da je zaradi

@ ( njega ta veliki vihar nad nami!
& ‘//\11 J g

|

©) 140~
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d) »Kaj se bojite, maloverni?«
Tedaj je vstal, zapretil vetrovom
in jezeru in nastala je globoka
tiSina.

12.Kaj so storili mornarji, da bi se
resili?

a) Mozje so Se veslali, da bi dosegli
kopno, a niso zmogli, ker je
morje naraséalo in divjalo
proti njim. Nato so zaklicali h
Gospodu in rekli: »O Gospod,
naj se ne pogubimo zaradi
Zivljenja tega moZa, in ne
pristevaj nam nedolzne krvi,
kajti ti, Gospod, storis, kar ti
ugajal« Prijeli so Jona in ga vrgli
v morje.

b) Brez pomisleka so ga vrgli v
morje.

c) Mozje so $e veslali, da bi dosegli
kopno, a niso zmogli, ker je
morje nara$calo in divjalo
proti njim. Nato so zaklicali h
Gospodu in rekli: »O Gospod,
naj se ne pogubimo zaradi
zivljenja tega moza, saj vidis, da
je on tisti butec, ki je kriv za vse
nase probleme.« Prijeli so Jona
in ga vrgli v morje.

d) Niso ga vrgli v morje, ampak so
namesto njega v morje vrgli vso
prtljago.

13.Kaj so storili mornarji, ko je

morje nehalo besneti?

a) Odprli so Sampanjec.

b) Potegnili so Jona nazaj na ladjo.

¢) Odveslali so v Ninive oznanjat
namesto Jona.

d) Mozje so se hudo zbali Gospoda,
darovali so klavno daritev
Gospodu in naredili zaobljube.

14.Kaj je potem Gospod dolocil za

Jona?

a) Veliko ribo, da je pogoltnila
Jona.

b) Velikega raka, ki je prestrigel
Jona.

c) Morskega psa, da je pojedel
Jona.

d) Hobotnico, da je potunkala Jona.

15.Koliko casa je Jona ostal v
ribjem trebuhu?
a) Samo za eno noc.
b) Tri dni in tri noci.
¢) V ribi je bil manj ¢asa kot Jezus
v grobu.
d) 40 dni.

16.Kaj je Jona pocel v ribi?
a) Iskal nacin, kako bi se resil.
b) Molil.
c) Jedel, kar je riba $e ujela.
d) Kopal se je v ribjem Zelodcu.

17.Kaj je riba storila z Jonom?
a) Prebavila ga je.
b) Z njim je nahranila svoje
mladice.
c) Jona je na Gospodovo besedo
izbljuvala na kopno.
d) Jona je izbljuvala v morje.

18.Ko je Bog Jonu drugic¢ narocil,
naj gre v Ninive, je Jona ...
a) Ubogal.
b) Protestiral.
c) Sel spat.
d) Naucdil se je, kako gojiti
ricinusove grme.

19.Ninive so bile veliko mesto.
Koliko casa je bilo potrebnega,
da ga je clovek prehodil?
a) En dan
b) Pol dneva
¢) En teden
d) Tri dni

20.Koliko casa je Jona hodil po
mestu?
a) Tri dni
b) Dva dni
¢) Endan
d) 40 dni

21.Kaj je Jona klical po mestu?
a) Vsi ven, ¢e ne bo joj!
b) Se stirideset dni in Ninive bodo
razdejane!
) Ker ste bili gre$ni, vas bo Bog
kaznoval!
d) Ce boste pridni, bo vse OK!

22.Kako so se odzvali Ninivljani?

a) Niso se spreobrnili.

b) Spreobrnil se je samo kralj in se
je postil in oblekel v rasevino,
vsi ostali, od najvecjega do
najmanj$ega, pa so ziveli tako
kot pre;j.

¢) Ninivljani so verovali Bogu,
oklicali so post in se oblekli
v rasevino, od najvecjega do
najmanjsega.

d) Ninivljani so verovali Bogu,
oklicali so post in se oblekli
v rasevino, od najvecjega do
najmanjs$ega; samo kralj je
naprej trmasto vztrajal po
svoje.

23.Kaj je storil kralj?

a) Dal je Jona obglaviti, napovedal
je vojno Izraelcem in z njimi
prekinil vse diplomatske stike.

b) Kralj je rekel Joni: »Verjamem
ti.« In potem je Zivel naprej kot
obicajno.

¢) Vstal je s svojega prestola,
odlozil svoj plasé, se ogrnil z
raSevnikom in sédel na pepel.
Dal je razglasiti po Ninivah in
rekel: »Ljudje in Zivina, govedo
in drobnica naj nicesar ne
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okusijo, naj se ne pasejo in naj
ne pijejo vode! Ljudje in Zivina
naj se ogrmnejo z rasevino in naj z

slabe poti in od nasilja, ki je
v njegovih rokah! Jona pa je
razglasil za novega kralja Niniv.

1
14§

T

vso mocjo klicejo k Bogu, vsakdo
naj se obrne od svoje slabe poti
in od nasilja, ki je v njegovih
rokah! Kdo ve, morda se Bog
obrne in kesa, se obrne od svoje
srdite jeze, da ne poginemo.«

d) Vstal je s svojega prestola,
odlozil svoj plas¢, se ogrnil z
rasevnikom in sédel na pepel.
Dal je razglasiti po Ninivah in
rekel: »Ljudje in zivina, govedo
in drobnica naj ni¢esar ne
okusijo, naj se ne pasejo in naj
ne pijejo vode! Ljudje in zivina
naj se ogrnejo z rasevino in
naj z vso mocjo klicejo k Bogu,
vsakdo naj se obrne od svoje

24. Kaj je nato storil Bog?

a) Bog je rekel: »Kar sem rekel,
sem rekel.« Nato je poslal ogenj
z neba in Ninivljane pokoncal.

b) Bog je rekel: »Odstevanje se
nadaljuje, $e 39 dni in Ninive
bodo razdejane!«

¢) Bog je videl njihova dela, kako
so se obrnili od svoje slabe poti;
in Bog se je kesal hudega, o
katerem je govoril, da jim ga bo
naredil, in ga ni naredil.

d) Bog si je vzel nekaj ¢asa za
razmislek, kako naj omili kazen,
ki pa bo $e vseeno sledila.

NAVODILA ZA IZDELAVO RIBE KVIZOZERKE

Ribakvizozerkajeriba prav posebnesorteinsluzikot naprava, kijoje prepro-
stoizdelatiinvamolaj$ain popestriizvedbo kviza. V bistvu gre za pripomocek za
hitrostno prijavljanje k odgovarjanju pri kvizih. Ribo kvizozZerko lahko izdelate
tudi na delavnici za starejse udelezence oratorija. Velikost kvizozerke prilagajamo
glede na stevilo skupin. Opisana kvizozerka je primerna za 10 skupin.

MATERIALZAIZDELAVO: primerno velika kartonasta $katla (od ¢evljev)
ssnemljivim pokrovom; en $eleshamer ali dva kartonastalista A4 formata; lepilni
trakin/alilepilo in/ali spenjac; $karje in olfa noz; Sest praznih kartonastih tulcev
od toaletnega papirja ali papirnatih brisack (premer tulcev mora biti dovolj velik,
dasezogicazanamiznitenisbrez tezav zakotali skozi); kamen ali kaj podobnega
za obtezitev; karton za hrbtno, repno in stranske plavuti ribe, oci za ribo, bel
Seleshamer za zobe ter barvast papir za luske, lahko pa jo tudi samo pobarvate.
Glej tudi www.oratorij.net/e-gradiva-11.

IZDELAVA
SPODN]JI ZLEB (zelodec)
1. Dva tulca razrezemo na pol tako, da dobimo 4 polvalje (slika 1).

Z.X-a
X

7 Shka 1
N

Slika 2

\'\\

8

2. Polvalje podolzinizlozimo enegaza drugim tako, dase koncimalo prekrivajo,
in jih zlepimo z lepilnim trakom. S tem dobimo Zleb. Dolzina zleba naj bo
enaka dolzini diagonale $katle (slika 2).

Zleb postavimo 3 cm niZje od zgornjega roba $katle, ker je treba kvizozerko
zapreti s pokrovom in pokrov ne sme ovirati pretoka Zogic (slika 2).

Ce je $katla daljsa, lahko zleb podaljsamo tako, kakor smo ga zaceli sestavljati.

Da se zogice ne skotalijo naprej v $katlo, na koncu zleb zapremo z izrezanim
polkrogom iz Seleshamerja (slika 3).

3. Zadnji polvalj zleba, ki se bo stikal z zgornjo cevjo, obrezemo, kot kaze slika
4. Zleb obrnemo tako, da hrbtni del gleda navzgor. Za pomo¢ pri obrezova-
nju uporabimo polvalj, ki ga pod kotom 45° polozimo na zleb. Rob polvalja
obrisemo in po tej ¢rti odrezemo konec Zleba.

Slika 4:
Dobili smo spodnji
ﬂ5° zleb, ki ga bomo spo-

Slika 3 jili z zgornjo cevjo.

ZGORNJA CEV (vrat)

4. Iz tulca stran odreZemo njegovo Cetrtino. To naredimo
tako, da na dveh nasprotnih straneh na robu tulca zare-
Zemovvisino do polovice, nato pazarezanidel odrezemo
stran. (slika 5).

5. Navrh preostalega kosa nalepimo en cel tulec (slika 6).
Dabosta trdneje stala skupaj, ju ovijemo z enim tulcem, ki smo ga vzdolzno
prerezali (slika 7).

6. Zlepilominlepilnim trakom ali
spenjaCem za papir (in z more-
bitnimidodatnimi papirnatimi
vlozki) spojimo spodnyji zleb in
zgornjo cev. Paziti moramo, da
ima spodniji zleb naklon, da se

bodo Zogice lahko priko-

talile do konca zleba.
Zgornjacevpanajbo  Slika6
ravna, navpicna,

poravnana z navpi¢nim robom skatle (slika 8). Najlazje je,

--------- ) daspajanje zlebain cevidelamov$katliin

tako nastavimo naklon (pri tem pazimo,

dajespodnjizleb 3 cm spuscen od vhnjega

I roba gkatle).

Slika 5

Slika 7

E ! Slika 8 o A
o : 1Ka \ é}i
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7. Ko ju spojimo, vse skupaj pri¢vrstimo v $katlo: zgornjo cev pricvrstimo v
zgornji vogal $katle, spodnji zleb pa poteka do nasprotnega spodnjega vogala
po diagonali skatle. AN
V pomoc za preverjanje prave postavitve pre- _,f’f \\\
verimo, da je zareza cevivisinsko poravnana z / ™
visino skatle (slika 9). L \,

LIJAK (usta)
8. Lijakizdelamo tako, da iz vsakega A4 Selesha- /
merja ali debelejsega papirja izrezemo polo- ¢, "\
vico lijaka (shema na sliki 9). Obe popolnoma
enakipolovici zlepimo skupaj (kjer pise prilepi)

Sl

tako, da dobimo lijak. 2 \/

9. Na navaden papir nariS§emo shemo za pritr- AN
jevanje lijaka na zgornjo cev (slika 10). Trak ANN
zastrizemo samo do polovice po vseh navpi¢- \‘\t‘\ /
nih ¢rtah. Trak zvijemo, a ga $e ne prilepimo v 0’%\:\’\ /
valj. Nerazrezani del valjanamazemo zlepilom AN /
po zunanyji strani. Zvitega prilepimo v zgornji Slika9 \\ /
konec cevi kvizozerke (slika 11). ) N

10. Lijak postavimo na zgornjo cev tako, da so zastrizeni deli
traku znotraj lijaka. Zastrizene dele nato nalepimo na
notranjo stran lijaka (slika 12).

11. Pokrov skatle na vogalu zarezemo le toliko, da skatlo
lvahko pokrijemo (slika 13). =
Skatlo na dnu obtezimo s kamni, da se ne prevrne. Ribo
kvizozerko nato okrasimo tako, da ji na lijak prilepimo
zobein o¢i, iz kartonaizreZzemo hrbtno, repno in stranski
plavuti. Ribi nato prilepimo ali nari$emo luske. |
Velikost kvizozerke prilagajamo glede na stevilo skupin. T 6 '

Slika 10

Slika 13

‘ | o




EPOPOTNICA
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Popotnica je leto$nja oratorijska novost. Povemo jo na koncu oratorijskega

dne. Vsebuje vzpodbudno zaklju¢no misel in molitev. Z zaklju¢no mislijo kratko
povzamemo vsebino dneva — da sijo bolje zapomnimo, jo osvezimo in ponese-
mo na svoje domove. Z molitvijo se zahvalimo Bogu in ga prosimo blagoslova.
Popotnico pove duhovnik oz. duhovni voditelj/ica oratorija.

.V SMERI KLICA

Spomnimo se simbola danasnjega dneva: to je telefon (pokazemo mobitel).
Za nas, ki konc¢ujemo prvi dan oratorija, je telefon simbol, da
nas nekdo klice. Ne kli¢e nas kdorkoli, v Zivljenje nas klice Bog.
Toda telefon je pri pogovoru z Bogom neuporaben. Ce ho¢emo
govoriti z Bogom, molimo, ¢e hocemo slisati Boga, vzamemo v
roke Sveto pismo.

Kdo zna iskati po Svetem pismu? Nekdo od udeleZencev poisce
mesto danasnje smeri dneva: Iz 43,1b. Mesto preberemo naglas:
»Poklical sem te po imenu, moj sil« Udelezence spomnimo, da
je to danasnja smer dneva, ki nam govori o tem, kako nas Bog
ljubece klice. Lahko spomnimo tudi, kako je Bog klical Jona.
Kot zaklju¢no molitev zmolimo odlomek Iz 43,1-7. (Besedilo razdelimo
med nekaj udeleZencev, tako da vsak prebere eno vrstico.)

Spodbudimo jih, da doma v roke vzamejo Sveto pismo, $e posebej evangelije,
in kaj preberejo iz njega. Ce so navzo¢i tudi starsi, $e njih nagovorimo, naj
doma skupaj preberejo nekaj iz evangelijev.

Zmolimo Sveti angel. Duhovnik podeli zaklju¢ni blagoslov.

2.V SMERI BOZJE VZGOJE

— Simbol danasnjega dneva je ...? Markacija. Kot vemo in
kot smo danes ze veckrat govorili, nam markacija kaze
pot v gorah in na drugih stezah.

— Zanimivo je, da je markacija podobna enemu od prome-
tnih znakov (okrogel, v sredini bel, obrobljen z rdec¢o). To
je znak za prepovedan promet v obeh smereh.

— Enak znak (belo-rde¢ in okrogel) nam enkrat govori, kje
naj hodimo, drugi¢ pa nam govori, kje ne smemo voziti.
Podobno nam Bog enkrat daje navodila, kaj moramo
narediti, drugi¢ pa nam daje prepovedi in nam govori,
Cesa ne smemo narediti.

— Znamenja (markacije, prometni znaki) nas pravilno vodijo in tudi Bog nas

pravilno in modro vodi. »Pokazal sem ti pot modrosti, te vodil po pravih
stezah,« nam govori danasnja smer dneva, ki je vzeta iz Knjige modrosti.
Posku$ajmo tudi danes v Svetem pismu najti mesto smeri dneva: Prg 4,11
(nekdo od udelezencev poiscée mesto v Svetem pismu).

. — Kot zaklju¢no molitev izmenjaje molimo odlomek Prg 4,10-15.18-19.
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Ko bomo doma, skusajmo veckrat pomisliti, kako nam Bog govori: »Pokazal
sem ti pot modrosti, te vodil po pravih stezah.« Lahko mu odgovarjamo:
»Bog, pokazi mi pot, po kateri naj hodim, saj v tvoje roke izrocam svoje
Zivljenje.«

Zmolimo O Gospa moja. Duhovnik podeli zaklju¢ni blagoslov.

.V SMERI USMILJENJA

(0

Na plakatu imamo nedokoncan stavek: »Usmiljenje ...« Udele-
Zence povabimo, da ga dokoncajo: »... slavi zmago nad sodbo.«
Spomnimo, da je tema dana$njega dneva usmiljenje. Spomnimo (-
tudi, da se v letu 2010/11 slovenski kristjani posebej trudimo za \§
krs¢ansko dobrodelnost in solidarnost, ki sta povezani z usmiljenjem.
Ponovno predstavimo dela usmiljenja, lahko so natisnjena na listih
z oblizem (glej www.oratorij.net/e-gradiva-11) . Povabimo jih, da si
izberejo tistega od del usmiljenja, za katerega se bodo $e posebej trudili.
Povabimo jih, da pomislijo, ¢e morajo ob koncu danasnjega oratorijskega
dneva komu kar koli odpustiti; pomislijo tudi, ¢e mora kdo njim kar koli
odpustiti.

Zmolimo kesanje: Moj Bog, zal mi je, da sem gresil ... Spodbudimo jih, da
tudi doma ob vecerih molijo kesanje.

Zmolimo O Jezus, blagoslovi me. Duhovnik podeli zaklju¢ni blagoslov.

.V SMERI PREMAGOVANJA TEZAV

— Na prostoru za molitev pripravimo kriz in planinske
Cevlje.

— Udelezence spomnimo na zgodbo o krajsanju kriza iz
jutranje molitve.

— Jezus je nosil kriz in nam s tem pokazal, da naj tudi
mi sprejmemo svoje krize in tezave, ki so del Zivlje-
nja. Spodbuja nas, da v tezavah ne obupamo: »Kdor
bo vztrajal do konca, bo resen.« On nam hkrati tudi
pomaga pri vztrajanju in tako se ne trudimo sami,
ampak se on trudi z nami.

Ob mnogih poteh, zlasti na krizi$¢ih, so postavljeni krizi. Krize imamo

tudi doma v nasih domovih (¢e ga morda $e nimajo, jih spodbudimo, da

si ga oskrbijo).

Ko se ozremo na kriz, ko ga zagledamo, lahko recemo: »Hvaljeno in ce-

$¢eno naj vedno bo presveto Resnje telol« Ali pa: »Molimo te Kristus in

te hvalimo, ker si s svojim krizem svet odresil.« Ce imamo teZave, ki jih
moramo premagati, se ozrimo na kriz in recimo: »Jezus, pomagaj mi.« Ali
pa: »Kdor bo vztrajal do konca, bo resen.«

Zmolimo zdravamarijo. Duhovnik podeli zaklju¢ni blagoslov.

EPOPOTNICA
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5.V SMERI PRICEVANJA

— Vnaprej pripravimo nekaj pozitivnih utrinkov iz tega ali
prejsnjih oratorijskih dni. Ce je mogoce, jih posnamemo na
elektronski medij in predvajamo po ozvocenju oz. radiu. Ce /.
so bili udelezenci oratorija na radijski postaji, predvajamo |~
del tistega — vse z namenom, da ustvarimo konkreten primer
za smer dneva: »Kar sliSite na uho, oznanite na strehah.«

— Oratorij je Zupnija, ki evangelizira in posvecuje. Na oratoriju
se govori o Bogu, cemur re¢emo evangeliziranje. Na oratoriju prihajamo v
stik z Bogom, ¢emur recemo posvecevanje.

— Verjetno ste ze slisali za izraz »nova evangelizacija«. Sedanji in prej$nji papez
nas kristjane v Evropi zelo spodbujata k novi evangelizaciji. Evangelizacija
pomeni podobno kot pricevanje, pomeni, da drugim govorimo o Bogu.
Tako, kot smo slisali Jezusa: »Kar sliSite na uho, oznanite na strehah.«

— Primemo se za roke in zmolimo ocenas, posebej bodimo pozorni na besede
»pridi k nam tvoje kraljestvo«. Izrecimo jih s prosnjo, da bi se po nasem
pric¢evanju $irilo Bozje kraljestvo.

— Zmolimo Slava Ocetu. Duhovnik podeli zaklju¢ni blagoslov.

6.V SMERI ISKRENOSTI

— Pripravimo ogledalo, na katerega z alkoholnim flomastrom
napisemo: »Iskreni bodo gledali njegovo obli¢je.« Ogledalo
uporabimo kot pripomocek za uvod v popotnico.

— Ogledalo je bilo simbol za iskrenost. Z Jonovo zgodbo smo
prisli do konca, dodobra smo spoznali tega »trmastega« pre-
roka. A njegova stalna odlika je bila iskrenost. V odnosu do
Boga ni »hinavil, bil je iskren, zato je v odnosu z njim tako
dale¢ napredoval.

— Udelezence povabimo, da oratorijsko navdusenje za Boga nadaljujejo se
naprej. Predstavimo jim moznosti vklju¢evanja v zupnijsko Zivljenje, predsta-
vimo jim dogodke, ki bodo pripravljeni za njih, predvsem pa jih povabimo,
da redno hodijo gledat Bozje obli¢je pri nedeljskih svetih masah.

— Zapojemo zahvalno pesem: Tebe Boga hvalimo. Duhovnik podeli zaklju¢ni
blagoslov.

Poslanica animatorjem
Molitvena sreanja med oratorijem
Srecanja v pripravi na oratorij

\ Animatorjem
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GREMOVV JEZUSOVO SMER

Poslanica animatorjem Oratorija 2011
avtor: dr. Peter Stumpf, murskosobgki $kof

Kovstopamvzakristijo, dabise pripravil na obhajanje svete mase, je moje prvo
dejanje, da izklopim mobitel. Vsismo opremljeni s tem aparatom. Med seboj smo
povezani ves ¢as in kadarkoli. Tako reko¢ druge nenehno nosimo prisebi. To nam
daje obcutek posebne blizine in varnosti. Vsak cas lahko vzpostavimo zvezo. Z
mobitelom premagujemo neslutene razdalje. Glasoviso povsod, le ujetijihje treba.

Vendar pa so nasi stiki z Bogom ostali na isti ravni kot tedaj, ko se je pogovarjal
s prerokom Jonom. Da bi lahko govorili z njim, si s telefoni, e-maili in mobiteli
nimamo kaj pomagati. On nima ne svoje klicne $tevilke niti elektronske poste. Pri
Bogujevse nad¢asovno. Samo ¢e pridemo pred njega osebno, s svojo ljubeznijo, s
svojim hrepenenjem, lahko z njim vzpostavimo komunikacijo.

Jona je imel vero, ne pa ljubezni. Slisal je Boga, vendar ga ni ubogal. Boga se je
bal, ni ga ljubil. Zato ni $el v Ninive, kamor ga je Bog posiljal, da bi tam oznanjal
Ninivljanom pokoro in spreobrnjenje. Zavil je v svojo smer. Toda pred Bogom se
ne da pobegniti. Vedno potuje z nami. Nosimo ga vsrcu. Ce bisi iztrgali srce, gane
bi pregnali. On ostaja. Znamenje tega je vest, ki se oglasa tudi po dejanjih, ki niso
Bogu povolji. Ko je Jona bezal pred Bogom, se mu je oglasila vest, da ne dela prav.
Bog je bil z njim. Zaradi tega je bil Jona zbegan, nemiren in tecen. Jonu bi lahko
bilo ime Te¢noba. Da je Jona teCen, so opazili vsi, ki so ga poznali. Najprej njegovi
domaci, potem Ninivljani, posadka ladje za Tarsis, celo riba, ki ga je pozrla. Kljub
Jonovite¢nobiso ga spostovali, ker so vedeli, da je prerok, poklican od Boga. Znali
so mu izkazovati usmiljenje. Niso ga zapustili.

V letu solidarnosti se moramo vsi uciti usmiljenja. Zame je to krepost, ki jo
Slovenija v tem trenutku najbolj potrebuje. Mnogo Jonov ali Te¢nob hodi med
nami. Bogjih je poklical in poslal, da stopijo do ljudi in jim pomagajo, oni pa Sirijo
nezadovoljstvo, paniko, jezo, sovrastvo in razdor. Da bi bili uspesni pri svojem
delu, uporabljajo celo televizijo, radio, internet in ¢asopise.

Gospode Zupnike in kaplane prosim, da gredo vsak dan oratorija skupaj z ani-
matorjiin otrokiv Zupnijsko cerkev in pred tabernakljem pozdravijo Jezusa. Tam
jim bo povedal, v katero smer morajo tisti dan hoditi. Med dnevom jih bo krepil
z usmiljenjem. Animatorji bodo lazje prenasali nekatere razgrajace ali samovolj-
neze. Otroci pa bodo bolj prizanesljivi do animatorjev in bodo razumeli njihovo
morebitno utrujenost ali brezvoljnost. Priporo¢am, da bi tudi dan zakljucili pred
Jezusom v tabernaklju, kjer bi se eden drugemu opravicili, ¢e kaj ni bilo v redu, in
sizazeleli sre¢no pot domov ter naslednji dan veselo vrnitev na v oratorij.

Dragi animator;ji!

Skupaj gremo v smer od Jona Te¢nobe do usmiljenega Jezusa.

CejeJezus z vami, boste vedno li v njegovo smer!

Stopimo pogumno na pot Oratorija 2011 — za ve¢ usmiljenja v Sloveniji!

A +Peter Stumpf, murskosoboski skof
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SRECANJA ANIMATORJEV
v pripravi na oratorij

uUvoD

Dragi voditelj, draga voditeljica!

Leto$njasrec¢anjazaanimatorje so pripravljena tako, daanimatorjanagovar-
jajo osebno. Z njimi Zelimo animatorje na oratorij pripraviti predvsem tako, da
samidozivijo pomene posameznih dniin samigloblje in temeljiteje spoznajocilje.
Tako lahko vsebine katehez bolj osebno posredujejo tudi otrokom. Pomembno
je,datudianimator raste skupaj z oratorijem. Prav je, da animator tudi prejema,
ne pa, da se ves Cas samo razdaja. Tezko dajemo, Ce nimamo.

Srecanja so sestavljena iz puscave, s katero ste se nekateri srecali Ze lani, in
iz dejavnosti. Na voljo so vam tri sreCanja s pu$cavo in tri srec¢anja, ki vsebujejo
dejavnost, preko katere animatorji spoznajo cilj in namen posamezne vrednote
na oratoriju.

Tisti, ki se letos prvic srecujete s puscavo, si podrobno oglejte predlagana
srecanja in se nanje dobro pripravite. Ker bodo tudi nekateri animatorji tokrat
prvi¢stopilivstik s puscavo,lahko pomanjkljiva navodila privedejo do neuspeha
in nerazumevanja. Kljub temu pa je ta del zanje zelo pomemben, saj jim omogo-
Ca, da sivzamejo Cas zase in se za trenutek ustavijo ter razmislijo o posameznih
vprasanjih, ki so pomembna za duhovno in osebnostno rast.

Zato je pomembno, da smo na srec¢anja dobro pripravljeni, da znamo ra-
zloziti vsako navodilo in tako bodo nasa srecanja uspela. Vsak del srecanja je
pomemben, seveda ga lahko preoblikujete glede na vaso skupino animatorjev,
anaj osnova ostaja ista.

NAVODILA ZA SRECANJA

Nekatera srecanja vsebujejo dejavnost, druga pa puscavo. Prvo srecanje je
puscava, naslednje dejavnost in tako izmenjaje naprej. Vrstni red srec¢anj lahko
zamenjate, saj se sreCanja med seboj ne povezujejo tako, dabijih morali pripraviti
po to¢no dolo¢enem vrstnem redu.

AMBIENTACIJA:

— Molitveni koticek je na mestu, ki je viden vsem animatorjem ves cas.

— Zanj pripravimo ribisko mrezo ali katero drugo mreZo, nanjo polozimo
sliko »Jezus, ki te gleda«; ¢e imate moznost naj bo to Rupnikova slika,
prav tako pa lahko izberete katero drugo sliko Srca Jezusovega, ki ima
oci tako naslikane, da te vedno gleda neglede na to, s katerega zornega
kota ga opazujes.

— Slika don Boska.

@)
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— Na sredini naj bo Sveto pismo, odprto na strani dolo¢enega odlomka.
— Dve ali vec svec.

Na plakatu, ki je lahko nad molitvenim kotickom, imamo napisano smer
dneva (svetopisemsko misel).

Vsako srecanje vsebuje drug simbol (telefon, markacija, planinski cevelj ...),
ki ga postavimo poleg smeri dneva. Ce je le mogoce, naj bo simbol stvaren
in ne samo narisan.

PESMI:
— Vsako srecanje vsebuje nekaj pesmi. Pojete jih lahko na zacetku ali na

koncu srecanja za ogrevanje ali pa med tem, ko se zbirate po puscavi
oz. dejavnosti.

— Izbor pesmi lahko spreminjate glede na to, koliko jih poznate, seveda

pa je dobrodoslo, da se naucite tudi kaksno novo.

— Navezujejo naj se na temo srecanja.

MOLITEV:
— Molitev za¢nemo z znamenjem kriza.
— Za molitev smo izbrali molitev k Svetemu Duhu. Dobro je, ¢e imamo

5 min

za vsakega animatorja molitev pripravljeno na listu.

— Priporocamo, da jo res vedno zmolite, da bi nad vas prisel Sveti Duh

in vam odprl srce za sprejemanje Bozje ljubezni.

SVETO PISMO NAM GOVORI:

— Za vsako srecanje imamo drug svetopisemski odlomek.

— Po molitvi ga voditelj razlo¢no in zbrano prebere, Se prej pa animatorje
5 min povabi, naj se umirijo in prisluhnejo Bozji besedi.

PUSCAVA:

— Animatorjem razdelimo liste, na katerih je odlomek in vprasanja za
puscavo.

— Animatorje povabimo, da si vsak izbere svoj prostor, kjer bo sam, pri-
4200 d? porocljivo je, da je to na prostem; mobitel in druge stvari naj pustijo v

min
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torbi ali kje, kjer jih ne bodo motile.

Navodila naj bodo jasna in razlo¢na, poudariti je potrebno, da je to cas
tisine, cas, ki je namenjen vsakemu animatorju posebej, in ne cas, ko
med seboj klepetamo. Sprva jim bo gotovo tezko, a kljub temu moramo
dosledno vztrajati, saj je to v njihovo dobro. Vsi potrebujemo cas zase.
Puscava naj traja minimalno 20 minut in nekje do 40 minut. Dolzina
je odvisna od animatorjev samih, vi pa morate biti pozorni nanje in ¢e
koncentracija pada, lahko puscavo prej zakljucite.

Puscavo lahko tudi podaljsate, Ce opazite, da bi bilo to dobro in potrebno
za animatorje.

Prva puscava bo po vsej verjetnosti krajsa, a naj traja najmanj 20 minut,
da se animatorji navadijo na tisino.

Bodimo potrpezljivi, saj je to Cas za nas, nikamor se nam ne mudi.

DEJAVNOST:

Dejavnosti so namenjene za delo po skupinah, lahko pa tudi za indivi-
dualno delo.

V osnovi $e vedno gre za razmisljanje o doloceni vrednoti dneva, ki pa
je prikazana skozi dejavnost.

Za vsako postajo se skrbno pripravite, da bo potem teklo brez zapletov
Dejavnost zadnjega srecanja je skupno ovrednotenje vseh izvedenih
srecanj. Z besedo ovrednotenje mislimo na kriti¢no (pozitivno ali ne-
gativno) oceno vsebin, skupine, dejavnosti. Cilj vrednotenja je izboljsati
izvedbo srecanj, zato je pomembno, da je voditelj pripravljen sprejeti
tudi kritiko.

Vrednotenje se lepo povezuje z zadnjo osrednjo vrednoto — iskrenostjo.
Animatorji iskreno povedo, kako so dozivljali srecanja.

SKUPNA DEJAVNOST:
Po puscavi je pomembna tudi skupna dejavnost, ko si animatorji med seboj
zaupajo pocutje in razmisljanja med puscavo.

Animatorje po skupinah razdelimo po puscavi, vsako srecanje znova.
Razdelitev v skupine naj bo vedno drugac¢na in ¢im bolj zabavna.

Naj bodo skupaj ¢im bolj razli¢ni animatorji in ne tisti, ki so vedno
skupaj, namen je, da se spoznavajo med seboj in sklepajo prijateljstva
tudi z drugimi.

MOLITEYV:

Pri molitvi se ponovno zberemo vsi skupaj.

To je Cas za molitev, zato se nanjo primerno pripravimo in se umirimo.
Po vsaki molitvi sledi kriz.

Pri zaklju¢ni molitvi za prvi dan kot metodo uporabimo listke, ki so
Ze vnaprej pripravljeni v molitvenem koticku. Pisanje na listke doseze
vecjo stopnjo iskrenosti in premisleka. Poleg tega, da gre za molitev,
boste vi kot voditelji dobili povratno informacijo o pocutju animatorjev
na srecanju. Poskrbite, da bo med animatorji vladalo ozradje poslusanja
in zaupnosti.

Razume se, da je vsebina zapisana na listke zasebna in voditelj z njo tako
tudi ravna (ne izkori$¢a zaupanja animatorjev za nobene druge namene
in v nobenem primeru vsebine ne posreduje oz. ne nakaze drugim).

PREDLOGTI:

Predlagamo, da imate animatorji skupno sveco, ki jo uporabljate tudi pri
jutranji molitvi za animatorje na oratoriju, sveco lahko izdelate tudi sami.
Za molitev na koncu srecanja lahko izberete tudi animatorjevo molitev.
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1. Srecanje: V SMERI KLICA

Pripomocki: Za vsakega animatorja:list z vprasanji za pus¢avo in odlomkom
iz Svetega pisma ter svin¢nik. Listki z molitvijo za vsakega animatorja. Radio in
umirjena glasba.

Ambientacija: Pripravimo molitveni koticek s sliko Jezusa, ki te gleda, v
sredini. Ob njej sta dve sveci ali vec ter Sveto pismo, odprto na strani odlomka.
Vse je poloZeno na mrezo za lovljenje rib. Slika don Boska. Na plakatu je smer
dneva: »Poklical sem te po imenu: moj si'« (1z43,1b) Po tleh so listi, na katerih je
napisano ime animatorja kot naslov. Na drugi (skriti) strani piSe ime animatorja
in misel »Poklical sem te po imenu: moj sil« Bog. Telefon.

Pesmi: Jezus se ob morju ustavi, Stvarnik, Pojdi med ljudi

PUSCAVA

1. Vzemisicaszase. Poi$ci prostor, ki bo samo tvoj, brez drugih okoli tebe, brez
motecih dejavnikov. Odlozitelefon in druge nepotrebne predmete in nameni
ta ¢as sebi in Bogu.

2. Preberiodlomekiz Svetega pisma. Beri ga pocasi in zbrano. Odlomek lahko
preberes veckrat. PodCrtaj besede, stavke, misli, ki odmevajo v tebi. Kako bi
te besede prenesel v svoje Zivljenje? Se kje v odlomku prepoznas?

3. Odgovorisinavprasanja: Kdo sploh sem? Kje sem? Zakaj sem tu? Kam grem,
kaj je moj cilj? Kje je moja pot? Ne hiti.

4. Kaksen paje moj odnos z Bogom? Ga poslusam, mu zaupam ali beZim stran
od njega? Zakaj?

5. Bog tudi mene klice, da pustim svoj pecat v Zivljenju sveta. Kako me klice?
Na kaksen nac¢in mu lahko sluzim? Kot laik, mogoce v duhovnem poklicu?

MOLITEV
Me klice za prijatelja, moza/zZeno, oceta/mamo, duhovnika, sestro ...?
Znamenje kriza
Molitev k Svetemu Duhu: SKUPNA DEJAVNOST
Pridi, Sveti Duh, — Kako sem se pocutil med puscavo? Sem se tezko umiril ali sem se takoj

napolni srca svojih vernih

in vzgi v njih ogenj svoje ljubezni.
Poslji svojega Duha in prerojeni bomo.
In prenovil bos obli¢je zemlje.

Molimo.

Bog, nas Oce,

Sveti Duh nas razsvetljuje in uci.

Naj nam pomaga,

da bomo v zivljenju spoznali, kaj je prav,

in vselej radi sprejemali njegove spodbude.
Po Kristusu, nasem Gospodu.

Amen.

SVETO PISMO NAM GOVORI, KAKO BOG POKLICE JEREMIJA ZA
PREROKA: Zgodila se mi je beseda Gospodova, rekoc: » Preden sem te upodobil
v materinem telesu, sem te poznal; preden si prisel iz materinega narocja, sem
te posvetil, te postavil za preroka narodom.« Jaz pa sem rekel: »Oh, Gospod Bog,
glej, ne znam govoriti, ker sem se decek.« A Gospod mi je odgovoril: »Nikar ne
govori: decek sem; kajti h komur koli te posljem, bos Sel, in kar koli ti ukazem,
bos govoril. Nikar se jih ne boj, saj sem jaz s teboj, da te resujem, govori Gospod. «
Potem je Gospod iztegnil svojo roko in se dotaknil mojih ust; Gospod mi je rekel:
»Glej, svoje besede polagam v tvoja usta.«

prepustil? Zakaj?

— Kaj od odlomka odmeva v meni, kaj me je nagovorilo, o ¢em sem raz-
misljal?

— Kaj mislim o tem, da me Bog kli¢e? Kako ¢utim, da me klice v zZivljenju?

PREVENTIVNIVZGOJNI SISTEM

Poklican si, moj si — tako Bog klice vsakega izmed nas, prav vsakega ani-
matorja posebej. Animatorstvo je veliko in plemenito delo. Za zgled nam daje
don Boska, ki je mladim posvetil svoje zivljenje. On nam pravi: »Hocem, da ste
vedno med otroki in mladimi: med odmorom v tekanju, z njimi v igri, vedno
z dobrimi nasveti.« Biti animator torej pomeni biti prijatelj otrokom, biti jim
blizu. Pomembno je, da se vZivimo v njihovo igro, naj nam ne bo nerodno, z
njimi moramo Cutiti, deliti veselje, zalost, dobre in slabe trenutke, jih razumeti
in usmerjati. Biti moramo ob njih in ne nad njimi.

MOLITEV

— Za ozadje damo umirjeno glasbo, vsak animator dobi list in svin¢nik.
Povabimo jih, da na list napisejo, kako so se danes pocutili, kaj jim je
bilo v$ec in kaj ne.
Ko smo vsi zapisali svoje misli in obcutke, jih drug za drugim povemo
naglas. Liste polagamo v molitveni koticek. Vse izro¢imo Gospodu.
V molitvenem koticku vsak poisce list, na katerem je njegovo ime.

o EANIMATORJEM — srecanje 1 —V smeri klica
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(Jer 1,4-9) — Na koncu skupaj zmolimo oc¢ena$ in zaklju¢imo z znamenjem kriza.
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2. Sre¢anje: V SMERI BOZJE VZGOJE

Pripomocki: Plakat z 10 zapovedmi, Sveto pismo, list, na katerem pise VEST,
innanjem vprasanja o njej (glej postajo 3), na plakatu napisane besede zgled, vest,
gres$nik. Na vsaki postaji svin¢niki in listi za animatorje. Listi v obliki markacije.

Ambientacija: Molitveni koti¢ek. Misel »Pokazal sem ti pot modrosti, te
vodil po pravih stezah.« (Pr4,11) Markacija (naj bo narisana na ve¢jem kamnu).

Pesmi: Na tvoji strani, Spremenil srca je, Vsi, ki ste Zejni, Ti si moj prijatel;

MOLITEV
Znamenje kriza

Molitev k Svetemu Duhu: Glej prvo srecanje.

SVETOPISMONAMGOVORL KAKOJEBOGJEIZRAELAVZGAJAL
VPUSCAVLI: Vestno izpolnjujte vso zapoved, ki ti jo danes dajem, da boste Ziveli,
senamnoziliinprisliinvzelivlast dezelo, za katero je Gospod prisegel vasim oce-
tom. Spominjaj se vse poti, po kateri te je Gospod, tvoj Bog, teh Stirideset let vodil
po puscavi, da bi te ponizal in preizkusil in tako spoznal, kaj je v tvojem srcu, ali
bos izpolnjeval njegove zapovedi ali ne. Ponizeval te je in te stradal, pa te hranil z
mano, ki je nisi poznal in je niso poznali tvoji oCetje; pokazati tije hotel, da clovek
ne Zivi samo od kruha, kajti clovek zivi od vsega, kar prihaja iz Gospodovih ust.
V'teh Stiridesetih letih tvoj plasc ni razpadel na tebi in noga ti ni otekla. Spoznaj

v svojem srcu, da te Gospod, tvoj Bog, vzgaja, kakor moz vzgaja svojega sina!
(5Mz8,1-5)

DEJAVNOST
Animatorje razdelimo v 4 skupine. Izberite nacin, kako jih boste razdelili.

Skupinekrozijo po postajah. Navsakipostajiimajo 10—15minut ¢asa zare$evanje

naloge. Razmisljamo o tem, kako nas Bog vzgaja.

1. Postaja: 10 zapovedi zivljenja (pripomocki: plakat z 10 zapovedmi, listi in
svinénikiza animatorje). Zapovedirazdelite na4dele, torej po 2 oz. 3 zapovedi
za obravnavo v eni skupini. Vsako zapoved postavite v svoje vsakdanje Zivlje-
nje, poglejte, kako jo uporabljate in kak$en je njen namen. Za vsako napisite
razlago. Na koncu vse skupine predstavijo svoje ugotovitve $e drugim.

2. Postaja: Sveto pismo (pripomocki: Sveto pismo z danasnjim odlomkom,
listi in svin¢niki). Preberite odlomek, pocasi in zbrano. Vsak dobi navodilo
za osebno delo: »Razmisli, kako Bog skrbi zate. Ozri se v svoje dosedanje
zivljenje, poisci trenutke, ki so bili tezki in trenutke, ki so bili lepi. Kdaj si
cutil navzocnost Boga? Je on tisti, ki skrbi zate in te vzgaja? Kako?« Ko si
odgovorijo na vprasanja, odgovore podelijo med seboj.

3. Postaja: Vest Kajpomeniimetivest? Kajje vest? Kako tebi pomaga v zivljenju?
Jo upostevas? Zakaj? Ti je pomagala v kak$nem odlo¢ilnem trenutku?

4. Postaja: Ljudje okrog tebe (pripomocki: na plakatu je napisano ZGLED,
VEST, GRESNIK). Kako tiljudje pomagajo skozi zivljenje? Kdo je tvoj zgled?

Zakaj? Lahko drugi vzbujajo tvojo vest? Kako? Tije to v breme ali v pomoc?
Tilahko »gres$nik« kaze pot? Na kaksen nacin?

ZAKLJUCEK: Ko animatorji kon¢ajo z zadnjo postajo, naj ostanejo na njej.
Recitejim, naj pogledajo sliko Jezusa (slika naj bo na sredini, da vidi vse postaje).
Kajvidijo? Kjeje Jezus? Kaj dela? Kje so Jezusove o¢i? Ce Zelimo, lahko preberemo
$e zgodbo Kristus me gleda p. Marka Ivana Rupnika:

KRISTUS ME GLEDA: Nekega dne sem sev svojem ateljeju pogovarjal z nekim
Studentom. Na slikarskem stojalu je bila ravnokar koncana slika, ki je predsta-
vijala Kristusov obraz velikih dimenzij. To je bil ¢as, v katerem sem se priblizeval
bizantinski interpretaciji Kristusove podobe: oZarjeno in trpece, toda veli¢astno
in spostovanje vzbujajoce oblicje z velikimi oémi, polnimi usmiljenja. Midva sva
sedela, vsak na eni strani stojala. Vprasal sem Studenta: »Koga gleda Kristus, kaj
mislis?« »Gleda mene.« Potem sem mu rekel, da naj vstane, da naj ima pogled
uprtv Kristusove oci ter se korak za korakom pocasi pomika proti meni, na mojo
stran. Ponovno ga vprasam: »Sedaj si sam, v glavi se ti podi tisoc slabih, nasilnih
misli. In Kristus?« »Kristus me gleda, « odgovori. Pri naslednjem koraku mu
recem: »Sobota zvecer je. Ti si skupaj s svojimi prijatelji, pijan in prostaski. In
Kristus?« »Me gleda, « odgovori ponovno. Se en korak in spet ga vprasam: »Sedaj
si s svojim dekletom. Zivita spolnost na nacin, ki ti vznemirja vest, kakor si mi
rekel. In Kristus?« »On me gleda z isto dobrohotnostjo.« Ko je prisel Ze skoraj na
mojo stran, semrekel: »Sedaj siv cerkvi, primasi, in beres berilo. In Kristus?« »Me
gleda z neskoncnim usmiljenjem. « »Vidis,« mu pravim, »ko bos v vseh okolisci-
nah zivljenja cutil na svojem hrbtu ta usmiljenja in odpuscanja polni Kristusov
pogled, bos resnic¢no duhovni clovek; bos ponovno popolnoma celovit, blizu temu,
kar lahko imenujemo duhovni mir, veselje srca, Zivijenjska sreca. «

Vir: Marko Ivan Rupnik: V plamenih Gorecega grma

PREVENTIVNI VZGOJNISISTEM

»Bog je gospodar mojih del, on je navdihovalec in ohranjevalec; don Bosko
ni ni¢ drugega kot ubogo orodje v njegovih rokah.« Bog nas je poklical, izbral,
onje tisti, ki nas navdihuje, ki nas vzgaja. V vsakem trenutku nasega zivljenja bdi
nad namiin nas usmerja. Je nasa markacija. Vsak animator se mu mora, tako kot
don Bosko, predati in mu zaupati. Bodimo orodje v Bozjih rokah. Na ta nacin
bomo skupaj vzgajali otroke v ljubezni.

MOLITEV
— Usedemo se v krog, vsak dobi list v obliki markacije in svin¢nik.
— Na listke zapisemo molitev, ki nas bo vodila skozi zivljenje (molitev je
animatorjevo osebno delo in namenjena samo njemu).

— Vsak pri sebi zmoli to molitev. Kriz.

Zje vzgoje
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EANIMATORJEM — srecanje 3 — V smeri usmilienja

3. Srecanje: V SMERI USMILJENJA

Pripomocki: Za vsakega animatorja:list z vprasanji za pus¢avo in odlomkom
iz Svetega pisma, svin¢nik. Listki v obliki obliza. S¢ipalke za obe$anje perila

Ambientacija: Molitveni koticek. Misel: »Usmiljenje pa slavi zmago nad
sodbo.« (Jak 2,13). Obliz.

Pesmi: Nihce ne ljubi te kot jaz, Mnogo poti

MOLITEV

Znamenje kriza
Molitev k Svetemu Duhu: Glej prvo srecanje.

SVETO PISMO NAM GOVORI O IZGUBLJENEM SINU: Neki ¢lovek je
imel dva sina. Mlajsi med njima je rekel ocetu: »OCe, daj mi delez premoZenja,
ki mi pripadal« In razdelil jima je imetje.

Cez nekaj dnije mlajsisin spravil vse stvari skupaj in odpotoval v daljno dezelo.
Tam je z razuzdanim Zivljenjem pognal svoje premozenje. Ko je vse zapravil, je
v tisti dezeli nastala huda lakota in zacel je trpeti pomanjkanje. Sel
je in se pridruzil nekemu mescanu tiste dezele, kigaje poslal na
svoje posestvo past svinje. Zelel se je nasititi z rozici, ki so jih
jedle svinje, pamujih nihce ni dal. Sel je vase in dejal: »Koliko
najemnikov mojega oceta ima kruha v obilju, jaz pa tukaj
umiram od lakote. Vstal bom in$elk o¢etuin murekel: Oce,
gre$il sem zoper nebo in pred teboj. Nisem vec vreden, da
bi se imenoval tvoj sin. Vzemi me za enega od svojih naje-
mnikov.« In vstal je ter $el k ocetu. Kojebilsedale¢,gajeoce
zagledalinse ga usmilil; pritekelje, ga objelin poljubil. Sin mu
je rekel: »Oce, gresil sem zoper nebo in pred teboj. Nisem
vec vreden, da bi se imenoval tvoj sin.« Oce pa je narocil
svojim sluzabnikom: »Brz prinesite naj- ) boljse obla¢ilo in ga
oblecite! Dajte mu prstan na roko in sanda- le na noge! Pripeljite
pitano tele in ga zakoljite ter jejmo in se veselimo! Ta moj sin je bil namre¢ mrtev
in je ozivel; bil je izgubljen in je najden.« In zaceli so se veseliti.

Njegov starejsi sin pa je bil na polju. Ko se je domov grede priblizal hisi, je
zaslisal godbo in ples. Poklical je enega izmed sluzabnikov in ga vprasal: »Kaj
je to?« ta mu je rekel: »Tvoj brat je prisel in oce je zaklal pitano tele, ker je dobil
zdravega nazaj.« Razjezil se je in ni hotel vstopiti. Njegov oce je prisel ven in ga
pregovarjal. On pa je oletu odgovoril: »Glej, toliko let ti sluzim in nikoli nisem
prestopil tvojega ukaza, pa mi nisi Se nikoli dal kozlica, da bi se poveselil s svojimi
prijatelji. Ko pa je prisel ta tvoj sin, ki je z viacugami unicil tvoje premozenje, si
mu zaklal pitano tele.« On pa je rekel: » Otrok, ti si vedno pri meni in vse, kar je
moje, je tvoje. Poveseliti in vzradostiti pa se je bilo treba, ker je bil ta, tvoj brat,
mrtev in je oZivel, ker je bil izgubljen in je najden. «

PUSCAVA

1. Odpravise vtisino. Pois¢i prostor, kibo le tvoj, drugi naj te ne motijo. Ugasni
telefon in pozabi na vsakodnevne skrbi. Vzemi si Cas zase in za Boga.

2. Pocasipreberiodlomek. Lahko ga preberes veckrat. Pod¢rtaj sibesede, misli,
stavke, ki odmevajo v tebi. Kako bi te besede prenesel v svoje Zivljenje? Se kje
v odlomku prepoznas?

3. Kateremu bratu v odlomku si bolj podoben? Ali si kot starejsi brat, ki je pre-
misljen, previden, ubogljiv? Ali pa si kot mlajsi brat samosvoj, hitro sprejemas
odlocitve, kiniso vedno pravilne? Gres ob spoznanju napake vase, se zamisli$
nad svojim dejanjem, ga obzaluje$ in se zna$ opraviciti?

4. Kakosevodlomkunaravnanjesvojihsinovodzivaoce? Kaksenje? V katerem
primeru si bil podoben ocetu? Kdaj si ¢util Bozje usmiljenje?

5. Kajje zate usmiljenje? Kaj je zate pravi¢nost?

6. Kje usmiljenje in pravi¢nost srecas v vsakdanjem Zivljenju in na oratoriju?

SKUPNA DEJAVNOST
— Kako sem se pocutil med puscavo, kaj sem razmisljal? Mi je bila tema
tezka?
— Kaj mi pomeni usmiljenje in pravi¢nost? Kaksna je razlika?
— Kako se usmiljenje in pravi¢nost kazeta na oratoriju?

PREVENTIVNI VZGOJNI SISTEM

Don Bosko pravi: »Kadar gojenec pokaze, da mu je Zal zaradi prestopka,
bodite pripravljeni odpustiti in to iz srca. Vse, kar se nanasa na ta primer, poza-
bite.« V¢asih smovsvojih dejanjih prevec cloveski. Zdise nam, dasi otrok zaradi
napacnega dejanja zasluzi kazen. Po moznosti ga ¢isto nepremisljeno okaramo
pred drugimi. V¢asih nas podziga celo nasa slaba volja. Vse to je narobe. Ce je
otroku zal, ne smemo gojiti zamere, na neprijetno situacijo moramo ¢im prej
pozabiti in jo odpustiti. Prese¢i moramo ¢lovesko plat, podobni moramo biti
O/ocetu, izkazovati moramo usmiljenje. Da bomo to lazje zmogli, se vsak dan
oratorija priporo¢imo Bogu.

MOLITEV
— Na listek v obliki obliza vsak zase napise dogodek, ko je bil usmiljen ali
je usmiljenje obcutil. Nato listke obesite na mrezo v molitvenem koticku
(pripravljene imejte $cipalke za obesanje perila).
— Skupaj zmolimo O Jezus, blagoslovi me in molitev zaklju¢imo z zna-
menjem kriza.

3 —V smeri usmiljenja
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4. Sre¢anje: V. SMERI PREMAGOVANJA TEZAV

Pripomocki: Misel za vsakega animatorja: »Ko Bog zapre vrata, nekje odpre
okno. Zaupaj in premaguyj ovire skupajzJezusom.« Karton $irine40 cmin dolzine
90 cm (lahko je tudi vecji) za vsakega animatorja. Skarje, flomastri in svin¢niki.
10 listkov, na katerih so vprasanja za posamezno postajo. Kreda ali pleskarski
trak, s katerim oznacis reko za zakljucek dejavnosti

Ambientacija: Ribiska mreza, na njej kriz, svece, Sveto pi-
smo, odprto na danasnjem odlomku. Misel: »Kdor bo vztrajal
dokonca, boresen.« (Mt 10, 22) Planinski cevelj (v njem je misel
za vsakega animatorja).

Pesmi: Mnogo sem prehodil poti, Moj Jezus, Resitelj, Zame- |
njam vse skrbi, Vsi, ki ste Zejni

UVODNA DEJAVNOST
Vsak animator si izdela svoj kriz. Naredi ga iz kartona. Vsak kriZ naj bo $irok 40
c¢m in visok 90 cm. Navpic¢no stranico razdeli na 10 delov, vsak meri 9 cm.

MOLITEV:
Znamenje kriza

Molitev k Svetemu Duhu: Glej prvo srecanje.

SVETOPISMONAM GOVORIOJEZUSOVIPRVINAPOVEDISMRTI
IN VSTAJEN]JA: Strogo jim je prepovedal, da bi to komu pripovedovali. Rekel
je: »Sin clovekov mora veliko pretrpeti. Staresine ljudstva, veliki duhovniki in
pismouki ga bodo zavrgli in umorili, in tretji dan bo obujen.« Vsem pa je govoril:
»Ce hoce kdo iti za menoj, naj se odpove sebi in vzame vsak dan svoj kriz ter hodi
za menoj. Kdor namrec hoce svoje Zivijenje resiti, ga bo izgubil; kdor pa izgubi
svoje zivljenje zaradi mene, ga bo resil. Kaj namreé pomaga ¢loveku, ée si ves svet
pridobi, sebe pa pogubi ali zapravi? Kdor se sramuje mene ali mojih besed, se
ga bo sramoval Sin ¢lovekov, ko bo prisel v svojem velicastvu in velicastvu Oceta
in svetih angelov. Resnic¢no, povem vam: Nekateri od tukaj stojecih res ne bodo

okusili smrti, dokler ne bodo videli BoZjega kraljestva.«
(Lk9,21-27)

DEJAVNOST

Pripravimo 10 postaj, na vsaki postaji je listek z nalogo iz zivljenja ali iz ora-
torijskega dogajanja, ki jo mora posameznik resiti. Ce najde odgovor, ga napise
nazgornji del kriza v prvikvadrat in tako naprej — vsak odgovor v vsak naslednji
kvadrat. Ce odgovora ne najde, odreze kvadrat na spodnjem delu navpi¢ne
stranice kriza. Na vsaki postaji ima 2 minuti ¢asa. Vsak animator za¢ne na svoji
postaji in kon¢a na isti. Ce je animatorjev ve¢ kot postaj, gredo na postaje v
parih, a delajo nalogo vsak zase. Lahko pa naredite vec¢ postaj, ki si jih izmislite
po zgledu naslednjih:
1. Imas sestanek za animatorje. Obljubil si, da bos$ prisel, vendar ste se tik pred

2. Vskupininaoratorijuimas otroka, ki se nikakor ne vklju¢iv skupino. Kajbos
naredil?

3. Na oratoriju pride v tvojem animatorskem paru do konflikta. Vsak ima svoj
prav in nihc¢e noce popustiti. To slabo vpliva na vajino delo. Kaj bo$ naredil,
da bosta nastali problem resila?

4. V trgovini si videl so$olca, ki je v Zep pospravil zvecilne. Spretno se je izognil
blagajnicarkiinvarnostniku pred vhodom. Kaj ti pravi tvoja vest? Kajbos naredil?

5. Zvecer greste z druzbo ven. Srecate starej$o gospo, ki ima polne roke vreck.
Vrecka se ji strga in vse leti po tleh, tvoja druzba gre mimo. Pa ti?

6. Tvojprijateljjevstalnih konfliktih s svojimi starsi, zato ze vztrajno kuje nacrt
za pobeg. Njegovi nameni so ti znani. Kako bo$ ukrepal?

7. Zoratorijemstenaizletu. Kosevracate domov, opazis, danaavtobusumanjka
otrok iz tvoje skupine. Kaj storis?

8. Po koncu prvega dneva oratorija pride gospod Zupnik in animatorje okara.
Po napornem dnevu je to najmanj, kar pricakuje$ in si zelis. Za namecek se
vtakne $e v to, kako je postavljen kos za smeti. Kaj bo$ naredil?

9. Koje naizletu cas za malico, ugotovite, da ste vso pijac¢o pozabili doma. Na-
vedite tri resitve, kako bi se znasli.

10.Doma vzames avto, brez da bi predhodno vprasal star$e za dovoljenje. Na
parkiriscu ga opraskas. Kako to poves doma? Kako placas skodo, ¢epravnimas
rednih finan¢nih dohodkov?

ZAKLJUCEK: Voditelj zbere animatorje. Predhodno narige na tla dve vzpo-
redni ¢rti, ki sta oddaljeni 80cm. Predstavljata dva bregova reke. Vmes narisemo
valove in gobce morskih psov. Animatorje prosimo, da svoje krize poloZzijo iz
enega konca brega na drugega.

Voditelj nagovorianimatorje: Vsakizmed nas ima svoj kriz, niti dva nista ena-
ka. Vsakkrizimasvojotezo. Krizsovse teZave, s katerimise srecujemo v Zivljenju.
Vsakic, ko naletimo na tezavo, smo pred odlocitvijo, ali bomo kriz sprejeliin ga
nesli ali bomo poskusali ubrati lazjo pot. Ce uberemo tezjo pot, razmisljamo in
napredujemo. Ceizberemo lazjo pot, se sicer zadeva vtistem trenutku zdi krasna,
vendar nikoli ne bomo prisli do spoznanj, ki so nam namenjena. Ce bomo ves
Cas skrajsevali svoj kriz, ne bomo mogli ¢ez reko. Ne glede na to, kaks$ne ovire
sreCamo na poti, kako tezko se je v¢asih dvigniti in iti naprej po poti s krizem
narami, je ves ¢as ob nas Jezus, ki nas spremlja in spodbuja. Z njim pridemo do
konca zivljenja in stopimo v Bozje veli¢astvo. Primi svoj kriZ in ga nosi z vero,
upanjem in ljubeznijo. Vse delaj z Jezusom, ki je ob tebi in te spodbuja.

PREVENTIVNIVZGOJNI SISTEM

»Dokler vidim, da je z menoj Bozja roka, grem neustraseno naprej,« je rekel
don Bosko. To bi moralo veljati za nase vsakdanje zivljenje in tudi na oratoriju.
Vedno se srecujemo z razli¢nimi tezavami, problemi, slabo voljo drugih, nera-
zumevanjem in $e bi lahko nastevali. Pa vendar se moramo v sebi zavedati, da
si prizadevamo za dobro. In kadar je tako, nam ob strani vedno stoji Bog. Vse,

Zav
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MOLITEV
— Na svoj kriz se podpisemo in nanj napiSemo ali s simbolom izrazimo
bolecino ali veselje, ki nas trenutno spremlja. To darujemo Jezusu. Kriz
polozimo na mrezo poleg kriza z Jezusom.
— Voditelj prebere odlomek iz Svetega pisma (Mt 11,28-30).
— Zmolimo Sveti angel, molitev zaklju¢imo z znamenjem kriza.

5. Sre¢anje: V. SMERI PRICEVANJA

Pripomocki: Zavsakegaanimatorja:listz vprasanjiza pus¢avoin odlomkom
iz Svetega pisma ter svin¢nik. Animatorjeva molitev za vsakega animatorja

Ambientacija: Molitveni koticek. Misel: »Kar slisite na uho, oznanite na
strehah.« (Mt 10,27b) Radio.

Pesmi: Pric¢eval ljubezen bom, Povej naprej, Dajte Gospodu Cast (Psalrr} 29)

MOLITEV

Znamenje kriza
Molitev k Svetemu Duhu: Glej prvo srecanje.

SVETO PISMO NAM GOVORI, KAKO JEZUS POSLJE
DVAINSEDEMDESET UCENCEV: Potem je Gospod dolocil Se drugih dvain-
sedemdeset in jih poslal pred seboj po dva in dva v vsako mesto in kraj, kamor je
sam nameraval iti. Rekel jim je: »Zetev je obilna, delavcev pa malo. Prosite torej
Gospoda Zetve, najposlje delavce na svojo zZetev. Pojdite! Posiljam vas kakor jagnjeta
med volkove. Ne nosite s seboj ne denarnice ne torbe ne sandal in spotoma nikogar
ne pozdravijajte! V katero koli hiso pridete, recite najprej: »Mir tej hisi'« in ce bo v
njej sin miru, bo na njem pocival vas mir; ée pa ne, se mir povrune kvam. V' tisti hisi
ostanite ter jejte in pijte, kar vam dajo, kajti delavec je vreden svojega placila. Ne
hodite iz hise v hiso. V katero koli mesto pridete in vas sprejmejo, jejte, s Cimer vam
postrezejo. Ozdravljajte bolnike, ki so v njem, in jim govorite: »Priblizalo se vam je
Bozje kraljestvo.«

(Lk 10,1-10)

PUSCAVA
1. Poisci si prostor, ki bo le tvoj. Odstrani vse, kar bi te motilo, in se popolnoma
umiri. Odmislivse dogodke danasnjega dnealitedna. Zdajje ¢as zatein zaBoga.
2. Pocasiseenkrat preberiodlomek. Preberes galahko veckrat. Pod¢rtajbesede,
misli, stavke, ki odmevajo v tebi. Kako bi te besede prenesel v svoje Zivljenje?

Se kje v odlomku prepoznas?

3. Kajjezame pricevanje? Je kdo v mojem zivljenju, ki ga vidim kot prico zivlje-
nja, prico vere? Kdo? Zakaj?

4. Tudijaz pri¢ujemvvsakdanjem zivljenju? Se pokrizam pred obedom tudi zu-
naj vrestavracijialile doma? Priznam v druzbi, $oli, da verujem? Pokleknem,
ko pridem v cerkev tudi na ekskurziji, ko siogledamo kaksno cerkev? Ko dobis

elektronsko posto z versko vsebino, jo posljes vsem svojim prijateljem ali le
doloc¢enim? Cesa se boji$, da ne pricujes ves ¢as?

5. Kdo je zame Bog? Imam konkretno izkusnjo delovanja Boga? Kaksno?

6. Naredi konkreten nacrt, kako bo$ na leto$njem oratoriju priceval za Boga.

SKUPNA DEJAVNOST
— Med seboj podelimo, kako smo se pocutili med puscavo.
— Kaj meni pomeni pricevanje in kako jaz pricujem za Boga? Lahko pri-
¢ujemo vsi skupaj? Kako?
— Drug drugemu predstavimo konkreten nacrt, ki smo ga naredili med
puscavo. Zapisemo ga na listke razli¢nih barv. Listke nalepimo na skupen
vedji plakat, ki ima obliko zvoc¢nika ali katerega koli drugega medija.

PREVENTIVNI VZGOJNISISTEM

»Z deli ljubezni zapiramo vrata pekla in odpiramo nebeska.« Veselje, smeh
in vriskanje nakazujejo ljubezen, prijetno, preserno razpolozenje, dobro voljo,
optimizem. Vse to so stvari, ki jih je don Bosko zelo poudarjal. Vse to so stvari,
ki ne bi smele manjkati na oratoriju. Prizadevajmo si razveseljevati otroke, pre-
senetimo jih na najbolj nepric¢akovane nacine.

MOLITEV
— Svoje konkretne nacrte pric¢evanja preoblikujemo v prosnje.
— Skupaj zmolimo animatorjevo molitev in zaklju¢imo z znamenjem kriza.

6. Srecanje: V SMERI ISKRENOST

Danasnje srecanje je namenjeno iskrenosti. V skladu z vrednoto iskrenosti
bomo tudimi iskreni in bomo opravili vrednotenje dosedanjih srecanj in nasega
pocutja v animatorski skupini. Pomembno je, da smo resnicno iskreni. Vsak
animator naj ima moznost, da odkrito in brez strahu, da bi ga kdo obsodil, pove
svoje obcutke. Vrednotenje je priloznost za izboljSanje nasega dela in za vecjo
medsebojno povezanost. Ce je le mogoce, imejte tudi sveto maso, katere namen
je prosnja in zahvala za animatorsko skupino in oratorij.

Pripomocki: Svin¢nik in 4 listki za vsakega animatorja: 2 bela v oblikisrcain
2 rdeca v obliki kriza. 2 velika plakata z napisoma Vrednotenje srecanj in Nasa
animatorska skupina. (Nanju boste lepili krize in srca.)

Ambientacija: Molitveni koticek. Smer dneva: »Iskrenibodo gledalinjegovo
obli¢je.« (Ps 11,7) Ogledalo.

Pesem: Odrini na globoko (Skoljke), Sredisce si ti.

MOLITEV

Znamenje kriza
Molitev k Svetemu Duhu: Glej prvo srecanje.

6 —\ smeri iskrenosti
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SVETOPISMONAM GOVORIOFARIZEJUIN CESTNINARJU: Nekate-
rim, ki so zaupalivase, da so pravicni, in so zanicevali druge, je povedal tole priliko:
»Dva ¢loveka sta Sla v tempelj molit: eden je bil farizej, drugi cestninar. Farizej seje
postavilinprisebi molil takole: »Bog, zahvaljujem seti, da nisem kakor drugi ljudje:
grabeZljivci, krivicniki, presustniki ali tudi kakor ta cestninar. Postim se dvakrat
nateden in desetino dajem od vsega, kar dobim.« Cestninar pa je stal daleé proc¢in
Se oci ni hotel vzdigniti proti nebu, ampak se je tolkel po prsih in govoril: »Bog, bodi
milostljiv meni gresniku!« Povem vam, ta je Sel opravicen domov, oni pa ne; kajti

vsak, kdor se povisuje, bo poniZan, in kdor se ponizuje, bo povisan.«
(Lk 18, 9-14)

DEJAVNOST

— Ko preberemo odlomek, voditelj povabi animatorje k skupnemu vre-
dnotenju (evalvaciji). Vsak animator dobi 4 listke (2 bela in 2 rdeca) ter
svin¢nik.

— Vzemite si Cas in razmislite, kako ste se imeli na preteklih srecanjih, kaj
vam je bilo vsec in kaj ne, kaj bi spremenili oz. popravili. Na bele listke
napisite dobre stvari, na rdece listke napiSite slabe stvari oz. stvari, ki
bi jih spremenili.

— Nato razmislite o vasi animatorski skupini. Kako se pocutite v njej, kaj
vam je vSec, vas mogoce kaj moti? Kaksno je delovanje skupine? Kako
meni skupina pomaga pri vsakdanjem Zivljenju, pri mojem pogledu na
Zivljenje, pri moji veri? Napisi predloge, kako bi skupino naredili $e boljso,
bolj povezano? Kako vidite prihodnost skupine (projekti, srecanja, delo
...)? Dobre stvari napisite na bel listek in slabe na rdecega.

— Po 15 minutah se zberete nazaj v krogu in si podelite, kar ste razmisljali
in zapisali na listke.

— Na plakat z napisom Vrednotenje sre¢anj nalepite krize, na katere ste
predhodno nalepili srca. Na plakat z napisom Nasa animatorska skupina
nalepite oba listka o skupini animatorjev.

— Nato se pripravite na sveto maso.

PREVENTIVNI VZGOJNISISTEM

»Zelim, da se razumemo in da med menoj in vami vlada re-
sni¢no prijateljstvo in zaupanje.« Razumevanje, prijateljstvo in
zaupanje je don Bosko zelo poudarjal. Ni dovoljeval godrnjanja,
opravljanjain obrekovanja, ker razdirajo vsako druzbo. Spodbujal
jedobronamerno, pozitivno in osebno kritiko. Njen osnovni namen
je izboljsati tisto, kar nekdo kritizira, je izraz skrbi in ljubezni do
socloveka.Izhajaiz postenih namenoviniskrenosti. Prizadevajmo
siza dobre odnose.

MOLITEV
— Sveta masa.

MOLITVENA SRECANJA

med oratorijem

UVODNA NAVODILA

— Molitve za animatorje so zasnovane tako, da je podanih vec dejavnosti,
ve¢ razli¢nih moznosti, s katerimi lahko potem sami kreirate molitve.
Izberite tisto, kar vam najbolj odgovarja, kar odgovarja animatorjem
in jih nagovarja ...

— Tudi pesmi je pri vsakem dnevu napisanih ve¢. Izberite tisto, ki jo ani-
matorji znajo in jo radi prepevajo, lahko pa jih nadomestite tudi s ka-
terimikoli drugimi ustreznimi pesmimi.

— Vsak dan je predvideno tudi branje svetopisemskih odlomkov. Dobro
je, da le-te preberete iz Svetega pisma in ne kar s kopij oz. iz oratorijske
knjige.

— Na koncu molitve imate lahko vsak dan blagoslov. Na sredini pripravite
posodico z blagoslovljeno vodo,

da se bo vsak, ki bo odsel iz pro- Elektronsko obliko besedila dobite na
stora, lahko pokrizal. www.oratorij.net/e-gradiva-11. I
1. dan: V SMERI KLICA

Pripomocki: kuverte z imeni animatorjev in s pismi v njih, prazne kuverte,
skatla v obliki telefona, listi z odlomki iz knjige preroka Jona in labirinti, pisala,
listi z odlomki iz Svetega pisma, animatorjeva molitev

Priprava prostora: V sredino na tla polozimo kuverte z imeni animatorjev
(namesto kuvert lahko polozimo na tla prepognjene liste) in $katlo v obliki tele-
fona, v katero naredimo zarezo oz. rezo. Na listih v kuvertah je napisano: (Ime
animatorja), poklical sem te po imenu in ti dal posebno poslanstvo za danes. Si
ga ze odkril/a?

Bog

KRIZ, PESEM: Ti si moj prijatel;j (in kitice Ti si me poklical, Sel
sem za teboj, Oznanjam Tvojo slavo), Stvarnik zemlje in neba, Ko
Jezus je zacel uciti

Animatorje povabimo, da preberejo spodnji odlomek. Potem se
za trenutek z mislimi ustavimo ob Jonovem odnosu do Boga.

IZ KNJIGE PREROKA JONA: Gospodova beseda se je zgodila
Jonu, Amitdjevemu sinu, rekoc: »Vstani, pojdiv Ninive, veliko mesto, in klici proti
njemu, kajti njihova hudobija se je vzdignila do mojega oblicja. «

&
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Na labirintu, ki simboli¢no prikazuje
potdo Gospoda,oznacimo, kje vidimo Jona.

Kako blizu je Jona Bogu? Kaj si misli o njem?
Ga sprejema in mu gre naproti ali se morda
oddaljuje od njega? Oznacimo tudi, v katero
smer potuje — proti Bogu ali stran od njega.

Naistem labirintusedajoznacimo $e svoj
trenutni — danasnji polozaj in svojo smer.
Kako blizu Gospodu sem danes jaz ?
Zacenja se oratorij. Me morda kaj skrbi,
me kaj tezi? Ali te skrbi nosim sam ali jih
izrocam Gospodu? Me je Cesa strah? Ali pa
semorda novih dogodivscin, novih obrazov,
novih prijateljstev veselim in jih ze tezko
pricakujem? Sem v tem veselem pricakovanju povezan z Bogom? Kako blizu
sem mu? Ali ga cutim? Ali se zavedam njegove bliZine in njegove navzo¢nosti?
Ali paimam morda obc¢utek, da sem na tej poti sam in da me je Bog zapustil?

Opomba: Labirint bomo potrebovali vsak dan. Lahko pripravimo enega za
vsakega animatorjain na njemvsakic¢ znova oznac¢imo Jonov »polozaj« ter zraven
pripisemo $tevilko dneva. Se bolje paje, dajih pripravimo za vsakega animatorja
6 in jih spnemo v nekaksno knjizico, ki jo po molitvi pustimo v cerkvi oz. kapeli
oz.v tistem prostoru, kjer imamo molitev (e je to mogoce).

Skupaj ali vsak zase preberemo naslednja odlomka. Animatorje nato po-
vabimo, da $e enkrat glasno vsak prebere tisto vrstico, ki ga najbolj nagovarja.

BERILO IZ KNJIGE PREROKA 1ZAIJA: Tako govori Bog, Gospod, ki je
ustvaril nebo in ga razpel, ki je razprostrl zemljo in njeno rast, dal dih ljudem
na njej in duha hodecim po njej. Jaz, Gospod, sem te poklical v pravicnosti in te
prijel za roko, varujem te in te postavljam za zavezo ljudstvu in za luc¢ narodom,
da odpres slepe oci in izpeljes jetnike iz zapora, iz jece tiste, ki sedijo v temi.

(1z42,5-7)

IZEVANGELIJAPO MATE]JU: Ko je hodil ob Galilejskem jezeru, je zagledal
dvabrata: Simona, ki se jeimenoval Peter, in njegovega brata Andreja. Metala sta
mrezo v jezero; bila sta namrec ribic¢a. Rekel jima je: »Hodita za menoj in naredil
vajubom zaribi¢a ljudi.« Takoj sta pustilamreZein $la za njim. In ko je Sel od tam
naprej, jezagledal dva druga brata: Jakoba, Zebedejevega sina, in njegovega brata
Janeza, ki sta s svojim oetom Zebedejem v ¢olnu popravijala mreze. Poklical ju

je in ona dva sta takoj pustila éoln in oleta ter $la za njim.
(Mt 4,18-22)

DEJAVNOST: Vsak na tleh poisce ovojnico s svojim imenom. Ko jo odpre
in prebere pismo, napise Bogu odgovor nanjegovklic. Animatorje nagovorimo:
Kam misli$, da te klice Bog, kaksno nalogo oz. poslanstvo ti nalaga za danes?

o) Wi eay
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Mislis, da ti ga bo uspelo izpolniti tako, kot si Zeli on? Povej mu, kako bos to
nalogo danes izpolnjeval in dokoncal.

List nato dajo v kuverto in napi$ejo nanj »Bog« in ga prek »sms-a« posljejo
Bogu — vrzejo ga v $katlo v obliki telefona.

ANIMATORJEVA MOLITEV

Jezus, ti si pot, resnica in zivljenje.

Prosim te, krepc¢aj me s svojim kruhom

in me navdihuj s svojo besedo,

da bosta moj korak in moja misel vedno iskala tvojo smer.

Kadar pridejo tezave,

mi bodi v tolazbo in pomoc.
Poslji mi vodnikov,

ki me bodo vodili v tvojo smer.

Ne dopusti, da bi me kdaj zaslepil blis¢ sveta.

Ne daj, da bi se v meni omajala vera,

da si edino ti zivljenje, resnica in varna pot.

Zato te prosim: Bodi z menoj, ko hodim v tvojo smer,
in me pripelji v svoje ve¢no kraljestvo.

Amen.

PESEM: Zdaj sem tu, moj Bog

2. dan: V SMERI BOZJE VZGOJE

Pripomocki: listi z odlomki iz knjige preroka Jona in labirinti, pisala, listi z
odlomki iz Svetega pisma, markacije (za vsakega animatorja ena), velika mar-
kacija, lepilni trak, stopinje, animatorjeva molitev

Priprava prostora: V sredino na tla polozimo toliko markacij, kolikor je
animatorjev. Najvecjo markacijo nalepimo k tabernaklju (¢e imamo molitve v
cerkvi ali kapeli, sicer to izpustimo).

KRIZ, PESEM: Gospod, ti vodis, Glej te ocke

Animatorje povabimo, da preberejo spodnji odlomek. Potem se za trenutek
z mislimi ustavimo ob Jonovem odnosu do Boga.

IZKNJIGEPREROKA JONA: Jona pa jevstal, da bizbezZalv Tarsis, proc od
Gospodovega oblicja. Spustilsejev Jafo in nasel ladjo, kijeslav Tarsis, daljeplacilo
zanjo in se spustil vanjo, da bi Sel z njimi v Tarsis, pro¢ od Gospodovega oblicja.

(Jon1,3)

Tudi danes premislimo, kaksen je Jonov odnos do Boga. Je sprejel njegovo
nalogo? Mu sledi, mu gre naproti ali pa gre vdrugo smer? V labirintu oznac¢imo,
kako blizu sta si danes Jona in Gospod.

%“W\{,//’
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V dveh zborih preberemo odlomek.

BERILO IZ KNJIGE PREGOVOROV: Poslusaj, sin moj, in sprejemaj moje
izreke, pomnozila se ti bodo leta Zivijenja. Pokazal sem ti pot modrosti,te vodil
po pravih stezah. Ko bos hodil, tvoj korak ne bo utesnjen, ko bos hitel, se ne bos
__ Spotaknil.

Drzi se vzgoje, nikar je ne zapuscaj,hrani jo, saj je tvoje Zivijenje.Na
‘N stezo krivi¢nikov ne hodi,ne stopaj na pot hudobnih. Ogni se je, ne stopaj
J nanjo,odvrni se od nje in pojdi mimo.

(Prg4,10-15)

DEJAVNOST- 1. MOZNOST: Ceimamo molitvevcerkviali kapeli,
si poskusimo predstavljati, da pot od vrat do tabernaklja predstavlja pot, po kateri
nas zelivoditi Bog (¢e imamo molitve kje drugje, potem to pot lahko nariS§emo na
plakat). Mi pa v¢asih na nasi poti malce zaidemo. Spregledamo bozje markacije
in sledimo nekim drugim oznakam, drugim kazipotom, ki niso od Boga.

Povabimoanimatorje, dasivsakvzameenoizmed markacijinjo nalepinatisto
mesto v cerkvi, kapeli (na plakatu), ki po njegovem mnenju najbolje ponazarja
njegovo trenutno oddaljenost od Boga in poti, ki nam jo kaze.

Nato nekdo izmed animatorjev prebe-

respodnjiodlomek (5Mz8,5-10), voditelj —_— s
pa medtem na tla od vrat do tabernaklja
polozi stopinje tako, da nastane ¢im vec
poti, kise markacijam, kisojih nalepiliani-
matorji, priblizajo (glej skico spodaj). To
pomeni, da nas Bog, ¢etudi kdaj zaidemo
s poti, lahko kadarkoli zopet poi$ce in nas
povabi, da mu sledimo. Animatorje sedaj .
povabimo, da, v kolikor so pripravljeni na :I'c
to povabilo odgovoriti, s stopinjami obli- 1

kujejo pot od svoje markacije do te poti,

?

(¢
ki naj bi jo prehodil Bog. Na eno izmed [ﬁ] 1
(o]

stopinj panapisejo, kdajso zacutili,dajebil .s'
Bogvnjihovem zZivljenju resni¢no z njimi e
oz.kjejebilo dosedajvnjihovem Zivljenju os.,
moc opaziti bozje posege. o)

SKICA: Narisane so le stopinje, ki jih

I
l:(gl
—

polozi tisti, ki vodi molitev, animatorji pa
potem sami od svojih markacij do zarisane poti polagajo svoje stopinje.

BERILO 1Z MOJZESOVE KNJIGE: Spoznaj v svojem srcu, da te Gospod,
tvoj Bog, vzgaja, kakor moz vzgaja svojega sina!

Izpolnjujte torej zapovedi Gospoda, svojega Boga; hodi po njegovih poteh in se
ga boj! Kajti Gospod, tvoj Bog, te pelje v lepo dezelo, v dezelo potokov, studencev
in podzemskih vodd, ki izvirajo po dolinah in gorah; v deZelo psenice, jecmena,

/}i vinsketrte, smokevingranatnih jablan, v deZelo oljkin medu; v dezelo, v katerine

S =2
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bos jedel kruha v revséini, kjer ti ne bo nicesar manjkalo, v dezelo, katere kamni
so Zelezo, in ki bos iz njenih gord kopal baker. Do sitega se bos najedel in zahvalil
bos Gospoda, svojega Boga, za lepo dezelo, ki ti jo je dal.

DEJAVNOST - 2. MOZNOST: Vsak animator naeno izmed markacij napise,
kdaj je zacutil, da je bil Bog v njegovem Zivljenju resni¢no z njim oz. kje je bilo
do sedaj v njegovem zivljenju moc¢ opaziti bozje posege. Markacije polozimo/
nalepimo v blizino tabernaklja, saj so ti dogodki navadno tisti, ki nas vedno
znova vodijo k Bogu.

Opomba: Ce vam lepljenje po cerkvi ali kapeli oz. tistem prostoru, kjer ima-
te z animatorji molitve, ni dovoljeno, potem lahko markacije preprosto samo
polagate na tla.

ANIMATORJEVA MOLITEV: Glej prvi dan.
PESEM: Bodi z menoj (O, moj Gospod), Skoljke (Odrini na globoko)

3. dan: V SMERI USMILJENJA

Pripomocki: listi z odlomki iz knjige preroka Jona in labirinti, pisala, listi z
odlomkiiz Svetega pisma, listi v obliki obliZev, pravi oblizi, animatorjeva molitev

Priprava prostora: V sredino na tla polozimo liste v obliki obliza, na katere
napisemo usmiljenje doma, usmiljenje v soli, usmiljenje v sluzbi, usmiljenje na
poti, usmiljenje na oratoriju ... Na vsak obliz napisemo en napis. Obrnemo jih
tako, da napisi niso vidni.

KRIZ, PESEM: Pojte z menoj, Po ulicah jeruzalemskih

Animatorje povabimo, da preberejo spodnji odlomek. Potem se za trenutek
zopet z mislimi ustavimo ob Jonovem odnosu do Boga.

I1Z KNJIGE PREROKA JONA: Rekli so mu: »Kaj naj storimo s teboj, da se
nam morje umiri?« Morje je namreé narascalo in divjalo. Rekel jim je: » Primite
me in me vrzite v morje in morje se vam bo umirilo, saj vem, da je zaradi mene
ta veliki vihar nad vamil« MoZje so Se veslali, da bi dosegli kopno, a niso zmogli,
ker je morje narascalo in divjalo proti njim. Nato so zaklicali h Gospodu in rekli:
»O Gospod, naj se ne pogubimo zaradi Zivijenja tega moza, in ne pristevaj nam
nedolZne krvi, kajti ti, Gospod, storis, kar ti ugaja!« Prijeli so Jona in ga vrgli v
morje. In morje je nehalo besneti. Mozje so se hudo zbali Gospoda, darovali so

klavno daritev Gospodu in naredili zaobljube.
(Jon1,11-16)

Kaksen pa je danes Jonov odnos do Boga? (Spomni se $e na danasnji prizor
izigre o Jonu.) Se ga boji? Se spreobraca?

Kaj pa jaz? Kako se danes pocutim jaz? Se spreobrac¢am ali se upiram? Sem
danes Bogu blizje kot prejs$nje dni?

P
EANIMATORJEM — molitve 3 — VV smeri usmiljenja
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Glasno preberemo spodnji odlomek.

BERILOIZJAKOBOVEKNJIGE: Kaj pomaga, moji bratje, ée kdo
pravi, da ima vero, nima pa del? Mar ga lahko vera resi? Ce sta brat ali
sestra gola in jima manjka vsakdanje hrane, pa jima kdo izmed vas rece:
»Pojdita v miru! Pogrejta se in najejta!« a jima ne daste, kar potrebujeta za

telo, kaj to pomaga? Tako je tudi z vero, Ce nima del; sama zase je mrtva.
(Jak 2,14-17)

DEJAVNOST - 1. DEL: Po nekaj trenutkih tiSine po prebranem odlomku
animatorje povabimo k razmisljanju o tem, katera oz. kaksna dela pozivljajo naso
vero. Nato preberemo naslednji odlomek, $e bolje pabo, ¢e ga kar zaigramo (Mt
25,31-46). Ce igranje odlomka ni mogoce, je dobro, da se ga animator, ki vodi
molitev, naucina pamet, sajbo to animatorje boljnagovorilo kot enoli¢no branje.

IZ EVANGELIJA PO MATE]JU: »Ko pride Sin ¢lovekov v svojem veli¢astvu
in vsi angeli z njim, takrat bo sédel na prestol svojega velicastva. Pred njim bodo
zbrani vsi narodi in locil bo ene od drugih, kakor pastir loci ovce od kozlov. Ovce
bo postavil na svojo desnico, kozle pa na levico. Tedaj bo kralj rekel tistim, ki bodo
na desnici: »Pridite, blagoslovijeni mojega Oceta! Prejmite v posest kraljestvo, ki
vam je pripravijeno od zacetka sveta! Kajti lacen sem bil in ste mi dali jesti, Zejen
sem bil in ste mi dali piti, tujec sem bil in ste me sprejeli, nag sem bil in ste me
oblekli, bolan sem bil in ste me obiskali, v jeci sem bil in ste prisli k meni.« Tedaj
mu bodo pravicni odgovorili: »Gospod, kdaj smo te videli lacnega in te nasitili ali
zejnega in ti dali piti? Kdaj smo tevideli tujca in te sprejeli ali nagega in te oblekli?
Kdaj smo te videli bolnega ali v jeci in smo prisli k tebi?« Kralj jim bo odgovoril:
>Resnicno, povem vam: Kar koli ste storili enemu od teh mojih najman;jsih bratov,
ste meni storili.<

Tedaj porece tudi tistim, ki bodo na levici: »Proc izpred mene, prekleti, v vecni
ogenj, ki je pripravljen hudicu in njegovim angelom! Kajti lacen sem bil in mi
niste dali jesti, Zejen sem bil in mi niste dali piti, tujec sem bil in me niste sprejeli,
nag sem bil in me niste oblekli, bolan sem bil in v jeci in me niste obiskali.< Tedaj
bodo tudi ti odgovorili: »Gospod, kdaj smo te videli lacnega ali Zejnega ali tujca
ali nagega ali bolnega ali v jeci in ti nismo postregli?< Tedaj jim bo odgovoril:
»Resnicno, povem vam: Kolikor niste storili enemu od teh najmanjsih, tudi meni
niste storili.< Ti pojdejo v vecno kazen, pravicni pa v vecno Zivijenje.«

(Mt 25,31-46)

DEJAVNOST - 2: DEL:

1. moznost: Animatorji se razdelijo v skupine po tri. Razdelimo jim oblize
z napisi (lahko se vsak napis na oblizih veckrat ponovi, Ce je animatorjev vec).
Nanje animatorji nari$ejo, na kak$ne nacine smo lahko drug do drugega usmi-
ljeni na danem kraju (npr. usmiljenje na oratoriju — nekomu, ki s seboj nima
malice, odstopim svoj sendvic). ObliZe nato polozimo v sredino na tla tako, da
oblikujemo en velik obliz.

2. moznost: Ce delo v skupini ne bo uspesno (prevelik hrup, nizka koncen-

se bodo napisi veckrat ponovili). Vsak izmed animatorjev si iz kupa na sredini
izvleCe enega in nanj narise (ali napise), na kaksne nacine smo lahko drug do
drugega usmiljeni na danem kraju. ObliZe nato polozimo v sredino na tla tako,
da oblikujemo en velik obliz.

Nakoncu animatorje povabimo, da se po molitviza kratek ¢as ustavijo ob ve-
likem oblizuin siga ogledajo. Morda pasebo komu Ze danes ponudila priloznost,
dabolahko nekomu na njegovo rano nalepil obliz. X Ob tem lahko animatorjem
simboli¢no razdelimo prave oblize, ki naj si jih nalepijo na vidno mesto, da jih
bodo opominjali na to, dabomo danes pozorni na priloZnosti, ko lahko naredimo
kaj dobrega za drugega, ko lahko naredimo kak$no delo usmiljenja.

ANIMATORJEVA MOLITEV: Glej prvi dan.

PESEM: Kakor sem jaz, Ti (si $el na kriz)

4. dan: V SMERI PREMAGAVANJA TEZAV

Pripomocki: listi z odlomki iz knjige preroka Jona in labirinti, pisala, mivka
alimokain podlaga zanjo, razlicni kamni, glinaali das masaali slano testo (1 sko-
delicamoke, 1 skodelicasoli, voda po potrebi), zobotrebci, animatorjeva molitev

Priprava prostora: Na sredini na tleh iz mivke ali moke oblikujemo srce
(priporocljivaje neka podlaga). Zraven natla polozimo veliko razli¢nih kamnov
(velike, majhne, ostre, zaobljene, ploscate ...).

KRIZ, PESEM: Nasa barka, Bojim se samote

Z animatorji glasno preberemo spodnji odlomek (lahko berete skupaj, lahko
gabere eden, lahko ga razdelite med ve¢ bralcev). Potem se tudi danes v ti$ini za
trenutek z mislimi ustavimo ob Jonovem odnosu do Boga.

IZ KNJIGE PREROKA JONA: Gospod pa je dolocil veliko ribo, da je po-
goltnila Jona, in Jona je ostal v ribjem trebuhu tri dni in tri noci. Jona je molil h
Gospodu, svojemu Bogu, iz ribjega trebuha.

Rekel je: »V svoji stiski sem klical h Gospodu in mi je odgovoril,iz trebuha
podzemlja sem vpil, uslisal simoj glas. Do temeljev gora sem se pogreznil, zemlja
je zaprla za menoj svoje zapahe za vselej. A potegnil si moje Zivijenje iz jame,
Gospod, moj Bog. Ko je moja dusa omagovala v meni, sem se spomnil Gospodain
mojamolitevje prisla ktebi, v tvoj sveti tempelj. Jaz pa ti bom ob glasovih hvalnice
opravljal daritve, izpolnil bom, kar sem obljubil. Pri Gospodu je resitev!«

In Gospod je rekel ribi in izbljuvala je Jona na kopno.
(Jon2,1-3.7-8.10-11)

Kako se danes pocuti Jona? Kaj cuti? Se zaveda Bozje blizine ali se e vedno
odmika od Boga?

Zav
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In jaz? Po kaksni poti stopam danes? Sem si izbral pot, kjer me spremlja
Gospod, ali grem raje sam po svetu? Kaj pa, Ce se danes sreCam s tezavami? Mu
bom dovolil, da mi pomaga, ali si bom hotel pomagati sam?

DEJAVNOST - 1. DEL: Tudi mi se vsak dan znova srecujemo s tezavami.
Animatorje povabimo, dasivsak izmed njih med kamnivsrediniizbere tistega,
ki najbolje ponazarja njegove vsakdanje tezave in ovire, s katerimi se sreCuje in
spopada. Polozi naj ga v srce iz mivke.

BERILO 1Z JAKOBOVE KNJIGE: Moji bratje, kadar pridete v razne pre-
izkusnje, imejte to za Cisto veselje, saj spoznavate, da preizkusenost vase vere
ustvarja stanovitnost. Za stanovitnost pa naj bo znacilno popolno delo, da boste
popolni in celoviti in vam ne bo nicesar manjkalo. Ce pa komu od vas manjka

modrosti, naj jo prosi od Boga, ki jo vsem rad daje in ne sramoti — in dana mu bo.
(Jak 1,2-5)

DEJAVNOST -2.DEL: Preko kamnovin skal, ki jih sre¢ujemo na svoji poti,
se precej tezko podajamo bosi. Vse nas boli, vse nas pika ... Ranimo se ... Lazje
nam je, Ce si obujemo udobne cevlje in se tako spopademo z oviro.

Povabimo animatorje, dasivsak vzame kos gline ali slanega testa, iz katerega
oblikuje taksen cevelj, s katerim bo najlazje prestopiti tisti kamen, tisto skalo
v njihovem Zivljenju, ki so jo prej polozili v srce. Obenem poskusimo poiskati
resitev te tezave. V Cevelj z zobotrebcem vgraviramo klju¢no besedo, ki nas bo
spominjala na ta sklep. Cevelj nato polozimo na kamen.

Medtem jim lahko preberemo naslednjo zgodbo:

ZNAMENIJE: Ubogi brodolomec je pristal na plazi majhnega zapuscenega
otoka. Od njegove barkeje ostalo le nekaj skupaj zbitih desk, na katerihjeprijadral
do obale po strasnem viharju. Otocek je bil bolj podoben malo vedji Ceri, oster in
neprijazen. UboZec je pokleknil in zacel moliti. Boga je prosil z vso energijo, ki jo
je premogel, naj mu poslje resitev. Vsak dan je od jutra do veéera gledal na morje,
da bi takoj opazil svojo resitev, a mimo ni plula nobena ladja.

Po nekaj dneh je prisel k sebi in si zacel urejati zasilno bivanje. Iz lesa in ka-
mna si je naredil preprosta orodja za lov in obdelovanje zemlje, po dolgih mukah
mu je uspelo prizgati ogenj, nato si je z velikimi listi in vejami naredil preprosto
bivalisce, ki ga je varovalo pred dezjem in Zgocim poletnim soncem.

Minil je kak mesec. Ubogi brodolomec ni nehal moliti, toda resitve ni bilo od
nikoder.

Nekega dnejelahen vetric raznesel ogenj po suhi travi in naenkrat je bil njegov
otocek v ognju. Niti svojega zasilnega bivalis¢a ni uspel resiti. Gost dim se je v
dolgihvalovih dvigal proti nebu. Delovec mesecev je bilo uniceno v nekaj minutah.

Brodolomec se je ves obupan na pogoriscu vrgel na kolena in zacel
rotiti Boga: »Gospod, zakaj? Zakaj me je morala doleteti Se ta nesreca?«

Cez kaksno uro se je velika ladja ustavila nedale¢ od samotnega
otoka. Nekaj mornarjev je z majhnim ¢olnom priveslalo do obale

Yol

»Kako ste lahko vedeli, da sem tukaj?« jih je brodolomec spraseval ves vzhi-
¢en od veselja.

»Opazili smo znamenje ognja!« so mu odgovorili.
(B. Ferrero, Skrivnost rde¢ih ribic, Ljubljana, 2008, str. 22—23)

ANIMATORJEVA MOLITEV: Glej prvi dan.
PESEM: Ti si spremenil, Moj Gospod, Na tvoji strani, Ti si du$o obudil

5. dan: V SMERI PRICEVANJA

Pripomocki: listi z odlomki iz knjige preroka Jonain
labirinti, modrainrdeca pisala (lahko tudi prstne ali tem-
perabarve), listi (v oblikiradiev) z napisi, listiz besedilom
pesmi Testify to God'slove (Pri¢evalljubezen bom), radio
oz. nek drug predvajalnik glasbe, animatorjeva molitev

Priprava prostora: Na stene prostora nalepimo liste
v obliki radiev (radijskih sprejemnikov). Nanje napisemo razli¢ne situacije.
Nekaj primerov:

— Doma se pred kosilom pokrizam in zmolim. Kaj pa, ko grem na kosilo

v restavracijo ali $olsko jedilnico?

— Prejsnji teden si bil na oratoriju. Ko te kdo vprasa, kje si bil, poves tudi,
da je to program za otroke, ki temelji na verskih vsebinah, ali slednji
podatek raje zamolcis?

— Ko vstopi$ v cerkev, poklekne$ in se pokriza$. Kaj pa takrat, ko si na
$olski ekskurziji ogledate kaksno cerkev? Pokleknes tudi takrat?

— Dobis lep mail in ga posljes vsem prijateljem. Kaj pa tistega z versko
vsebino? Ga posljes vsem?

— Na oratoriju med petjem pesmi glasno pojes, vneto kazes gibe in nav-
duseno skaces. Kaj pa, ¢e bi to pocel samo ti in mogoce se nekdo zraven
tebe? Bi ravnal enako?

— V Sti¢ni na srecanju mladih srecas redovnico ali redovnika, ki ga ze lep
Cas nisi videl. Veselo ga pozdravis. Kaj pa, ¢e bi ga srecal na ulici, ko bi
se sprehajal v druzbi nevernih so$olcev ali prijateljev?

— Nosis$ kriz okoli vratu? Ko te kdo vprasa kaj o njem, mu odgovoris, da
je to simbol tvoje vere, ali reces, da je to le nek modni dodatek?

Na vsakem radiu pod zgornjimi situacijami pise:

— na desni strani: »Pri¢ujem.«

— na levi strani: »Ne pric¢ujem.«

KRIZ, PESEM: Hozana (J. Ferlez), Moj Jezus, Resitelj, Njemu, Vse, kar biva

Animatorje povabimo, da tudi danes v ti$ini preberejo spodnji odlomek.
Potem se za trenutek zopet z mislimi ustavimo ob Jonovem odnosu do Boga.

Cevanja
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IZ KNJIGE PREROKA JONA: Jona je vstal in sel v Ninive po Gospodovi
besedi. Ninive pa so bile veliko mesto pred Bogom, tri dni hoda. Jona je zacel
hoditi po mestu, en dan hoda; klical je in pravil: »Se Stirideset dni in Ninive bodo
razdejane!« Ninivljani so verovali Bogu, oklicali so post in se oblekli v rasevino,
od najvecjega do najmanjsega. (Jon33-5)

Ninivljanisoverovali Bogu. KajpaJona? Aliverujealimorda$e vedno vztraja
pri svojem? Kam je namenjen? Ali gre sedaj v Njegovo smer ali $e vedno isce
druge poti?

Pajaz? Hodim danes v Njegovo smer? Pri¢ujem zanj ali ga (morda celo ne-
vede) veckrat zatajim?

DEJAVNOST - 1. DEL: Tudi mi smo velikokrat poklicani, da pri¢ujemo.
Najlazje je pricevati takrat, ko te vsi poslusajo, vsi razumejo in vsi mislijo enako.
Vendar se velikokrat znajdemo ravno v obratnih situacijah, ko nismo niti slisani,
kaj $ele razumljeni.

Animatorje povabimo, da se vsak zase sprehodijo po prostoru in na vsakem
radiu oznadijo, kar drzi zanje. Ce so se s tak$no ali podobno situacijo e sre¢ali,
odgovorijo, kaj so takrat storili (so pricevali ali ne), sicer pa odgovarjajo, kaj bi
storili, Ce bi se jim to zgodilo. Oznacujejo lahko s podpisom na ustrezno (levo
ali desno) stran lista, lahko s prstnimi odtisi (v tem primeru moramo pripraviti
loncke z nekaj barve), lahko pa na ustrezno stran le narisejo nek znak, ki si ga
pred tem izberejo. Opozorimo jih na tiSino in zbranost. V ozadju lahko igra
mirna glasba.

IZEVANGELIJA PO MATE]JU: »Ne bojte se jih torej! Ni¢ ni zakritega, kar
se ne bo razodelo, in skritega, kar se ne bo spoznalo. Kar vam pravim v temi,
povejte na svetlobi; in kar slisite na uho, oznanite na strehah. Ne bojte se tistih,
ki umorijo telo, duse pa ne morejo umoriti. Bojte se rajsi tistega, ki more duso in
telo pogubiti v peklenski dolini! Ali ne prodajajo dveh vrabcev za en novci¢? In
vendar nobeden od njiju ne pade nazemljo brez vasega Oceta. Vam paso celo vsi
lasje na glavi presteti. Ne bojte se torej! Vi ste vredni vec¢ kakor veliko vrabcev.«

»Vsakega torej, ki bo priznal mene pred ljudmi, bom tudi jaz priznal pred
svojim Ocetom, kije vnebesih. Kdor pabo mene zatajil pred ljudmi, gabom tudi

jaz zatajil pred svojim Ocetom, ki je v nebesih.«
(Mt 10,26-33)

DEJAVNOST - 2. DEL: Animatorje povabimo, da razmislijo o tem, pod
katere situacije so napisali, da ne pricujejo. Se to dogaja pogosto? Pogosto zatajim
Jezusa pred ljudmi?

Spodbudimojih, da poskusijo izbrati eno izmed teh situacij in sprejeti sklep,
da bodo od danes naprej poskusili tudi v taksnih situacijah pri¢evati. Ce jih je
odlomek nagovoril in preprical, jih povabimo, da sedaj na doti¢nem listu (ra-
dijskem sprejemniku) precrtajo podpis na levi strani in se podpisejo na desno
stran pod napis »Pri¢ujem«.
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Ko se spet zberemo skupaj (lahko pa tudi ze vmes), prisluhnemo pesmi Te-
stify to God's love oz. Priceval ljubezen bom (kvalitetne posnetke v anglescini
najdes na Youtubu, najde se pa tudi kak slovenski, vendar je amaterski). Ob tem
razdelimo liste z angleskim in slovenskim besedilom pesmi, da bo razumevanje
zavselazje. Ce pesem animatorji znajo, je seveda $e boljse, ¢ejo zapojejo (Jubilate
11, samo dodatek, Salve, 2010, str. 47). ©

6. dan: V SMERI ISKRENOSTI

Pripomocki: ogledalo (Ce le-tega ni mogoce dobiti, lahko namesto njega
vedji karton oblepimo z alufolijo), alkoholni flomastri, listi s psalmom in sveto-
pisemskim odlomkom, radio oz. nek drug predvajalnik glasbe, glasba (zgo$¢enka
Adoro Te skupine Emanuel ali taizejski spevi), animatorjeva molitev

Priprava prostora: Prostor pripravimo za adoracijo. Zupnika prosimo, naj
izpostavi Najsvetejse, prizgemo svecke ... Na sredino na tla polozimo ogledalo.

KRIZ, PESEM: Vsak dan, V tvoje roke hitim, Jezus, k tebi hitim, Klicem:
»Svet sil«, Nihce ne ljubi te kot jaz

Animatorje povabimo k zbranosti in ti$ini. Razdelimo liste s psalmi in od-
lomkom in jih povabimo, da odpremo Jezusu srce in mu iskreno zaupamo vse,
kar nam ta trenutek lezi na dusi. Lahko se zahvalimo za vse, kar smo vtem tednu
lepega doziveli, muizro¢imo dan, ki je pred nami. Lahko se z Njim pogovorimo
o najinem odnosu (o katerem smo vsak dan tedna premisljevali).

Prinesimo pred Gospoda tisto, kar je skrito v nasih srcih.

Med adoracijo lahko poslusamo glasbo skupine Emanuel (Adoro Te) ali
taizejske speve. Le-te lahko vmes tudi prepevamo.

DEJAVNOST: Med adoracijo so animatorji povabljeni, da z alkoholnimi
flomastri na ogledalo nari$ejo svoje srce. Kaksno je njihovo srce ob koncu tega
tedna? Veselo, utrujeno, Zalostno, navduseno, izmuceno, —~ .
jezno...

I1Z KNJIGEPSALMOV:
Gospod, preizkusil si me in me poznas.
Poznas moje sedenje in moje vstajanje,
od dalec razumes moje misli.
Opazujes moje potovanje in moje pocivanje,
z vsemi mojimi potmi si seznanjen.
Zares, besede Se ni na mojem jeziku,
glej, ti, Gospod, si jo Ze spoznal v celoti.
Zadaj in spredaj me obdajas
in name polagas svojo roko.
Precudovito je zame spoznanje,
previsoko je, ne morem ga doseci.

ANIMATORJEM — molitve 6 — V smeri iskrenosti
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Kam naj grem pred tvojim duhom,

kam naj zbezim pred tvojim oblicjem?

Ce se povzpnem v nebesa, si tamkaj,

Ce si pripravim lezisce v podzemlju, si zraven.
Ce bi dvignil peruti jutranje zarje,

¢e bi prebival na koncu morja,

tudi tam bi me vodila tvoja roka,

drzala bi me tvoja desnica.

Ce bi rekel: »Vsaj tema me bo zgrabila,
svetloba okrog mene se bo v noc¢ spremenila, «
tudi tema ne bo pretemna zate,

noc bo svetila kakor dan,

kakor tema, tako svetloba.

Zahvaljujem se ti, ker sem tako cudovito ustvarjen,
¢udovita so tvoja dela,

moja dusa to dobro pozna.
(Ps 139,1-12.14)

IZ EVANGELIJA PO LUKU: Nekaterim, ki so zaupali vase, da so pravicni,
insozanicevali druge, je povedaltole priliko: »Dva ¢loveka sta slav tempelj molit:
edenjebilfarizej, drugi cestninar. Farizej sejepostavilin prisebimolil takéle: »Bog,
zahvaljujem se ti, da nisem kakor drugi ljudje: grabeZljivci, krivicniki, presustniki
ali tudi kakor ta cestninar. Postim se dvakrat na teden in desetino dajem od vsega,
kar dobim.« Cestninar pa je stal dalec proc in Se oci ni hotel vzdigniti proti nebu,
ampak se je tolkel po prsih in govoril: >Bog, bodi milostljiv meni gresniku!« Povem
vam, ta je Sel opravicen domov, oni pa ne; kajtivsak, kdor se povisuje, bo poniZan,
in kdor se ponizuje, bo povisan.«

(Lk 18,9—14)

ANIMATORJEVA MOLITEV: Glej prvi dan.
PESEM: Povabil si me, Gospod, Tvoj korak (Toliko je stvari)




Oratorijska himna: V Tvojo smer

Peter Pucnik
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V Tvojosmer  klic naj tvoj] me vo - di. V Tvo-jo smer naj sto-pa mojkorak.
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V Tvo-josmer..., sve - til-nik Ti mi bo-di.

2. Time klices po besedi,

Time spremljas v sreci in bedi,

Ti v viharju sredi morja

kazal mi bos smer.

Ti odpustil mi bo§ grehe,
Ti moc¢i mi dal bos, utehe,

ko zivljenje bo ranilo
duso in telo.

V Tvo - jo smer..., Go-spod moj Bog.

Zvisana tonaliteta - odpev:
prehod: H7

E-gism-A-H7
E-gism-A-H7
E-gism-A-H7
A-H7-E

Odpev:

Oratorijska himna: V Tvojo smer

Peter Pucnik

1.
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Kdo me klice po Besedi,
hm
kdo me spremlja v sreci in bedi,
G E A7

kdo v viharju sredi morja kazal mi bo smer?

D
Kdo odpustil mi bo grehe,

hm
kdo mo¢i mi dal bo, utehe,
G E A

ko Zivljenje bo ranilo duso in telo?

2.
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Ti me klice$ po Besedi,
hm
ti me spremljas v sreci in bedi,
G E A7
ti v viharju sredi morja kazal mi bo$ smer.

D
Ti odpustil mi bos grehe,

hm
ti mo¢i mi dal bos, utehe,
G E A

ko Zivljenje bo ranilo duso in telo.

Odp.

D fis G

A

V tvojo smer klic naj tvoj me vodi,

D fis G

A

v tvojo smer naj stopa moj korak,

D fis G

A

v tvojo smer ..., svetilnik ti mi bodi.

G A

D

V tvojo smer, Gospod, moj Bog!

Na koncu se odpev ponovi v zvisani tonaliteti

Prehod: H7
E gis A

H

V tvojo smer klic naj tvoj me vodi,

E gis A

H

v tvojo smer naj stopa moj korak,

E gis A

H

v tvojo smer ..., svetilnik ti mi bodi.

A H

V tvojo smer, Gospod, moj Bog!

E




Zdruzimo stca, da se opogumimo.
Zdruzimo glave, da bomo bolj modro delali.
Zdruzimo roke, da bomo lazje naredili.
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Pridruzi se nam, veseli te bomo!

Skupaj zmoremo vec
in Bog nam obljublja vedji blagoslov.
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